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/* I'interieur du magazine : bon pour 
^ un CD ou une disquette demo 




US NAVY FIGHTERS: la simuli 



Carnby au pays de Clint Eastwood 




NDER A KILLING HOON : I'aventun i 



Crcaturc Shock 
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1 -DESCENT™ 

Action 



PC 3.5 
CD-ROM PC 



2-CYBERIA™ 

Action /Aventure 



3ST0NEKEEP™ 

Jeu de role 
fantastique 



4-VOYEUR™ 

Aventure - Thriller 
Politique 

CD-ROM PC 
CD-ROM Mac 





Distribue par : 








5-SIM CITY ENHANCED™ 

Strategie 

CD-ROM PC 



6-BLACKHAWK™ 

■ Action / Aventure 

PC 3-5 



28, rue Armand Carrel 
93108 Montreuil Cedex 
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7-DUN6E0N 
MASTER II™ 

Jeu de role 
fantastique 



PC 3.5 

CD-ROM PC 

Amiga 

Mac 



8-WARCRAFT™ 

Strategie fantastique 



PC 3.5 
CD-ROM PC 
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. D1SQUETTE GRATUITE 

Un CD de demos 1 00% Gen4 est an- 
nonce pour la rentrce avec une tonne 
de surprises dont certaines interac- 
twes. Sachezaussiquece CD ne res- 
semblera a aucun autre ! 
PAGE 10 
. KID PADDLE 

Le coup de crayon de Midam se met 
au service des Lemmings ce mois-ci. 
vous savez ces potits elres aux che- 
veux verts plantessurun crane vide. 
PAGE 12 

. COURRIER DU TEIQNARD 
Le Teignard meme en periods de 
fetesnefaitpasdecadeaux.Onabien 
tente de lui ache lei une conscience 
mais ilt'arefusee tout net 
PAGE 14 
.NEWS 

Wacky Wheels, un superbe clone de 
Mario Kart paries auteurs de Raptor; 
One Must Fall, le meiileurjeu de com- 
battoutecategoriesurPCparEpic;et 
Rise of the Triad de 3D Realms, le 
nouveav label d'Apogee qui s'annon- 
ce comme un serieux concurrent pour 
Doom. En attendant les tests com- 
plets du prochain numero, les share- 
wares sent a i'honneur avec plein 
d'infos ramenees au peril de sa i/ie par 
notre Didi national en... 
PAGE 20 
, PREVIEWS 

Wing Commander III, Cannon Fodder 
II. Dungeon Master II, c'estlemois des 
suites en rubriqtie Previews, mais 
vous trouverez aussi des produits ori- 
ginaux et superbes comme Descent 

PAGE 52 
.TEST 

106 pages de tests ? Mais c est Noel ! 
Et pas des petitsSVP 'Under A KilTmg 
Moon le film d'Access, Alone 3etson 
serieux concurrent Ecslalica, War- 
caft, la surprise d'lnterplay, All New 
World of Lemmings, ou plus simple- 
ment Lemmings 3/2D, Transport Ty- 
coon, la suite du classique Railroad, le 
superbe Sensible World of Soccer, 
Creature Shock, le monstre d'Argo- 
naut, Nascar Racing, le frere d'lndy- 
car, Kyrandia 3, Master of Magic de 
Microprose, US Navy Fighters, la nou- 
velle generation de simulateur, Fila 
Soccer, la meilleure version sur 
3D0...etj'enoubliedestonnes. En... 
PAGE 66 
. ABONNEMENT 
Hem... Renvoyez-nous Fred! On avait 
promts aux refrac ta ires qui refusaient 
encore de s'abonner, de leur envoyer 
none premier maquettiste. Depuis ila 
disparu.alorsaiaaiileslectricesrete- 
nant Fred prisonnier, s'il vous plait : 
rendez-le nous. En echange on vous 
envoie Olivier'. 
PAGE 1 63 
. SOLUCES 

Irons-nous dans les bois... Une seule 
soluce ce mois-d mais la priority a e~te 
donnee aux tests, on se rattrapera le 
mois prochain. En attendant, que les 
amis des betes seprecipitent en... 

I PAGE 202 

I . LES PETITES ANNONCES 

100 % micro, pour cos affaires de 
coeuressayezplut6tun3615quel- 
conque.Nesoyezpastropdecu,jetez 
quandmeme un ceil. . . 

% PAGE 210 
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TESTS 



UNDER A KILLING MOON 

Le multimedia prend son veritable essor avec le premier jeu d'aventure 
traduit en franoais disne de porter le label Film Interactif. A travers les 
rues polluees de La Nouvelle San Francisco, aidez Tex Murphy a mener 
une enquete delicate. Femmes fatales, mutants et enigmes viendront 
bloquer la progression des aventuriers amateurs. 




CYBERISSIMO ! 

L'attente est toujours plus douloureuse quand les previews sont 
de qualite. Avec le troisieme episode de la saga Wing 
Commander, un Doom spatial a 360°, un challenger de I'aventure 
3D, la veritable suite de I'inoubliable Dungeon Master... prendre 
son mal en patience va etre difficile I 





Unevraie revolution 



-'> 



COMMANDER BLOOD 

Cryo renoue avec son passe ! Retrouvez 
le celebre Commander Blood pour des ^ 
aventures futuristes superbes. Ambiance 
sonore et graphismes originaux ! 



Le CD-Rom est de- 
venu un support in- 
contoumable pour 
les possesseurs de 
PC et de Mac. Soit 
vous en avez un, 
soit vous vous pri- & 
vez de tous les hits £' 
de fin d'annee. Pas I 
de lecteur, pas de 
L.B.A., d'Ecstatica, de Under A 
Killing Moon ou de US Navy 
Fighters... Vous imaginezca 
possible ? Nous, non ! 
Du coup, comme on vous fait 
confiance pour recuperer un 
lecteur CD-Rom pour Noel, on 
vous fait un cadeau. Des le 
prochain numerode Gen4, 
vous trouverez un CD PC et 
Mac. Tous les mois. Et pas 
question de n'y mettre que 
trois demos ridicules... Non, 



le CD-Rom de Ge- 
neration 4 vous 
proposera, en plus 
de demos somp- 
tueuses, des mu- 
I siques, des repor- 
■* It'; tages interactifs et 
It h. memeplus... 

■ Vous possedez un 
^^^ Amiga, un Mac ou 
un PC sans lecteur CD-Rom- 
Pas de panique ! Vous pour- 
rez continuer a commander 
nos disquettes demos pen- 
dant encore quelques mois. 
Et puis on en profitera pour 
avoir un beau logo tout neuf 
qui sent encore la petnture 
fralche. Le 26 decembre, ne 
ratez pas la revolution. . . 
EtJoyeuxNoel! 

La redaction 




ECSTATICA 

Psygnosis nous offre le premier anti- 
heros de I'histoire du jeu video. Violent, 
associal, mechant. Dormir la conscience 
tranquille risque d'etre difficile I 




SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

La meilleure simulation de football 
se pare d'une option management qui 
renvoie la pseudo concurrence aux 
vestiaires, la deprime au cceur. 
Les possesseurs d'Amiga, eux, ne sont pas 
prets de ceder au blues de la pelouse. 
Tous a vos joysticks, les rencontres 
promettent d'etre tactiques I 



I tt 
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nings: ils se retiifflfRtt 
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Amiga 



UNE DISQUETTE 
INCLUSE! 

Ne manquez pas le mois prochain nos demos jouables 
exceptionnelles et surtout gratuites, grace au coupon en page 98. 
Comme le mois dernier, vous pouvez recevoir un CD-Rom PC & Mac 
plein de demos. II suffit de cocher le format desire sur le coupon, d'y 
inscrire LISIBLEMENT vos coordonnees et voila, vous recevez chez 
vous, la demo pour votre machine, en moins d'un mois ! 

FLASHBACK ST:Derdesders 





On espere toujours vous I'obtenir, mais 
pour patienter, nous vous avons tout de 
meme offer! la demo jouable du tout 
dernier simulateur de vol de Domark, 
Out Of Trie Sun le mois dernier. 



Cest la derniere disquette de demos pour Atari ST que nous proposons. 
A moins de trouver des demos vraiment interessantes, nous y mettrons fin. 



Nous avons recu la demo de BC Racers trop tard, mais on vous la propose le mois 
prochain. Pour vous consoler, on vous en a tout de meme mis plein la vue avec la demo 
jouable deWarcraft! 



i disquettes sont certifies sans virus, 




SENSIBLE 
WORLD 
OF SOCCER 



Apres toute la serie des jeun de foot, 
plus ou moins bons, arrive tres 

?ntiel sutte de Sensible Soccer, developpe par Renegade. 

10 jouable incroyable, qui vols plongera dans ['ambiance 



UN CD-ROM INCLUS 

En attendant le CD-Rom PC & Mac sur la couverture de f \ 

Generation 4, des le mois prochain, bourre a craquer de m^ ' '-^g| 
600 Megas de demos, nous vous proposons ce mois-ci BP\ .mm 
un CD exceptionnel contenant tous les prochains jeux ^B 
de Noel, plus des tonnes de Sharewares. 

POUR CD-ROM MAC POUR CD-ROM PC 



Toutes tes demos se i an cent 
a partir du CD ! Decouvrez 
les superproductions 
ludiques telles que Lunicus 
ou decouvrez des produits 
multimedtas tels que 
Woodstock, Goferwinkel... 




Placez-vous sur votre leaeur de CD-Rom, "D:" en general, et tapez GO a I'invftede DOS. 

Ensuite, un menu apparait dans lequel il suffit de choisir les demos a lancer. 

Creature Shock : decouvrez le jeu en couverture de ce numero de Generation 4 et teste 

dans nos pages. Cf. les pages 112 a 119 pour en savoir plus. 

Novastorm : un niveau jouable du superbe jeu de tir de chez Psygnosis I 

Dragon Lore : le celebre produit de Cryo, jouable pendant quelques minutes. 

Cyclemania : la course de moto la plus surprenante du moment sur CD-Rom PC. 

Inferno : Le Space Opera reprend vie avec cette demo du tout dernier bebe de D.I.D. 

Superkarts : le clone de Mario Kart jouable, rien que pour vous. 

Star Trek Next Generation : le prochain produit de Spectrum Holobyte vous est 

devoile dans cette magnifique demo. 

Hocus Pocus, Jazz Jack Rabbit, Mystic Towers, Nightmare 3D.-. : ces jeux 

sharewares sont des musts dans leur domaine. lis sont entierement jouables pour des 

heures d'amusement I 
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DELTAROM 



24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cedex 
Tel : (1) 34.19.72.03 - Fax : (1) 34.19.42.36 
^^ Lundi - Samedi : 9h00-12h30 14huO-18h.tu 



: 10 CDROM : 260 F 



35FOOT-l(lPAKVol. I 260 F J 5 FOOT-10 PAK Vnl. 2 260 

CDROM ooniraBni - rati™ d'aeconKoo de if CDROM : 

King Qu"' v . Stellar 7. Man of the Micr ft'- Multimedia Jumpstart. R 

" orld facl hiHik. Best of Media Hau'n Roll. Sherlock Holme?, Piirumi 

Clips. World Atlas. PC Karaoke Classics. Movie Selett, PC Kara. 

CDROM Df CDROMs, PC Animation 4, Home Medical Advls 

[episode I). Le lotii Warhirds. Fantasia's 2090 Fan 

li'ou le anm d= 5 ft. Chess Enhanced 



s .■; i.i-n 



dq.lie fuisant I m20 d'oii 
□ TREASURE PACK 



260 F LI EXPLORER PACK 260 F 

rail 10 dc« meilleurs CD Un pack contenam ID OMftnuX CD ROM 

■ie Wayzala : Clip Art Jc | a Wajiala Tedtnohijy : Tony Qulnn's 

Pro Vol 3 : Fotobank, Virtual (inlaw , Ucvntid the Wall of Stars 



it Pro % 



, Pholi 




PC CDROM CHARM! 



LATRAV1ATA-. 



...140 F 



LEGENDOFKAMASIJTRA -.210 F 

101 POSITIONS 12 vol). ..2S0 F/vol MAIN STREET ILS.A 219 F 

AMERICAN GIRLS (2vnl) 225 F/vol MARRIED WOMAN 229 F 

BEACH GIRLlMpegSoftl 175 F MASK ._ - I6S r 



BESTOF DIGIT \r .XTC -210 F MENS CI IB 

BESTOEV1VIU 2K0 V MOVIES FOR THE NIGH I 

BLIND SPOT ...... 



.140 



BLONDEJUSIK I . 



140 F 

168 F MVSTIQI l.OFORIFNT 168 F 

168 F IMASTIQl IOFOKIENT2 168 F 

BODACIOUSREM 11F.S _ 270 F OBSESSIONS iMpc B Soft) .... PS F 

BUSTING OUT 210 F OK1FVTAI.HDI NIGHT 140 F 

CALIFORNIA BEACHES. 270 F PEARL MOVIE (Mpeg Soft)_175 F 

CAMI'DOUBLE...- 224 F PINK LADIES 140 F 

CHEATING 168 F PRETTY BABY. 140 F 



CREMEDELACREME 225 F RACQl ELRELFASEll .. 

CROWBERRY 140 F SAKURA 

DIGrTALSEDlt"riON._ 219 F SEX-. 

DIRTYIAUNDRY 



280 F 

140 F 

168 F 



...229 E SEXUAL OBSESSION -...219 F 

...,*(.0 F SEYMORKBUTTS 360 F 



229 F SOUTHERN BEAUTIES 230 F 

FRATGIRLDOl BI.EDD.- 239 F SWEETSLMMER ....- -140 F 

GIRLS DOING GIRLS 168 F I A BOO 1994 140 F 

GIRLS.GIRI.S.GIRLS 216 F TABOO (MPEG Soft) 175 F 

GIRLSOFV1V||),2i..Ii...I40 F/vol THECOVEN 168 F 

Hl.M'I.CKING 140 F THESWXP 168 F 



1MMORIALDI SIHF.S 168 I WEEKEND AT KRMKS 229 F 

INDISCRETION 239 F WINNER TAKES ALI 240 F 

INSATIABLE WOMEN -.140 F WOMEN LO YEMEN 235 F 

ATTENTION : Pour toute commande d'un CD de charmc 
d'unc valeur superieure a 200 F le CDROM VIRTUAL VIVID 
est offer! gratuitement. Demandez-Ie ! 

Pour Itiui achat de 3 CDROM de diurme au choix, DELTAROM 
vous offre 1 CDROM parmi : MOVIES FOR THE NIGHT ■ PINK 
LADIES - PRETTY BABY - SWEET SUMEER. Choisissez ! 



L EXPLOSION 
MULTIMEDIA EST LA ! 



Leeteurs CDROM, Cartes Sons 



Lecteur PANASONIC DV CR 562 B....950 F 

Lecteur MITSUMI DV FX001-D 840 F 

Lecteur SONY DV CDU 33 A 820 F 

MITSUMI 3V FX300DE 1320 F 

SoundBlaster 16 Value 685 F 

SoundBlaster 16 MCD 890 F 

SoundBlaster 16 ASP 1050 F 

SBIasler 16 MCD ASP 1250 F 

SoundBlaster AWE 32 1850 F 

Carte KORG Wave 870 F 



CP55 2x2W 65 F 

MLJI68 2x3,5W.... 165 F 

MU691 2vlW 195 F 

SVV30 2x25\V 290 F 

AT75 2x8(IW 4611 F 



CARTE REEL MAGIC LITE : 2280 F 

La carle REEL MAGIC LITE est livree avee 2 
CDROM dont le jeu " HORDE" en version MPEG 



I—a 

7TH GUEST - 1 75 

ARMORED FIST 323 

COLONIZATION 290 

COMMANCHE + MIS 1&2...324 

CR1TICALPAIH 175 

CYCLI-;MAM\ —.290 



F15STRIKEL\GI.LIII I4u 

FI.Y/DR1VESPEI I \< LIAR ..125 

GABRIELKNIGHT .._ — 308 

GORLIIIN'SM- — US 



I1NDY 4 175 F 
IRONHEL1X 135 F 

r I F.ISURELARRY6VF 279 F 

f MADDOGMACCREE 175 F 

F MADDOGMACCREE 2 280 F 

I- MLGARACE -160 F 

I- MYSTNF -360 F 

^ NOVASTORM 290 F 

[ OITPOSTVF 295 F 

K Ot ANTUMGATE _ 175 F 

t REBEL ASSAULT 230 F 

h SAM & MAX VF 329 F 

I SECRET Weapons Lull unfit. ..75 F 

1 STAR WAR CHESS 112 F 

1 SI PER ARCADE GAMES 195 F 

P T.F.X. VF— —..350 F 

F THEHORDE 299 F 

.,175 F THEMEPARKVF 350 F 

..299 F INDEKKII.LIM.MOONVF...329 F 



CREATURI Mil" k INFERNO ■ 



■ MAGIC CARPET : 1 



CDROM "VIRTUAL VIVID" : 35 F 

Un montage video presentant des extraits des 

meilleurs titres de VIVID : Racquel Released, 

Mask, Winner Takes All, Sex, ... 



n, 



ion de Commande a exptidier ou IVixer Li DELTAROM 
24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cedex 

Tel : (11 34.19.72.0.1 - Fax : 11) 34.19.42.36 Gan4 



„i:Ni|>;.in! |.,:i ihi'quf >j-u Hire on postal t 
: bancnire N I _ I _ 
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Pon : 32 [■' jusiiua .1 CD + 5 F pour Port 




cheque 2 CD. ft) F pour les kil-. . 





All New World Of Lemmings 
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Doom! 

Dune2vf 
Dungeon Hsckvf 
Empire Soccer 



Field*ofGkryvf 
Fift Soccer vf 
Fire* Ice 



c..*isi ; 

Oral Nevi] Battle* 2 

Heimd*ll2vf 
Inca2vf 
Indy4vf 
Indy Car Racing 



MIIIHI US 



207 Battle Isle 2 vf-CD 



e* of Time -CD 

Beoea«h«SleelSkyvf-CLi »r 

Betrays] M Krandor - CD 307 

Big Bang auxDino vf-CD 32.1 

Bloodnct - CD 297 

Blue Force -CD 297 

Castles 2 - CI) 317 

Central Intelligence-CD 297 

Champion Manager Wind -CD 277 



Morphmn-CD 
Musical imminent 
MyjtCD 

NHL Hockey -CD 
N„vL..t..rm - CI 
CD 



Dogfight 

Fl Grind Pr 



World Cup Year* 94 : 

CD32 

Alfred Chicken 1 
Alien Breed Speeii] Edit/ Qwak ! 

Arabian Nights 

Bridge Initiation vf : 

BubbaW Sux : 



155 



210 
240 



Denu ie Malice 
Dispcuble Hero 
Fleldi of Glory vf 



Battle* of Time 


217 


Beneath i Sleel Sky vf 








Cnon Fodder 












D Day 6juin 1944 vf 
























Empire Soccer 








Field* of Glory vf 


247/245 




MX. 



297 



Overkill A Limn Or 






■ndDeHroy 



Gumhip 2000 222/277 

rhtirndall2 234/231 

Impossible Mission 299/307 
inoy « Adventure vf 337 

Inlcrt*. Sensible Soccer 147 



Kings Quest 6 vf 
Lanborghin 

Lords of Power 
Monkey Islmd 2 vf 
Mortal Kombit 
Mr Null 



Trolli 
UFO 

Ultimate Body Blow* 

WhUc.Vm.ge 

Zool 

PC 3.5" 

1*42 Pacific Air War 
Ace* Over Europe Vf 
Airbus USA 
Alien Legacy 

Armored FUt 
Battle Bugi 

Buile lile 2 vf 
Beneath i Stool Sky vf 
Betrayal u Krondor 
Breiklhrough pour Window* 
Bridge Initiation 
Bridge Omar Shariff 



Requiem vf 237 



Budget Familnle vf 
BuzzAldrin 
Carmen Fodder vf 

Chateau Magique S«i 
Civilization vf 
Coloniifltkm vf 



Syndicdevf 209 

TbeSettleti 273 

Theme Park vf-Al 200 243 
Tornado 2*4/267 

UFO- A 1200 237 



Cro isiere pour una Cadsvrc vf 

D-D*y:6juinl994vf 

Dawn Patrol 1 

Day of the Tentacle vf 

Delia V 

Desteitt 1 

Dogfight 



KingQuen6vf 
KHckAPlay 

Kynndii 2 vf ai 

Lamborghini 245 

Lands of Lore vf 290 

Leisure Suii Larry 6 vf 2157 

Lode Runner /Wind™ 277 

MS Flight Sim 5 vf* Wash 497 
MS Flight Simulator 5 -SmFr 247 

Might tnd Magic 5 vf 267 

Mortal Kombat 217 

NFL Pro League Football 247 

OM Super Football 212 

Oral 214 

Outpoatvf 305 
Overlord) vf 

PC Sport Malhir i vf 

Pacific Strike 

Pacific Strike Speech 

Peter Pmvf 

Pirate* Gold vf 

Police Quest 4 vf 

Prehiilorik 2 

PnnceofPenii2 

Priviteer * Speech pack 

Pro Tennis Tour 

Railroad Tycoon deluxe 

Ralrye 

Ravenlaftvf 

Robimons Requiem vf 

Robooop ."■ :■£:■ 

Sam & Max Hit the Road vf 

Sea Wolf SSN21 

Secret Monkey Island 2 

Sim City 2000 vf 

Sim City 2000 vf Scenirio 

Simon the Sorcerer vf 

Soft Kir duk-iaSOa 

Soil Kar disk - M lack-on 

Soft Kar pour Windows vf 

Space Crusade 

Spear of Destiny 

Super Ski 3 
. Syndicate vf 
System Shock 

i Terminate! Rampage 

i TheSeuJersvf 

- Theme Park vf 

r Tie Fighter vf 

■ Transport Tycoon vT 

i UFOvf 

Ultima 8 vf' Pagan 

' Ultima 8: Speech pack 

' Vroom Muiiipliyer 

i Wing Armada 

' Winter CMympica 

f World Cup LISA 94 

r World Cup Yean 94 

I X-Wing 

PC CDROM 

i TlhGuest/Dune 
I AlQadim-CD 
. Armored Flit - CD 



Complete Chess Sys - CD 
Conspiracy vf-CD 
Creepy Cnwliea- CD 
CyberU-CDvf 



■ 

O-iJav 



6juii 



r-co 



Dark*un-CD 
Dawn Patrol - CD 
Diy of the Tentacle vf 
DeltaV-CD 
Deacenl-CD 
Desert Strike - CD 
Dinouure* - CD 
Distant Stall -CD 
Doom 1+2 -CD 
I>-gooLorevf-CD 
Dungeon Hack -CD 
Ecstatic* - CD 
Encore-CD 
European Champit 
European Racers . CD 
F-15 Strike Eagle 3 -CD 



CD 




Oscar -CD 

Outpost vf -CD 

PC Corp* Hurnain vf - CD 

PGA Tour Golf 4». CD 

Pivarwu-CD 

Pinbsll Dream* Deluxe - CD 

Police Quest 4 vf- CD 

Prince Interactive • CD 

Privateer/Strike Cornm - CD 

Rebel Assault - CD 

Red StrarrVCarrieiCom - CD 

Return 10 Zork - CD 

Ringworld-CD 

RotjVnRoll50-CD 

Sam and Mai vf CD 

Sea Wolf SSN-21vf-CD 

Sim City rjihancxd vf 

Space Hulk vf- CD 

Space Quest 1 -5 -CD 

Space Ship Warlock - CD 

SiartordrfCD 

Stone Keep - CD 

Sufewer 2050 vf-CD 

Super Karta- CD 

Sytliicatevf 

System Shock vf - CD 

TFX-CD 

Tenruriator: Rampage - CD 

The Horde vf-CD 

The Incredible Machine - CD 

The Pitriciin - CD 

Theme Park vf-CD 

Tornado -CD 



317 

327 

387 



Collection - CD 
ul Sensible Soccer 
vf.CD 



Travel in Great a 

UFOvf- CD 2*5 

Ultima 8 vf Pagan CD 405 

Under a Kllllnf Moon vf N.C 

US Navy Fighter -CD N.C 

Vista Pro vf- CD 427 

Who Shot JonitnyRock? 359 

Wirt* Armada- CD 297 

Wing Com i i Ultima* 357 

Wliii Commander 1 A 2 294 

W liig Commander 3 N.C 

Winter* Summer Chill 217 

World Cup USA 94 -CD 235 

World of Xecn- CD 297 

X - W in* Collector - CD N.C. 

Zork Trilogy -CD 217 

PC SoundBluter 



317 



KorgW, 
SB 2 del 



,--.■»■ 



497 



King Quest 6 - CD 

KUck & Play - CD n.L. 

Krauian Conspiracy vf-CD 227 

Kynndii - CD vf 339 

Kynndji2vf-CD 337 

Una* of Lore vf-CD 345 

lawn Man (Le Cobave) - CD 407 

Leisure Suit Lirry 6 vf-CD 299 

Uanmingi/Oh No More 237 

Links Collector -CD 396 

Utile Bli Adventure vf N.C. 



SotmdBUuttcrAWE32 1900 
Stereo Speaker 230 

PC CDROM 

CDROM dbl + ImagePali 1399 

CDROM dbl + Myst+ 
Megancc- ImageP lis I 570 

CDROM Ft'* ■ — 



LttK 



iTimei+2vf-CD 



Maik Carpet - CD 

Man Enough - CD 
Manchester United - CD 
Man Explorer - CD 



347 



MirhTMai* 



t I NOUS APPELER POUR I 
» | NOTRE I 
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GALE FORCE JEUX 

13. avenue SI. Michel, MC98000 MONACO 
Tel: 93.50.20.92 Fax: 93.50.45.26 
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LE COURRIER DU TEIGNARD 



C'est Noel ! Periode 
benie entre toute, 
au cours de laquelle 
vous pourrez obtenir 
a peu pres ce que vous 
voulez, pour peu que 
vous soyez un peu 
servile avec les 
parents ou les grands- 
parents. Alors 
n'hesitez pas, c'est le 
moment de deployer la 
grande operation de 
charme pour faire 
main basse sur les 
softs du moment... 
Le Teignard repond 
aux plus anxieux, 
qui ne se sont toujours 



pas decides. 




Morceaux 
choisis 



• « Mon ordinateur ne marche 
pas. Que faire ?» 

Le Teignard- Le fairs reparer... 

• « Ce n'est pas Dragon Lore que 
Ton devrait appeler le jeu de Cryo, 
mais Dragon Leurre depuis le 
temps qu'on I'attend. » 

Le Teignard- D' accord avec to/ 
camarade. 

• <( Si vous publiez ma lettre, je 
ferais le tour de la ville a poll en 
signedeliesse. » 

Le Teignard- Cochon qui s'en 
dedit 

• « ... cejeud'echecestarchi-nul. 
De toute fa^on, je n'aime pas les 
jeux d'echecs. » 

Le Teignard- Bah, alors ? 
Pourquoi I' as tu achete ? 

• « Wing Commander III sortira-t- 
il sur Amiga ?» 

Le Teignard- Je ne parlerai qu'en 
presence de mon avocat ! 




Ode a Silicon 
Graphics 




Salut a toute I'equipe de Gen4, 
depuis trois ans maintenant. je lis votre 
canard que je trouve toujours aussi de- 
lectable malgre queiques articles ambi- 
incontres de temps en temps, 



fessionnel et que le marche ludique sur 
celles-ci n'est pas exploitable vu le prix 
des stations. Ok, mais malheur aux 
heureux possesseurs de Silicon Gra- 
phics qui ne peuvent meme pas se di- 
vertir de temps en temps, a part sur des 
images ou autres slide-shows. J'avoue 
que les images precalculees, de syntha- 
se sur Silicon sont dorenavant les plus 
belles et les plus rapides jamais vues 
auparavant (pour moi en tous cas). 
Alors pourquoi un jeu comme LBA pro- 
duit sur Silicon Graphics ne peut-il pas 
fonctionner sur celle-ci ? Philips comp- 
te-t-il faire une carte CDI pour Silicon 
Graphics, vu qu'il en existe deja une sur 
PC et je crois sur Mac alors pourquoi 
pas sur Silicon ? C'est vrai la logitheque 
du CDI est encore tres reduite vu les 
1 .5 % du marche que s'accapare Phi- 
lips. Mais c'est un debut difficile, qui 
promet je pense. Moi je dis, vive Silicon 
Graphics, vive le CDI et bien sur vive 
Gen4. 
David 

Cher David, 
comme beaucoup, tu fais I'amalgame 



maisbon I Mon avis ne vousfera pas entre machine grand public et outil pro- 

changer votre style de travail que je iessionnel. Les stations Silicon Gra- 

trouve de toute faqon irreprochable. phics ont ie role quasi unique de caicu- 

Venons en au fait. Pourquoi Silicone ier des images. Ces machines sont ce 

Graphiques ne produit pas de logiciels qu'on appelle des outils de diveloppe- 

ludiques pour son environnement etant ment. Jusqu'a present, ces outils Gtaient 

donne que ces stations s'occupent de la somme toute classiques puisque ies 

plupart des grands jeux Mac, PC et editeurs utilisaient les memos machines 

autres consoles en tous genres ? Oui, que celles de vos foyers. 
vous allez me dire que ces becanes sont 
destinees au travail pro- mrfftS ■ 

Oemandezlesanciens^ c 
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Avec le temps etl'exigence a 
du public, les editeurs doivent dSsor- 
mais se trouver du materiel plus sped- 
fique. En lait, la seuls chose qui ~em- 
piche* les editeurs de laire des jeux sur 
Silicon Graphics c'est I aspect commer- 
cial tres peu rentable, Queiques jeux 
existent sur Silicon mais ils sont en ge- 
neral programmes par les utilisateurs 
des stations, histoire de rigcler un peu. 
Autre confusion, les Silicon Graphics 
ne sont utilisees que pour calcu!e r les 
images que I'on retrouve pa' exempk 
sur certains jeux ce qui ne veut stride 
ment pas dire que lejeu est programme 
sur Silicon Graphics. Pour vous donner 
une /dee, on peut comparer les statics 
Silicon aux robots chez les construe- 
teurs automobiles. Ce ne sont que des 
outils. En ce qui concerne le CDI, je ne 
crois pas que beaucoup soient attires. 
De plus, a moins que la nouvelle conso- 
le CDI ne linisse par faire un carton, il y 
a peu de chances pour que Philips 
reussisse a s'imposer comme risque de 
le faire Sony avec sa Playstation. ■ 

Le vent de la 
contestation 

Cher Gen4, 

etant un passionne de foot, j'ai recem- 

ment achete un PC (486DX4-1 00) pour 

assouvir ma passion. Tout en achetant 

queiques magazines tels que le votre 

pour comparer les tests, je commandai 

3 jeux (de foot) pour ma ludotheque. 

Votre megatest, tres bien fait et qui ac- 

cordait de bonnes notes me laissait au- 

gurer d'une tres bonne note pour Plane- 

te Foot dans le nurnero de Septembre, 

d'autant que d'autres mags lui accor- 

daient de bonnes notes. Confiant 

j'achetai Gen4 debut septembre et je 

fus alors stupefait : 73 % ! ! I ! Ce jeu de 

foot est genial et je ne comprends vrai- 

ment pas Didier, qui I'a rabaisse en des- 

sous de daubes comme OM Foot, WC94 

ou Manchester United. C'est alors que 

je vis dans la rubrique EM BREF 59 % 

pour WC94. De meme pour FIFA teste 

2 fois. Alors que faut-il en penser ? WC 

fait 59 % ou 81 % ? FIFA 80 ou 84 % ? 

Je ne vous suis plus. Pourriez-vous 

alors me redonner tous les resultats 

de tous les jeux de foot ? [...]. Excu- 

sez-moi pour ces (dures ?) critiques 

mais je ne pouvais pas rester dans 

I'expectative. Je vous adresse toute- 

fois mes stneeres felicitations pour 

votre mag dans I'enserrjble. 

Bebeto 
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LE COURRIER DU TEIGNARD 



CherBebeto, 

je tiens tout d'abord a te dire que si tu 
es fan de foot et dejeux de foot, te PC 
ne fut certainement pas le meilieur 
cboix. Les meilleurs lonctionnant sur 
Amiga (a moms, bien sur d'acheter des 
chaussures et un ballon). Mais bon, 
c'est fait Le megatest sur les jeux de 
foot de Michel iaisait reference a des 
versions particulieres. Ainsi, WC94 ob- 
lient la note de 80 %, mats c'est la ver- 
sion Megadrive qui y est note (les ver- 
sions micro n'etant apparu que 
quelques semaines apres la fin du dos- 
sier). Le 59 % correspond a la version 
PC lamentable if est vrai. Pour ce qui 
est de Planete Foot, je pense eVre en 
mesure de dire que I'equipe de Gen4 et 
plus particulierement Didier, Michel, 
Thierry et Stephane sont parmi les 
meilleurs dans ce genre si particulier 
(Quiprends les paris chers confreres ?) 
et tout le monde a ete unanime quant a 
la note de Planete Foot Les histoires de 
note, il laut s'en metier. En effet, il me 
semblfi aussi que tu as mal lu les ar- 
ticles. Les notes correspondent a des 
versions difUrentes. Le 70 % pour Em- 
pire Soccer est pour la version Amiga 
car la version PC est notee 63 %. Done 
pour te donner une idee, les meilleurs 
jeux de foot sur PC restent Sensible 
Soccer (trop rapide compte tenu de ta 
machine), Goal qui est (res proche 
d'une simulation et FIFA pour le fun. 
Tous les autres, tu peux les oublier. 
Enfin, n'oublie jamais que les testeurs 
donnent les notes en fonction de fours 
gouts. Le meilieur moyen de ne pas se 
tromper est de tester soi-meme lejeu 
avant de I'acheter ce qui s'avere, il est 
vrai, Ires difficile avec les nouveaux re- 
vendeurs.Dommage... ■ 

Le vent de la 
contestation II 

SalutGen4, 

je vous ecris pour reagir au test de Way 
of the Warrior. Je ne suis pas d'accord 
avec ce test, car dire que WOW est infe- 
rieur a Street Fighter 2, c'est complete- 
ment faux (meme avec Super Street 
Fighter 2 Turbo), Les animations sont 
mille fois superieures, le graphisme on 
en parle meme pas, les coups sont plus 
nomhreux (60 a 80 par personnage) 
ainsi que les coups speciaux (non nan 
non Stephane, tu dis que des betises sur 



Vos reactions 

sur le 

3615 GEN4 

Si vous souhaitez reagir aux 
articles et aux 
Generation 4, 

rtt : branchez voire Minitel 
sur le 3615 GEN4 et tapez 'REV 



se. Les reactions les plus in 



ce test, SSFT2 entre 3 et 4, WOW avec 
Nikki Chan par exemple J'ai trouve 5 
coups speciaux supplementaires ce qui 
fait 7 en tout). Les deux cpups 
qu'evoque Stephane sont ceux donnes 
par la notice mais les autres il faut les 
trouver soi-meme comme indique dans 




le manuel. De plus, il ne parle meme 
pas des sorts magiques. D'accord, on 
pourra toujours faire mieux pour les 
animations mais en attendant, c'est le 
meilieur Beat' em up sur console. Enco- 
re une chose pour le test de Microcosm, 
c'est vrai qu'il est joli mais vraiment 
sans interet. II ne merite pas la note que 
vous avez donne. 

Cthulhu Come Back Now, Stephane, 
Suisse 

Ce type de lettre, on en a recu un max 
ce mois-ci concernant la note de Way 
of the Warrior. J'ai choisi te plus dur 
mais routes fos aurres allaient dans le 
rrreVrje sens. Pour repondre a tous, c'est 
simple. Je trouve qu'on a e~te m£me un 
peu trop gentilavec cette daube. S$- 
rieusement, quand dans vos lettres je lis 
"des animations superieures a Street", 
j'en ire~mis en me disant que je dois 
avoir des problemes retiniens car ce 
n'est pas ce que j'ai vu. Etpourtantje 
suis loin d'etre un fan des jeux de bas- 
ton et de Street Fighter mais lorce est 
d'avouer que WOW est vraiment la- 
mentable. II n'a rien pour lui. Je suis 
d'accord avecle fait qu 'il possede plein 
d'idees novatrices mais si mal utilisees 
et si mal representees par une rialisa- 
tion indigne de la 3DO que serieuse- 
ment, je ne lui aurais m&me pas donn6 
50 %. Quant a I'argument des coups 
speciaux et des fatalit6s, je trouve I'idee 
de cacher les coups auxjoueurs ridicu- 
le. C'est te seul moyen que messieurs 
fos editeurs ont trouve pour donner I'im- 
pression aux consommateurs que le jeu 
propose une duree de vie interessante 
et qu'on a sans cesse plaisira decouvrir 
de nouveaux coups. Connaissez-vous 
beaucoup de combattants qui vont aller 
se battre sans maltriser les coups dis- 
ponibtes ?A mon avis, messieurs pas- 



sesseurs de 3DO, le prachain jeu de 
baston sur votre machine adore~e sera 
sans aucune difficulte plus inl6ressant 
(pour peu que Crystal Dynamics ne 
chie pas dans la choucroute). J'ai 
nomme Samurai Showdown on encore 
Super Street Fighter II. ■ 

GEN4 ou la 
complicity de 
la tromperie 

II y a quelques temps, je decouvrais avec 
interet sur le premier CD-Rom de Gen4, 
une magnifique demonstration de ce 
qui allait devenir Outpost. Bien que 
cette demo se plantait lamentablement 
avant la fin puisque des fichiers FLC cor- 
rompus ont ete enregistres sur le CD- 
Rom, on pouvait malgre tout admirer de 
magnifiques animations qui sur mon 
486DX50 equtpe de 1 6 Mo, avaient une 
fluidite remarquable et qui laissait bien 
augurer du produit final. Aussi, apres 
avoir lu votre test de ce jeu, je me suis 
precipite pour I'acheter. Certes, vous di- 
siez bien que le jeu souffrait de 
quelques problemes de lenteur, mais 
d'apres vos indications a ce sujet, je ne 
me suis pas fait trop de souci. En effet, 
ma machine est puissante et de plus, j'ai 
un CD-Rom triple vitesse. Enfin je me 
suis dit : "lis ne lui ont tout de meme 
pas donne un Gen d'or pour rien. " . Au 
magasin, je lis sur la boite du jeu : 
"Consultez des ordinateurs dotes d'une 
intelligence artificielle", et plus loin : 
" Negociez avec kes colonies tebelles 
hostiles". Je me suis dit chic on va vrai- 
ment s'edater avec celui-ci et je paie le 
jeu ! Arrive a la maison, j'ouvre febrile- 
ment et la, premiere mauvaise surprise : 
un petit papier nomme pudiquement 
"Errata" vousexpliquefumeusement, 
entre d'autres restrictions, que vous ne 
pourrez pas negocier avec les colonies. 
Mais ce papier, impossible d'en prendre 
connalssance avant d'avoir achete le 
jeu I Moi, j'appelie cela de la tromperie 
suHe produit, meme si ce papier vous 
dit que vous pourrez obtenir gratuite- 
ment cet automne la future version 
ayant ces options alors que nous 
sommes deja cet automne I Pour me 
consoler, je me dis : "fkoutons un peu la 
belle musique qui est citee comme nou- 
vel element dans le fichier "lisezmoi" et 
la... Rien, neant, le silence. Enfin, jene 
vous parle pas de toutes les difficultes 
pour installer de maniere a peu pres 
fiable ce logiciel sous Windows, avec 
toutes les "plantees" dans la librairie 
AAPLAY.DLL Bref, si I'idee du jeu Out- 
post et la qualite des images dans les 
animations de synthese sont fantas- 
tiques, il est manifeste que la realisation 
technique est completement loupee. De 
plus, la version franchise actuellement 
sur le marche est aussi manifestement 
Inachevee et ne correspond pas a la no- 
tice. Je doute fort que Gen4 ne soit pas 
en mesure d'apercevoir de tels inconve- 
nients et pourtant dans le test pas un 
mot sur la tromperie manifeste, pas un 



AVIS A LA POPULATION 

L'offre que nous vous avons 
proposee le mois dernier 
concernant des 
collaborateurs a temps 
partiel pour Gen4 est 
toujours valable. Vous 
devez habiter la region 
parisienne et nous faire 
parvenir un test de votre 
cru, un CV, une photo, une 
lettre de motivation et 
disposer de temps fibre. 



mot sur ('absence de musiques, pas un 
mot sur I'evidence de I'inacheve du jeu 
mais a Ta place un Gen d'or. Si j'achete 
(fort cher) chaque parution de Gen4, 
c'est justement pour qu'il m'evite de 
telles mesaventures. Mais que me reste- 
t-il a faire si Gen4 se fait complice de 
Coktel Vision pour I'aider a nous "four- 
guer" leur, soyons poli et disons loupe, 
histoire que nous pauvres c. . . de clients 
payons les pots casses a leur place ? A 
defaut de lire votre reponse dans le pro- 
chain numero, je suis tout a fait dispose 
a en prendre connaissance par courrier. 
Alain Capt, Prilly, Suisse. 
ArrSte la bibine mon cher Alain Capt, a 
propos du "pas un mot sur /'absence cfe 
musiques", je cite I'adicle de Thierry : 
"Par contre, musiques et bruitages sont 
r6duits au minimum et brillent par leur 
absence. " On ne peut guere £tre plus 
clair je pense, mais pour le reste tu as 
malheureusement raison, a ceci pres 
que ce genre d'affaires ne peut nous 
St re aussi lacilement impu tables. 
Saches que nous ne testons que rare- 
ment des versions finales des jeux, 
s/non vous decouvririez les tests dans 
Gen4. un mois apres leur sortie dans le 
commerce. Vous obligeant alors a pa- 
tienter ou a prendre le risque de perdre 
450 bailes dans un mauvaisjeu. Nous 
faisons done confiance aux notices, 
communique's de presse et p'us ge'ne- 
ralement au professionnalisme des Edi- 
teurs. La piupad du temps ca marche, 
mais les rates, aussi rares soient-ils, ne 
peuvent etre ignores. Nous nous 
sommes evidemment apercus de I'ab- 
sence d'un certain nombre d'options, 
mais Coktel Vision nous avail assure 
qu'elles seraient imptementees dans la 
version finale. Lorsque l'4diteur nous a 
averti que la version tesfoe serait finale- 
menl une version finale, il etait trop lard 
pour changer quo/ que ce soit. Sans 
doute presses par un calendn'er de sor- 
ties plein a aaquer, its ont privil&gie fos 
ventes rapides a la finition du produit. 
Comme prease" dans une News du nu- 
mSro 70, des disquettes updates sont 
actuellement disponibles. J'espere que 
cette reponse, vous convient et vous 
rassure sur le professionnalisme de Ge- 
neration 4. Non, nous ne touchons pas 
de pots de vin, enfin pas moi. Je sais 
que Didier et Olivier recoivent reguliere- 
ment des colis remplis de T-Shirts, hor- 
loges et autres produits derives, maisje 
ne pense pas que cela-influe outre me- 
sure sur leur jugement. Quoique... ■ 
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ASSEZ A LA GENERATION 32 BITS AVEC 




Ve«aikommk3DOBl 
j>ow vofre PC chez Micromania ! 



Tel. 34 65 32 91 
1MKROMANIA IA DEFENSE 

' ICer^Cbl des 4 Temps -Nweou 2 -RERb Defense 
— "Tel. 47 73 53 23 

3 MICROMANIA Nia 
Centre Commercial Nice-Boile - Niveau -1 
Til m -elm 1,1 




MICROMANIA 
I iMiCROMAMlAUSUUSaEi ^MICROMANIA VBIZY 2 

wt Icenfre Gal Les Ulis 2 - 91940 Les Ulis tlJCente Commercial Velizy 2 

"""Til 69 29 04 99 __ 

., , j lMICROMANIA EURAULLE Cii 

NOUVsAU afekenlre Gal Eurale - Rez-de-aWsee - 59000 Lilte 

S MICROMANIA MONTPARNASSE 
1 26, rue deRennes- 75006 Paris 
Tel. 45 49 07 07 "" Tel. 93 6201 14 

3 MICROMANIA FORUM DCS HAIUS "TlMKROMANU LYON LA PAIT-DIEU 
5 rue Pirouette el 4, passage de la Reole - Niveau -2 M'JNiveau 1 • Face sortie Metro - 69000 Lyon 
Metro8,RERLesHalles-Tel.45081578 ™**Tel. 78 60 78 82 

S MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES "TlMICROMANIA ULLE V2 
84 av des Clramps-Er/sees - RER Ch. de Gaulle-Etoile Mtj Centre Gal de Villeneuve d'Ascq - Rez-de-chaussee 
Metro George V - Tel. 42 56 04 1 3 "Tel. 20 05 57 58 

S MICROMANIA ROSNY 2 , 
Centre Commercial Rosny 2 
Tel. 48 54 73 07 

B0MNCOMM<MNE»>(IS.»^.MKIt0MANIA-bP. 009^-06901 SMWMinVOUiaW| 
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NEWS 



Les fetes de fin 
d'annee 

approchent avec 
leur lot de 
surprises. Parmi 
ces dernieres, 
nous vous 
annoncons la 
presence des le 
prochain numero 
de Generation 4 
d'un CD en 
couverture ! 



Qui a dit que surpasser 
Doom II etait impossible ? 




En concoctant Rise of the Triad, 
Apogee Software (3D Realms 
plus exactement) tente de nous de- 
montrer le contraire. Ce jeu integrant 
mapping et rotoscoping, devrait ap- 
parairre sur nos ecrans en decembr e. 
A juger des informations dont nous 
disposons, c'est un produit ambi- 
tieux. En tant que Membre de la 
HUNT, organisation tenue secrete, 
reputee pour son efftcacite dans les 
missions delicat.es, vous etes charge 
d'investir un monastereou regne un 
fanatisme dangereux pour votre 
EtaL Gtoriftant leur demi-dieu. EL Os- 
curo, des centaines d'hommes eta- 
blissent un plan visant a imposer 
leur culte en eliminant des milliers 
d'in nocents, A vous done de les neu- 
traliser, et croyez-moi vous aurez a 
faire! La realisation du jeu s'annon- 
ce exceptionnelle, lei pas question 
d'utiliser d'elements bitmaps : ac- 
teurs et decors ont ete filmes puis re- 



travailles dans 
un souci de rea- 
lisme ; explo- 
sions Si 
santes, textures 
criantesdeveri- 
te, pieges mor 
tels sont mon- 
naie courante. 
L' interaction 
avec les decors 
a ete grande- 
ment amelio- 

ree. Vous pourrez ainsi tirer sur une 
fenetre, couper u n filet de corde ou 
encore detruire un mur. Nous ne 
sommes plus des gamins, les au- 
teurs font compris et c'est tant 
miejux ! Le sang coule ici a f lot. Pre- 
cisons que le niveau d'agressivite 
pourra etre regie a la convenance 
du joueur. Pour les parents crai- 
gnant que cet exces d'hemoglobine 
soil nefaste a leur ctieres tetes 
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blondes, faeces au mode violent 
pourra etre limite par un systeme de 
mot de passe. Si Rise of the Triad 
est aussi fluide que prometteur, le 
revel) risque fort d'etre brutal pour 
Id-Software. Comment garder son 
calme apres avoir pris connaissan- 
ce d'une telle nouvelle ? En attente 
d'une version jouable, je vous invi- 
te a decouvrir ces quelques photos 
de la bete. ■ 



SIMON LE TERRIBLE 



Voici le retour du sorcier man 
dit dans de nouvelles aven- 
hires horripilantes. Adventuresofl 
a tout fait pour eliminer les nom- 
breux petits problemes 
avaient empeche le premier vole 
d'atteindre la classe des jeux Lu' 
casarts. Dans STS2, les ecrans 
scrollent, avec des animations 
plus travatllees pour les person- 
nages et une interface encore 
plus souple. Ubi Soft devrait en- 
core une foistraduire fensemble 
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de faventure en franca is pour un 
Simon The Sorcerer 2 plus drole 
et plus prenant que son ancetre. 
Techniquement tres attractive, la 
console d'Atari se gagne petit a 
petit les faveurs des nouveaux 
editeurs. Le nombre de litres en 
developpement s'accroit rapide- 
ment II reste pour cette console a 
resoudre le meme probleme que 
pour la CD 32, e'est-a-dire un ou 
deux titres universellement re- 
connus comme des megahits I ■ 
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Pus fort que 

»et Fight 




Toujours dans sa nouvelle col- 
lection Metaltech, Dynamix 
nous a monire une version jouable 
de Earthsiege. Se deroulant dans 
un futur assez eloigne, ce jeu re- 
prend le theme deja aborde mille et 
une fois d'un monde ravage par les 
machines, devenues les maitres de 
la planete. Seuls quelques groupes 
de resistants reussissent a s'oppo- 
ser a cette suprematie. A bord de 



robots commandes par des 
pjlotes, vous deve2 mener 
une veritable campagne 
pour liberer votre terre de 
ces monstres de metal. Se 
deroulant selonun veritable 
scenario, vous devrez, de 
mission delicate en sortie 
perilleuse, devaster tes 
forces adverses. De faction 
en perspective ! ■ 
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LECTURE AU 
COIN DU FEU 

Pour vos longues soiri* 
d'hiver. Micro 
Application pense 



ous les supports CD... 
'our les curieux, Le 
Srand Livre Cybermania, 


levoilera les possibility 


Dffertes par ce monde 
virtue!, appele 
Cyberspace, encore 


res difficile a definir. 
Cyberculture, 


Cybe 
150f 

iroici 


sex... Pour moms de 
ancset 300 pages, 
de quo! ravir tous 



supports de demain 

ESPACE JEUX 
VIDEO 



ine Score Games, 

vient tout juste de 

s'ouyrir a Paris, au 1 7 rue 
is Ecoles, 75005 Paris, 
etro Jussieu, sur plus de 

200 in2. Toutes les 



cents, Nintendo, Sega 

tari. Nee, Neo Geo, etc 

pour plus de 20000 jeux 



equipe de vendeurs 



AMI 

DES PROS 

AMIELePro. 
Recherche vendeurs 
conf irmes pour rayon PC 
CD-Rom et rayon Amiga. 
Envoyer CV et photo au 
11 Bd Voltaire - 
75011 Paris, ou 
Tel: (1)43 57 48 20 



COMBATTANTS DU FUTUR 



Le phenomene des 
je 



jne a 

" / 



■jeux du domains 
public prend une 
ampleur difficile- 
ment imaginable 
il y a encore peu 
de temps. One 
Must Fall, der- 

mere produc- w 

tion d'Epic Soft- 
ware, est unjeu 
de combat qui se 

revele carrement su- ^pi| ^-. 

perieur a tout ce qui a ""V i 3\ 



y 



ete fait sur PC dans le 



genre. Les Body Blows, 

Street Fighters 2 et 

autres blagues 

sont a jeter au 

panier, pour ce 

beat'em up ex- 

j ceptionnel. Le 

produit a ete 

pense avec un 

objectif. 

Fournir aux 

amateurs des 

heures de plaisir 

grace a une jouabilite 

peaufineea ['extreme. II 



heu 




pi?W1w 



est ainsi possible de tout parameter sur 
le jeu, pour s'adapter aux diverses ma- 
chines, cartes sonores, etc. Le resuitat 
est une grande fluidite dans les anima- 
tions, quelle que soil la machine et sur- 
tout des graphismes a vous mettre sur le 
c... Il s'agit d'une succession de com- 
bats contre des adversaires futuristes. 
Robots en tous genres, armes de nom- 
breux coups differents, ils fournissent au 
joueur novice ou confirme, un challenge 
digne d'interet. ■ 



CLONE DE 
MARIO KART! 




et du cote du domaine pu- complete du j 
Ult ..are Wacky Wheels (Apogee distribuee, mai., ■ 
Software) se classe parmi les tous ver la version sf 



[B3gJMcai3B 



is: 




.-eSSi 









US GOLD FRANCE 
FLIPPE 



La compagnie anglaise 21ST Century, reconnue 
comme le grand specialiste du flipper sur micro, 
vient d'annoncer son partenariat avec US Gold pour la 



communication en France, Cela signifie particuliere- 
ment que nous aurons le plaisir de voir ires prochaine- 
ment Pinball Illusions sur nos micros. ■ 



m 
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QEIje&asst 



«Une realisation a 
' coupe^ le soujfle» 

GEN&tATlpN 4 



T- <<Un soft aux 
gvaphismes futuristes 
epoustouflants»\ 



LLPitr 



95 sur Pd^ind^ws CD ROM 

1 , w 
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COKTEL VISION, 25 rue Je: 
92366 Me 



NEWS 



ERRARE 

HUMANUM 

EST 

Certains d'entre vous 
I'ont bien note. La tete 



i folie, etait celle 
un ancien pigiste de 
ineration 4, Frederic 
■ illy. Un Frederic peut 



qu'il a cree depuis peu 
sa propre societe 
Paroles d'lmages, ne 
pigeant done plus pour 
quelque magazine que 



REVES VIOLENT 



Vision prepare pour 
le debut d'annee 
prochaine une paire 
de lunettes dediee 
au Macintosh. Elles 
correspondent en fait i 
oniteur, projete si 



au premier plan 
du champ de vision 
de 1'uti lisateur. On 
n'arrete pas le progres 



TOURNOI 
DEDOOM 



developper, lancee pa 
; confrere anglais 
PC Zone. Un tournoi 
pour trouver le 
de Doom, e'est-- _. 



Apogee Software, a qui Tori doit 
Wolfenstein 3D et le premier 
Doom (developpe je vous le rappelle par 
ID Software) vient juste de creer une fi- 
liale sceur, du nom de 3D Realms, pour 
editertouslesjeuxdu genre Doom. Le 
premier sera bien stir Rise Of The Triad, 
dont nous attendons toujours une ver- 
sion testable. Ensuite, nous aurons droit 
a Duke Nukem 3-D, reprise du celebre 
jeu de plate-forme d'Apogee, avec un 
hems emule de Rambo, mais utilisant 
cette fois la 3D qui a hisse Doom dans les 
hit-parades de vente. Shadow Warrior se 
deroulera Itii dans un monde oriental, 
avec samourai's, ninjas, sumotoris, etc. 
Ruins : Return Of The Gods est peut-etre 
le plus original, puisqu'il devrait integrer 
un peu plus d'aventure et prendre com- 
me theme ces satanes pyramides egyp- 
tiennes. Enfin, Blood reprend les films 
d'horreurs les plus sanglants pour vous 
plonger dans un monde de cauchemar : 
vampires, gargouilles, morts-vivants, etc. 
Vous aimez Taction ? Vous faites partie 



LE13 6ME BUREAU 
VOUSDIT 




de cette categorie de joueur qui ne se 
pose pas de questions ? Vous en voulez 
encore plus ? 3D Realms realisera tous 
vosreves ! Patience...! 



dante. Apres Star C 
tout Q 



Hell, retarde au mois prochai 



surtout des scenes cinematiques 
images desyn' 1 



MW* 



L'editeut anglais Codemasters prepare sur PC un flipper du nom de Psy- 
cho Pinball. Off rant un jeu multibilies, il devrait constituer un serieux 
concurrent pour Pinbal Illusions de 21st Century. ■ 



JOURNEYMAN 
PROJECT 2 

Tenant sur 2 CD-Rom, ce jeu Ma- Moyen Age francais et I'Antiquite 

cintosh devrait sortir courant 95 Maya, void de nouvelles aventures 

sous le nom Buried In Time. Traver- temporelles pour tous les fans 

sant la Renaissance italienne, le d'imagesdesynthese. ■ 
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«Pouv ce septieme volet, 
Sierra c'est vraiment 
surpasse» joystick 



«Le dessin aninte 
comme si pous y etiez 
completement 
revolutionnaire 1» 

GENERATION 4 



IWi 



Disp< 



jnTob 




#*>. 




s CD 



-^w 



£ 



LOi 






< • ; COlffEL VISION, 25 rue Jeanne 

t Cedex, Tel. : (16-1) V> 



WW 



NEWS 



FONDU 
DE GLACEI 



La societe anglaise Ice continue a 
supporter activement I'Amiga et 
prepare son retour pour 95 avec 
quelques produits tels qu'Alten Vi- 
rus, un jeu d'aventure en vue sug- 
gestive. Cette histoire futuriste se 
deroule sur une base orbitale, in- 
vestie par un mysterieux virus d'ori- 
gine inconnue ! Ice s'occupe aussi 
de preparer un jeu base sur Akira. 
prevu sur Amiga et CD 32. Ce jeu 
d'action reprend aussi bien les per- 
sonnages du film que certaines 
scenes sous forme de phases assez 
variees : course de moto, beat'em 
up, shoot'em up, etc. Un autre pro- 
jet, Gulp, s'annonce comme un se- 
rieux rival pour Lemmings 3, sauf 
que celui-ci est prevu uniquement 
sur les machines Commodore. 
Enfin, d'autres projets sont annon- 
ces sur PC, parmi lesquels on peut 
citer Virtual Ghost Train, un jeu en 



3D stereoscopique, prevu 
pour fonctionner avec le 

casque de realite virtuelle 
Cybermaxx, void une nou- 
velle preuve de linvasion 
de la V.R.. Un autre litre 
sera Sign Of The Sun, un 
jeu d'aventure totalement 
inspire de la litterature de 
notre Jules Verne ! ■ 



BmSLjil 


"^'Efel 




US GOLD SWING 



J'ACHETE ! 



is rachats de fin 
annee, CentreGold 
ent tout juste de 



) doit des titres tels 
I Chuck Rock 1 & 2, 
mdall 1 &2, 
ishee. Darkmere... 



i les moiS a venir, 
e Darkstone et BC 
:ts, de nombreux 
es produit 
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Pour le lancement de son World Cup 
Golf sur PC et 3D0, US Gold a orga- 
nise une presentation au Country Club de 
golf de Feucherolles. La presse a ainsi pu 
decouvrir le parallels entre le jeu et la rea- 
lite, grace aux precieux conseils d'un pro- 
fesseur de talent, qui s'est arrache des 
touffes entieres de cheveux. Apres 
quelques balles perdues, des mottes de 
gazons volantes et des ampoules aux pe- 
tits doigts boudines de vos journalistes 




prefer es, nous avons pu decouvrir un pro- 
duit tres bien pense, qui malheureuse- 
ment ne pourra pas etre teste dans ce nu- 
mero. Rassurez-vous cependant, vous ver- 
rez bientot fleurir sur les blanches eta- 
geres de votre revendeur prefere une si- 
mulation de tres grande qualite, qui 
plongera le joueur dans I'univers si parti- 
culier des golfeurs anonymes. Au passa- 
ge, admirez le style bucheron de Didier, le 
toucher de balle formidable de Stephane 
(qui decolle du sol et ne touche meme pas 
la balle) et le sourire ravageur d'Umberto 
Canou Tozzi. Enfin, finissons par le clou du 
spectacle avec de gentils petits journa- 
listes studieux, tandis qu'au premier plan, 
un sale petit garnement essaye de vous 
fairecrairequ'ilsaitjouer! ■ 



< La balle ne 
bouge pas, las 
plods decollent du 
sol... Voila ce qu'il 
ne taut pas faire. 
Merc/ Stephane 
pour la 
demonstration. 



llnes'agitP- 

absolument pas 

d 'une hache, mais 

be! et bien d'un 

club de golf. 




A Un petit sourire tres 
professionnel de la part d'Olivier 
Balesteros, dit El Magnlflco I 




Plus rien ne peut vous arreter 



II etait une fois... 



:e de jeu a ete stoppee nette d 

IS... 

...lenteur du disque dur... ennem 
inuulnerables... memoire li 
uous n'auez plus la possibi 
lancer uos programmes de 
Les messages s'intensifien 
... Erreur... Abandon. .. 
Rbandon... 

l besom d'aide ! Aloes, si 
uudir jusqu'au bout, suivez l*.„ 
infractions de GAMERUNNER. 

Votre mission... 



: QEMM, HyperDisk et AXIS. 



trrer. HyperDisk libere votre dis 
nes. Et, AXIS The Gamecheater enl 
es regies de jeu et vous donne un p< 



» *' 
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GAMERUNNER 399ffttc SEULEMENT 
QEMM + HYPERDISK" + AXIS" 

Tnoire de Quarterdeck Office Systems; HyperDisk, le cache disque d'HyperWare, et 

iishing. Tout« les manpies efcees sont la ^ropriete de leurj detent eurs respectift. ©1994 Quarte«te<* Office Systems. Inc. 



Quarterdeck Office Systems Tel +33 (I) 43 20 38 46 Fax +33 (I) 43 20 38 25 



MORE MEMORY + MORE SPEED + MORE FUN 
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NAVY 

F|£HTER0 

I R COMBAT SEfilE 



3615EADIRECT 2,19F/Mn 




ELECTRONIC ARTS 



NEWS 
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MONNOMEST 
PEARSON ! 

La distribution des 
produits SSI se fera 
desormais par 
I'intermediaire 
de Mindscape, 
Pearson ayant rachete 
la compagnie 
americaine syi 
de jeux dp rftli 
de warga 
qualite. Apres Atreid 
Concept le mois 



de Pearson d'entrei 
de plein fouet dans 
le monde ludique ! 



LACHASSE 
AU PORNO 

L'Association 
Europeenne des 
Editeurs de Softwar 
Ludique (ELSPA en 
anglais) vient 
d'annoncer toute ur 



I'acces aux CD-Rom 
pornographiques poui 
les jeunes. Comme 
I'avouent cependant 



ement devant le 
! probleme que 



.. lectionnent 
; clients. 



LES VIRTUOSES 
DU SANG 



On entre dans une dimension de 
reconversion. Ainsi, influence par 
la Doom-mania, Elite a imagine Vir- 
tuoso, un produit mettant en scene un 
ex-chanteur de Rock se reconvertissant 
en justicier, pourfendeur de vilains en 
tous genres. Pour une fois, vous verrez 
votre heros de dos. Sinon, il s'agit d'un 
jeu du genre Doom, oil la finesse du 
scenario n'aura d'egale que la delica- 
tessede Taction. ■ 





Les jeux d'aventure interactifs fleu- 
rissent sur CD-Rom Mac, mais Mid- 
night Stranger (chez Gazelle Technolo- 
gies), disponibie aux USA, est un pro- 
duit plutot original. II ne propose pas, 
en effet, d'enig- 
mes ou de meca- 
nismesadecou- 
vrir, mais il per- 
met d'evoluer a 
sa guise dans un 
monde vivant. 
Vous pouvez dis- 
cuter avec de 
n ombre uses per- 
sonnes, en choi- 
sissant votre at- 
titude lors d'une 
conversation. ■ 



CIS : TOU JO URS PANS 
LA QUALITE 



Malgre le stand-by general du 
monde Amiga, le plus grand dis- 
trifauteur de produits Amiga, CIS, conti- 
nue sur sa lancee. II y a quelques mois, 
on vous avait parle de Brilliance, un soft 
de dessin extremement puissant concur- 
rencant le celebrissime Dpaint 4. Conti- 
nuellement a la recherche d'un produit 
parfait, Digital Creations, editeur de 
Brilliance, vient de sortir une seconde 
version encore plus puissante et com- 
portant de nombreuses nouveautes. A 
i'ordre du jour, on a une option True 
View avec la loupe, un Flip Book pour 
les animations, un mode de dessin A 
Travers, de nouvelles interfaces, etc. De- 
sormais entierement en franc.ais (ecran 
et doc), Brilliance 2.0 se destine a un 
avenir radieux, a moins que Dpaint 5 ne 
vienne Ten deloger. 
Dans le domaine musical, je vous avais 
pro mis de vous parler de DSS3.0 des sa 
sortie. Ben voila, c'est fait 1 Autant vous 
dire que DSS 3.0 reste, sans conteste 
possible, le peripherique et le soft in- 



contournable pour tout pos- 
sesses d'Amiga voulant abor- 
der la musique pour un prix 
somme toute modique. Le 
principal changement vient du 
soft qui a entierement ete re- 
programme. Apres quelques 
heures d'essai, je puis vous as- 
surer que I' interface est convi- 
viale a souhait. La foultitude d' options 
vous permettra d'affiner vos compos. 
Qu'il s'agisse de la digital isation, de la 
retouche des echantillons, des effets ou 
de la composition (methode Soundtrac- 





<er), tout y est pour que le plus novice 
d'entre vous soit capable de creer un 
grand che'd'oeuvre. ■ 
CIS. 14. AveiueHertz, Euraparc, 
336O0Pessx Tel: 16-57-89-11-40 



EU3 
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Compatible Sound Blaster 

ne veut pas dire 

authentique... 




Les pretendus* 

compatibles 

Sound Blaster 



Le prix 

Creative Labs offre des produits de pojnte 
a des prix toujours competitifs. 



Le prix 

Ce n'est pas cher, mais a quel prix I 



La qualite 

Plus de 5 millions de cartes vendues 
dans le monde en sont ta preuve. 


La qualite 

On peut s'attendre a r .out ! 


La fiabilite 


La fiabilite 


Toutes les cartes sont fabriquees dans les usines 
Creative Labs suivant les normes les plus strictes 
du marche. 


A verifier... 



L'authenticite 

Creative Labs est I'unique concepteur 
du standard ouvert Sound Blaster devenu 
reference mondiale. 



L'authenticite 

... d'une copie. 



Le service technique 

Les conseillers Creative Labs assurent 
le suivi technique au niveau du choix, 
de rinstallation et de I'utiiisation. 
Appelez-nous(l)39 20 04 2l. 



Le service technique 

Un conseil : cherchez a les contacter avant 
d'acheter. 



La com patibi lite 

Comment pourrait-on ne pas etre compatible 
avec soi-meme ?! 



La compatibilite 

Presque uniquement en mode 8 bits. 
Dommage lorsque Ton sait que la future 
version de Windows™ integrera, en standard, 
la reelle compatibilite Sound Blaster 16. 



O La documentation et les logiciels 

Clairs, concis, efficaces. 



O La recherche et developpement 

Le standard Sound Blaster evolue constamment, 
garantissant sa perennite. 



La documentation et les logiciels 

Rarement en francais, souvent en anglais, 
parfois meme... en chinois ! 

La recherche et developpement 

Le defi : demandez-leur I'equivalent de notre 
Sound Blaster AWE 32 ! 



Mefiez-vous des contrefagons ! 

"j CREATIVE 




CREATIVE LABS 




NEWS 



FAITES 

DUVELO 

SUR3D0 



d'lndurain e 
de Chiapucci, avec 
le Lifewire pour 3DO. 
Fournis avec le CD- 
Rom, vous aurez ainsi 
un appareil pour 



les tours de roues par 
II sera alors 
ie en veritable 



, s superbes : 

: Ray Vaughn, 



CYBERFLIX 
SEDECHAINE 



se deroulant dans un 



Devrait debouler 
— -iteDust, 

sstern interactif. 



duits RMS Titanic 
et Dark Streets. 



ALA 
DUF 



Apres la folie furieuse des mois pre- 
cedents, void une nouvelle surpri- 
se pour les amateurs du ballon rond. 
Black Legend a, en effet, reussi a repom- 
per Sensible Soccer en y ajoutant tout ce 
qui pouvait eventuellement manquer : 
meilleure jouabilite, retournes, sprites le- 
gerement plus gros, etc. Des que Ton en 
sait plus sur la distribution dans notre 
beau pays, on vous crache le rr 




CRYO LANCE 
DARK HORSI 







La cel£bre societe ameri- 
caine de Comics Dark 
Horse USA, en troisieme po- 
sition dans le monde des BD 
americaines, vient tout jus- 
te d'ouvrir sa filiate francai- 
se en nommant comme di- 
recteur general, Jean Mar- 
tial Lefranc, PDG de Cryo In- 
teractive Entertainment. 
Les deux premieres BD sont 
The Mask et The Shadow, 
toutes deux sujettes a un 
film spectaculaire. Devrait 
suivre ensuite les grosses 
pointures de cette societe, 
avec des comics tels qu' 
Alien Salvation, James 
Bond, Helboy et des auteurs 
non moins celebres : Mike 
Kaluta, Frank Frazetta, 
Frank Miller... 
A partir de Janvier, nous au- 
rons droit a Hellboy : Seed 
Of Destruction, puis a 
Alien : salvation et aussi 
Star Wars : Dark Empire en 
mars... ■ 






iifl 







RAYTRACING 

POUR 

PAS CHER 



plication, grand specialiste de 
la vulgarisation et done des prix 
vos propres ani- 
images de synthese. trace 2.1 sous Windows. Un edi- 
Malheureusement, les softs teurde3D,desoutilsdeplace- 
professionnelsrestent encore ments de camera, d'effetsdelu- 
unpeu trop couteux pour nos miereetd' 
Micro Ap- 
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CREATIVE 



Carte audio stereo 
Sound Blaster 16 

Lecteur CD-ROM 
double Vitesse 
multisession 

Haut-parleurs stereo 

CD English In Touch : 
perfectionnez votre 
anglais 

CD compilation 
Electronic Arts : 
9 supers jeux 
pour vous detent! re 

Logiciels Creative 
DOS el Windows 1 



Authentique 
Sound Blaster 
ne veut pas dire 
plus cher 

Nouveau kit multimedia 

Sound Blaster CD16 Discovery Value 



1995F nc 



extraordinaire 



"S^UNDThASJ^ 




Mefiez-vous des contrefagons ! 
CREATIVE 

C R E ATI VE LABS 




NEWS 



WING 3 S'ECLATE 



Apres avoir 
public Macin 
Flying Nightinn.. 
Domark revient dans .■ 
monde des simulateurs 
grace a Out Of The Sun. 
Vous allez pouvoir 
re lesbatailles 
ay, de Kursk ot 

ment, en volant 
Hie oli du cote 
arces de I'Axe, 
ace a des dtzaines de 
issions passant des 
duels aeriens a 
attaques au sol. 
oublier les missions de 
torpillage. Le produit 
f onctionnera sur les ' 
equipes d'un 68020 ■ 




sont les Spitfire, les 
Zero, les Mustang P-51 , 
les Messerschmidt... 



DES PRIX 
IMBATTABLES 

US Gold France lance 



:royables sur PC et 
liga. La gamine KIXX 
it d'abord, propose 
loinsde 50 francs 
celebre des 
annees 80. 3D Pool, 
Rick Dangerous, Stunt 
Car Racer, Streef ighter, 
Blasteroids, Action 
Fighter, Bionic 



Ensuite, vient la ga 
KIXX XL, pour AmiL,_. 
PC uniquement, pour 
moins de 100 francs 



Eye Of The Beholder 1 
2, F15-2, F19, Gunship, 




A NOUS LA COUPE 



Lorsqu'ils ne f inissent pas en pri- 
son pour fraude, corruption ou 
autre, les dirigeants et surtout les 
entraineurs des clubs de football 
s'arrachent les cheveux, insultent 
les arbitres, font des crises car- 
diaques... En bref, ce n'est pas un 
bou lot facile, mais cela ne vous a 
jamais effraye, n'est-ce-pas ? Club 
Football The Manager est une tou- 
te nouvelle simulation de gestion 
de club de foot sur PC, distribute 
par Ubi Soft Entierement ttaduit en 
f rancais. ce xieme jeu du genre se 
demarque legerement de la 
concurrence par son approche un 
peu plus realiste. li ne suff it pas en 
effet d'acheter les meilleurs 
joueurs pour avoir la meilleure 
equipe. II faut travailler la cohesion 
du groupe, trouver les tactiques 
adaptees au style de chacun et a la 
mentalite de t'equipe, privilegier un 



k *\«i.'* 



type de jeu (passe 
longue, une touche de 
balle, centres a6rlens, 
etc) et regler blen 
d'autres parametres en- 
core. Vous pensez pou- 
voir falre mieux que nos 
chers entraineurs natlo- 
naux ? Alors, prepares- 
vous, ce soft arrive des le 
mols prochaln. ■ 
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VOTRE JEU 

48 H 
CHRONO 

EN (J) 

ar 73.60.00.18 

POUR TOUTE COMMANDE 
EN CADEAU UNEDEMO 

THEME PARK. FIFA SOCCER 
BREAKTHRU, DOOFUS 
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ALLADIN 1100 

CARTON ROUGE. .... . 

DRAGONSTONB — — 
DRBAMWEB I WO 


2'<* 

2'9 
149 


LEMMINGS 3 

LORDS OF THBR BALM 


NC 

Ml 

269 


FINBALI ILLUSIONS . 

RUFF A TUMBLE 

SENSIBLE void lOCCH 
.M0 1100... 
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■ Milt 



COMPILATIONS 

FOX COLLRCTTON VOL J 

UNI VERS 1 




3D MASTER GOLF 

APOCALYPSE 
ARMOUR OEODON1-. . 




BLONDE JUSTICE 110 

CALIFORNIA nludir .... 149 

COLLECTION privfal vf 1(4 

29 COLLECTION privti 1 vfllO 

COLLECTION privie - J ' ' 



KlNGQUBST7vf in 

KYRAND1A I M9 

LITTLE BIG ADVBNTL'RBvf 174 

LOSTBOBN— - NC 

MAGIC CARFBT 17» 

SYSTEM SHOCK J64 

UNDER KM. UNO MOON vf JT4 
U.S NAVY PIOHTRRS ... „ J '- 

WARCRAFT 144 

WINGS OP OLORV...- SOT 

W1NO COMMANOBR ' NC 

WOODRUFF vf. 34* 

WORLD CUP GOLF. S14 

ZEPKI* J19 



DRACULA I'NLEASHBD... 
DUNBvf . 74 0UB3T... ....16* 

ECSTAT1CA vf SOT 

FALCON (lOLD 11* 



ORBAT ■•«! titUa 2 il 



INNOCENT. »-i .-..ti" •* 
INll'KSATIONAl.ltaiJlvf. 



MEGARACEvf . 



QUARANT1SE 



_ SUBWAY 1010 • mu.oi 
SYNOICATB • icUuio ' 



ARMORBO FIST. 



COLONIZATION . 



...v ■ , 



version 16MCD 
16 basic 
version AWE32 ASP 



m 

JOFl 
50F 
WF 



9SS 

750F 



3 A CHAINS . 
SEXUAL ECSTASY 

SEXUAL OBMSMUS 





DREAM* SB •■ 



DUNGEON MASTERS ]}4 

IRON CROSS S48 

KOKUM RA SO S4f 

LBM MINGS 3 IS* 

MASTER Of MAGIC S44 

NASCAR RACINO 149 

NCAA BASKET SI* 

riHBAii nxusiom nc 

FIZZA TYCOON _. SS* 

WARCRAFT ... . 149 

WINGS OF GLORY SOT 

WOODRUFF vf 399 

ZEPHIR S1V 



aRBATNAVALbtnlulif. S14 
INDIANA JONES 4 tvvf . 119 

INDY CAR RACINO IS* 

I5HAR 1 vt :i- 

KASPAROV CAM KM 1M 



LEISURE BUTT LARRY VI vf 144 



AC1FIC STRIKE vf 168 



OL1CB QUEST IV vf 



MONOPOLY vf 



OM SUPER FOOTBAU- 



ROB1NSUN REQUIEM vf . 16J 
SECRET MONKFY 1.1 Ivf. 14* 
SBNSIBLF SOCCER JMor. 144 



KIT PUISSANCE 16 
tK SOUND BLASTER 16 
» CD-ROM PANASONIC 562B 

» MEGARACE: + MYST + DEMO 



1941 PACIFIC AIR WAR 319 RAPTOR vf... 



QUEST FOR GLORY HI vf... 169 



ARMORED FIST 



SIMON 1HF SORCERER v(119 



STARLOROvf 



TORNADO vf 



VROOM • *><•' «•■'■ 
VROOM HlMmi 
WORLD CUP ISA It 
ZOOL1. 



MAXI SOUND HP16 750F 
carte audio 16 bits multi-cd 
paire d'enceintes + microphone 

MAXI SOUND CD 16 1990F 

carte audio 16 bits multi-cd+enceintes 
lecteur CD-ROM PANASONIC 562B 
+MYST 4-MEGARACE +REBEL ASSAULT 




CISCO HEAT vf... 
COMANCHE DATA 1... 

ECO OUBST _... 

PI9 RBTALIATOR 

JBTFICHTER 1 vf 

HEROES of tie 5)1 tl.... 
LEOBND Spl/4 



SFOOT. 119 BENEATHASTBBLSKY vf 



99 BRBAKTHKL 



OMSUPERFOOT.,.. 
PROPHECY of tke i 
SFBLLCRAFT 

STEEL EMPIRE 



COLONIZATION .f 319 STAR CRUSADER 119 

COMANCHE • a ... ■• : . 349 SUBWAR1M0 169 

CYBBRRACF.vf 110 SYNDlCATBvf 1(S 

D - DAY 6JUIN « vf . 3« SYSTEM SHOCK .f 339 

DAY of tit TENTACLE vf. 339 THEATRE OF DEATH 149 

DELTAV 12S THEME PARK vf _.S« 

DETROIT vf 349 THE SETTLERS vf. S4J 

DISCOVERYvf 269 TIB FIGHTER vf SIS 



TIME QUEST.... 
WING ACADEMY.... 



IS STRIKE BAOU S 



COMMANDEZ 24H/24 
CONSULTEZ LES NEWS 
GAGNEZ DES CADEAUX 



-H- 



ATTENTION III NOUVEllE ApEESSE 



& CENTURY SOFT BP 8 

63018 CLERMONT-FERRAND cedex 2 



TELEPHONE.... 



ATARI 520 Olmo LTSTF OSTE • fg=> O NORMAL 22F 

AMIGA 500 O500+emeiision D50O+/60O O1200 ^** fj COLISS1MO 30F togidels 

PC AT 386/486 3"l/2 □2hm D4mo OVGA OSVGA DCD-ROM llvr*iion gi unlit 48H materiel* 50F 

CHEQUE Ocertifie Eire majeur pour CD durme p COKnua-REMBO URSEMENT 

CARTE BLEUE No + pon Colissimo 75F 

71 Signature ; Dilc d'expiiatioR : TOTAL A PAYER 



NEWS MICROiDS 




Secret Missions 




Cela fait des mois 
qu'on vous en 
parte. 

Et aujourd'hui, 
Secret Mission ne 
devrait plus tarder. 
Le premier grand 
jeu d'aventure sur 
CD-I ? Peut-etre. 



Mais avant tout, faisons 
quelques rappels. Dans Se- 
cret Mission, vous incarnez Jeff4, un 
espion qui, par un concours de cir- 
constances, se retrouve en Opalie 
avec une memoire vierge de tout 
souvenir. D'ores et deja, I'aventure 
commence mal. Ne sachant pas 
pour qui vous travaillez, vous altez 
devoir affronter divers contacts qui 
essaieront de vous maniputer. II 
vous sera bien difficile de faire la 
part des choses. Dans cette Opalie 
plutdt confuse, le premier ministre 
aide par I'URSS complote depuis 
un petit moment pour faire tomber 
le rol. A I'oppose, les Etats-Unis ten- 
tent tant bien que mal de maintenir 
le roi en place. D'autant plus que ce- 
lui-ci a annoncesesfiancailles. Les 
details du complot du premier mi- 
nistre Vishaka interessaient tout le 
monde. Tous les reseaux d'lnfor- 
ma lions sont done en eveil. 
C'est dans un tel contexte que Jeff4, 
dest-a -dire vous, evolue. Dans votre 
peri pie, vous devrez visiter une 
soixantaine de lieux, rencontrer un 
maximum de personnages et eviter 
les pieges. Les programmeurs vous 
ont meme con code quelques va- 
riantes rendant le jeu motns auste- 
re comme la possibility a un mo- 
ment donne de controler un autre 
personnage. 




A I'instar de nombreux jeux d'aven- 
ture, I'interface creee par Micro'fds 
se veut simple. Inutile de vous 
prendre la tele pendant des heures 
sur une documentation pesant une 
tonne. Id, it suffit de pointer avec la 
souris et de cliquer. Pour vous don- 
ner un exemple, les programmeurs 
ont instaure le systeme de 'Taction 
la plus logique". Ainsi, si vous vous 
retrouvez face a une porte. L'action 
qui vous viendra le premier a r esprit 
est d'ouvrir cette porte. Vous n'au- 
rez done pas besoin de faire appel 
au menu des actions. Bien entendu, 
vous pouvez choisir parmi une mul- 
titude d'actions possibles. De ce 
qu'on a pu en voir, Secret Mission 
sur CD-I s'annonce comme I'un des 
titres phares de cette fin d'annee. 
La difficulty semble 
avoir ete re- 
glee 



pour un large public pas forcement 
habitue aux jeux video. La realisa- 
tion s'avere magniflque avec ('utili- 
sation des 16 millions de couleurs, 
la modelisation des personnages, 
des sequences de synthese pour 
donner un aspect cinematogra- 
phique et le melange entre dessin 
et digitalisation. L'aspect sonore n'a 
pas non plus ete oubtie puisqu'un 
grand nombre de textes a ete digi- 
talise, interprets par des comediens 
professionnets. En ce qui concetne 
la version PC CD-Rom, prevue pour 
debut 95, la difficulty des enigmes 
sera peut-etre revue a la hausse 
compte tenu du public plus 
connaisseur. La realisation ne de- 
vrait pas beaucoup bouger. En at- 
tendant, prenez patience et jetez un 
ceil sur ces quelques 
photos . ■ 
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BRUMAL SPORT I Cil>I 

rmmiN 'own. 
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IMPOSSIBLE MISSK 



ALIMENTATION Witt 

EXT. 1 MO. EltTiWSIftLI A » MO. AVEE EMI 

L.fl i.'lu lULNSIKLE *FJMO.AVEtEMI 



EXTENSION 51 2 KO AVtC HDRLOGE W* 
EXTENSION 5-12X0 SANS HORIOGEAM 
LfCTIUC LXTENHE 3,5 AMIGA 

LiCTELTC EXTEBNE 3.5 ATARI 



3 2 UUBA/ATARI 



LKTBSIK1 
NANETTE Ft! 
MANETEE PHI 

MANfTTE SPEEDKING ANALOGIQUE AMIGA I ATARI 
MANfTTE SPEfMNG AtlTQFBE AMIGA /ATMI 
SCANNER AMIGA 
SOURISAMIGA.'ITAEI 
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THEME MM 


109 
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ROAD RASH 
SHOCKWAVE 

TOTAL ECLIPSE 


S 



\\;M\ 


m 


% BEAUTIES 
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SONTDISPONIBLES 
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AU (1)45 66 09 90 
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RECLEMENT: 

• Ja joins ^Chrquebflmd'E-JCCP D Mmdal la 

• Ja pninroi □ receplion J Centre retriboU'-semanl |+35F] , 1 
• • Je pain par Carle Bfeiie / IntenWoiro 
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GAMETEK 
GAZETTE 



EVIDENCE 



efforts de developpement 
sur les consoles Saturn et 
32X de Sega. Les bur 
americains sont dotes de 



i de Qua'^ni 

la nouvellefilia 
dienne de Gametek. En 
attendant. Hell devrait etre 
teste dans notre prochain 



et Bureau 13. Pour ce qi 
de la gamme Gametek 



Lang), Toxic Avenger 
la), Reefer Madrr" 
Veda, Class Of Nuke'. 
high, Robotech... Ces 
classiques du film d'horreu 
et dp science fiction, seron' 
iles surPCet Mac, 



SUPERGAMES 
CHAUD! 

Le SuperGames arrive a 
grandpas, et nous i 
attendons de pied 1 
Ce salon de la high-tech 



jgMmffii 



la plupart des editeurs, n._ 
aussi vos magazines 

.„ les redactions de 
teration 4, CD Loisirs c 
encore PC Fun vous y 
attendront et seront 



possibility de gagner des 
lots en participant aux 



Assisterions nous 
enfin a Varrivee 
en force des jeux 
d'enquete 
policiere ? 
Toujours est-il 
qu' Evidence 
devrait pointer 
ie bout de son nez 
vers ie debut 95. 
Dur, dur de 
patienter. 



Lots de la remise des 4 d'or a Eu- 
rodisney debut 93, MicroTds 
nous avait devoiie un de ses pro- 
jets les plus ambitieux : Evidence. 
Depuis, Ie projet a connu bien des 
changements. De passage dans 
ses locaux spacieux, nous en 
avons prof ite pour voir de plus pres 
Evidence. Prevu pour debut 95 sur 
PC CD-Rom et CD-I, Evidence est 
un jeu d'enquete policiere. Vous y 
incarnez un jeune journaliste qui 
n'a vraiment pas de pot. En fait, il 
est tout simplement sou peon ne 
d'avoir toe I'une des presentatrices 




de 20h les plus appreciees 
des telespectateurs, 
Vous serez oblige de 
(aire fi de toos les 
dangers qui vous 
guettent pour pre- 
server votre liberie. 
Comme pour Dragon 
Tales de Cryo/Mindsca- 
pe, les graphismes ont ete 
entierement realises sous 3D 
Studio. Pour donner plus de realis- 
me, vos deplacements ainsi que vos 
actions font I'objet de sequences 
animees. Pour ceux que cela n'inte- 
resserait pas, il est possible de jouer 
en coupant les sequences. En tous 
les cas, la martrise de 3D Studio par 
les graphistes de MicroTds est - com- 
me qui dirait - evidente. II suffit pour 
cela de regarder les photos que 





vous propo- 
se. Comme pour son acolyte Secret 
Mission, Evidence possede une in- 
terface conviviale. Tout se gere a la 
souris. Les auteurs ont voulu mini- 
miseries surimpressions sur les gra- 
phismes pour ne pas "gacher ia 
beaute du paysage". Le contexte so- 
nore devrait suivre I'exemple de Se- 
cret Mission avec un grand nombre 
de dialogues digitalises. 
Ayant fait appel a des scenaristes 
de formation, on peut s'attendre a 
ce que le scenario d'Evidence ne 
soit pas trop lineaire et surtout trap 
delirant lei, 1'ambiance serie noire 
prime et le developpement en coo rs 
semble ne pas I'avoir oublie. Par 
ailleurs, I' aspect cinematogra- 
phique reste indeniable avec beau- 
coup de scenes in termed ia ires, des 
enchainements de plan, des mou- 
vements de camera et bien d'autres 
details qui devraient t aire place a un 
grand litre. Le meilleur etant pour 
I'instantlecelebre wait and see! ■ 
MICHEL HOUNG 
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Avec le hors-serie decouverte 
SPECIAL VIRGIN de Generation 4, 

decouvrez tous les secrets de 
Virgin Interactive Entertainement ! 




Hors-Serie Decouverte N° 1H. En vente actuellement... 



NEWS 



Les consoles 
de 1995 



Fax vengeur, autre 
fax meurtrier, c'est 
une bataille de 
communication 
severement burnee 
qui s'est engagee 
depuis quelque 
temps pour fa/re 
le plus de bruit 
autourde"la" 
console du futur, 
chaque fabricant 
nous affirmant 
bien sur que ce 
sera /a sienne. 
Gen 4 vous 
propose de faire 
un point sur 
ces pseudo super 
betes qui, sorties 
ou sur le point de 
sortir sont sensees 
revolutionner 
le monde dujeu 
video. 



32X 

Void un pertpherique fort interessant puisqu'une fois connecte sur le port 
cartouche de votre Sega Mega Drive, il transforme cette demiere en conso- 
le 32 bits ! De plus, une compatibility parfaite a ete conservee avec le Mega- 
CD. Enfin un constructeur qui ne vous oblige pas a changer de console tous 





PSXSony 

Sony se lance a nouveau dans les 
jeux video avec une machine equi- 
pee d'un lecteur CD qui, a priori, en 
a reellement dans le ventre. Peut- 
etre que certains d'entre vous ont, 
un jour, reve d'une telle machine... 
alots Sony I'a faite. 




Advanced 

GRAVIS 




&y&r\®c6\z £xpitet\etf. 



* Experience [iks'pisrionsl ,r.rr. l.Epmuven faire 1 'experience de (qch.|. 
2. Apprendre (par experience i (that. que). J. U.S : To e. religion, se convertir. expe- 
rienced, a. Qui a Je I'experienee. du metier: experiment; ioliservaieur) averti; loeil] 
exerce (in, a), E. in business, rompu aux affaires. 

Produiis dipuiiibles dans les magasins s 1 



* Excitement [ik'sailmam], s. 1. Surexrilalion /(d'un organe). 2. Agitation/, sun 
eitaiion; lievre/ The thirst fur e. [asuildes sensations tone-. The e. <>r departure, 
I'emoi rhdu depan. To cause great e- [aire sen sal ion. F What's all the e. about ? 
qu'esl-ec qui se passe done? 

: FNAC. SURCOUF. BOUL ANGER 



la liste des distribmetirs on pour devenir distributeur veuillez c 



TEL : (1) 42 35 10 82 JKK^ FAX : (1) 42 35 07 89 
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ULTIMA 
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/e«e ev£«£*e <& memtAut^ cU jeux neu(^ et ocemiaotA m 'pnamee III 



Confip uratio n type f»¥^*H Configuration type 



Configuration type 




Minitour +- alimentation 230W •& 
Support Zif Socket. Fonction "Deep Green". 

Evolutif Pentium 4 Mo RAM extensible 6 64 Mo r jU 

256 Ko de memoire cache extensible a 512 Ko. * ' 
Disque dur 420 Mo IDE 

Lecteur3 " 1/2 1,44 Mo 3 ports Vesa Loca 1 Bus > 

Carte SVGA 1 Mo 16 millions de couleurs Vesa Local Bjs C- 

Carte controleur disque dur IDE Vesa Local Bus rv. 

an 1 nnrlien 



Moyentour + alimentation 230W 

Carte mere Intel 

8 Mo RAM extensible a 128 Mo 






1 portje 



^OMODUMOjO 



PENTIUM 60 UA90f 
»86DX2-66 6.890F 



Moniteur Samsung couleur 14" SVGA 

MPRII pitch 0,28 NE 

Clavier 102 touches 

+ DOS 6.2 

5990 F 
6690 F 



256 Ko de memoire cache e: 
Disque dur 420 Mo IDE 
Lecteur3" 1/21,44 Mo 
3 ports Vesa Local Bus 
Carte SVGA 

1 Port II, 2 series, 1 port jeu 
MPRII pitch 0,28 NE 
Clavier 102 touches 
Souris compatible Microsoft 
+ DOS 6.2 



ensible a 512 Ko 





Sound blaster de luxe 
Sound blaster pro value 
Sound blaster 16 value 
Sound blaster 16 multi cd 
SB16MultiCDASP 
SB 16 SCSI 2 
SB AWE 32 
Wave blaster 



490 F 

550 F 

790 F P 
1020 F > 
1390 F 

1490 F 
1950 F 
1490 F 



DOOM *PAC ANIMATION 

STELLAR 7 • BEST OF MEDIA CLIP 

KING QUEST V • WORLD OF WISTA ATLAS 

TIMEMag (encyclopedic)* PC KARAOKE 
WORLD FACT BOOK • CD ROM ENCYCLOPEDIE 



PACK2:2_CD_ 




CARTES MERES + PROCESSEURS 



• 386 SX 40 

■ 386 DX 40 

• 486 SX 25 

• 486 SX 33 

• 486 DX 33/DX 40 256 Ko 
•486DX2 50 256KO 

• 486 DX 2 66 256 Ko 

• 486DX 4 100 256 Ko 

■ Pentium PCI 60C 256 Ko 

• Pentium PCI 66C 256 KC 

• Pentium PCI 90C 256 Ko 

ECHANGEZ VOTRE CARTE M 
... NOUS CONSULTER 



2190 F 

■ ■ 
■ 
9190 F 
ERE... 



D1SQUES DURS 



£ 



•250 Mo 1220 F 

•280 Mo 1290 F 

•350 Mo 1310 F 

•420 Mo 1420 F 



•540 Mo 2220 F 
■810 Mo 4790 F 
• 1 Go S290 F 



MYST • OUTPOST 



CD ROM PANASONIC 
PACK1 + PACK 2 : 12 CD 



ULTIMA Boutiques Province 



Game Card (2 prise Joystick] 

Doubleurs prise Joystick 

Volant formula T1 

Manche d'avion Virtual Pilot 

Flight Stick 

Dexxa Joystick 

Cable null Modem 

Carte reseau Ethenet NE 2000 

Pedal Rudder Control System 

~'--|uettes vierges (piece) 



OF 
9F 
OF v' 




PACK1 : 290F 

• DOOM (episode 1) KING'S QUEST V 
et STELLAR 7, 3 supers jeux que Ion ne 
presente plus 

• WORLD FACT 800K : 

pour etre mieux renseigne que la CIA 

• WORLD VISTA ATLAS : 

("Atlas ideal. 

• PC KARAOKE (Classic oldies) 
- TIME MAN OF THE YEARS I 

Les grands hommes vus par time 

• PC ANIMATION FESTIVAL, 
des animations video ou 3D 

• BEST OF MEDIA CLIPS, 

Images, sons, et video-clips 

• CD ROM OF CD ROM tous les CD deja edites 
PACK 2 : 290 F 

• SHERLOCK HOLMES, SPACE QUEST 4 et 
BATTLE CHESS ; 3 feux 

• ROCK, RAPP'N ROLL : 
une boi'te a rythme geniale 

• PARAMOUNT MOVIE SELECT : 
pour les cinephlles 

• MICROSOFT'S MULTIMEDIA JUMPSTART : 
a la decouverte du Multimedia 

• HOME MEDICAL AOVIS : 

votre conseiller medical a domicile 

• PC KARAOKE : 

pour faire chanter vos parents 

• ARTS AND LETTERS WARBIRD : 
encyclopedic des avions de chasse 

• FANTASIA'S 2000 : 

une collection de polices utiles 

■ .«■■» ^rwm .mam 



MINITEL3615 

ULTIMA GAMES 

News, promos, 

echanges, 

ns, VPC 

cheres de 
France) 



^^^M 



CONTACTEZ-NOUS all 43 55 72 771 



*t*:-*-t* 



ULTIMA 



ULTIMA -REPLMIQJE ULTIMA - TURIN 

5 BD Voltaire 75C11 PARIS 21, rue Turin -75008 PARIS 

Tel : (t> 43 38 96 31 Tel: (U«94 97 14 

Fo«:(lM33!llB6 
ttltlf ■ occisiw ■ KHM O««io* - nun 

* it 5000 jeui * it 1000 jam 




1en& c&cum cie, mafUuiA d& jeux awfa et otauitMb ea ^nattce ill 




3.490 F 
NC 
NC 
349 F 
349 F 
NC 
NC 
NC 



3DO europeenne 

+ 2 jeux 2.990 F 

3DO PAL + 2 jeux 

Carte FMV 

Carte 3DO PC 

Joypad 

Pistolet 

Joystick 

Adaptaleur 

Flight stick truemaster 

Pour tout achat d'une 

3DO neuve, nous rachetons 

votre ancien materiel 

JEUX NEUFS & OCCASION 



ALONE IN THE DARK 

ROAD RUSH 

BURNING SOLDIER 

DEMOLITION MAN 

DOCTOR HAUZER 

DRAGONS LAIR 

DRAGON BALL Z 

DRAGON LORE 

FIFA SOCCER 

GEX 

GRIDDER 

GUARDIAN WAR 

JURASSIC PARK 

MAD DOG II 

MEGA RACE 

MICROCOSM 

NEED FOR SPEED 

NOVASTORM 

NIGHT TRAP 

OFF ROAD OHION 

OUT OF THIS WORLD 

PATAANK 

QUARANTINE 

REBEL ASSAULT 

SAMOURAi SHODOWN 

SHADOW 

SHERLOCK HOLMES VF 

SHOCK WAVES 

SUPER STREET FIGHTER II 

STARCONTROL II 

STELLAR 7 

THEME PARK 

VR STALKER 

WAY OF WARRIOR 199 F 149 F 

WAIALAE GOLF 249 F 199 F 

WING COMMANDER 299 F 199 F 




• ARMORED FIRST CD 

• BATTLE ISLE 2200 CD 

• CAR AND DRIVER 

• COLONIZATION CD/DISK 

• CYCLOMANIACD 

• DOOM II CD 

• GABRIEL KNIGHT CD 

• LAND OF LORE CD 

• IRON HELIX 

• MEGARACE CD 
. MYST CD 

• OUT POST CD 

■ QUARANTINE CD 

• SHADOW CASTER 

• SPACE QUEST 1,2, 3,4, 5 CD 

• SYSTEM CHOCS 

• TRANSPORT TYCOON 

• UNDER KILLING MOON CD 



CARTE DE FIDELITE 

POUfl TOUT ACHAT DE 4 JEUX NOUS VOUS 0FFHONS 1 JEU 



PLUS DE 1000 JEUX 

DISPONIBLES 

(Voltaire/Gobelins) 

30 a 80% moins chers 

les jeux neufs. 
Jeux PC DISK a partir de 49 F 
Jeux PC CD ROM a partir de 99 F 
Jeux 3 DO a partir de 149 F 



| Vous pouvez echanger 
vos jeux contre des 
jeux d'occasion ou 

SB" — 

' Hous achetons presque lous 

^ les jeux {especes ou cheque selon voire 

C choixl immediatement dans nos magasins. 

r Sous 24 h put correspondance par cheque. 



Jous nos jeux et materieis d'occasion 

llos jeux son! testes, 
sans virus, otiginaux et avec notice. Nos jeux 
soal quele ■ 

ptix neol. Hous avons de nombreux jeox a 
partir del OOF. 



News, promos, 
v echonges, occasions, VPC 
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BON DE C0MMANDE a lenvoyer uniquemen! a noire agerra ULTIMA VPC 
5 Bd VoHoife, 7501 1 PARIS -Tel. : (1 ] 43 38 49 98 - Fax : (1 ] 43 38 1 1 86 pour la VPC ttemonder Vincent. 

Nrnn Prenom 

Adresse complete : 



Tel. (obligatoire):. 
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PORT : MATERIEL 100 F, LOGICIEL 25 F 
U CHEQUE 'J CARTE BLEUE 

UJJJ DATED'EXP. a 



*-*^r*-*^r^ 



NEWS 




FM Towns Marty 

Une console fort sympa- 
thique qui n'a pas d'aussi 
grandes ambitions 
ses consoeurs. Les pie- 
miers softs, devant 
voir fe jour sur cette 
machine, sont prin- 
cipalement des 
adaptations de 
softs deja exis- 
tants. Sans pre- 
tention mais effi 



PC-FXNec 

Nee a toujours tenu une bonne place dans le 

monde des jeux video et ne compte pas se 

laisser distances LePC-FX 

est une console 

32 bits dot.ee 

d'unlecteurCD. , 

Si on lui ajoute ; 

un clavier, la 

ressemblance 

avec un PC est 

frappante I Au 

fait ? N'y a-t-il 

pas un clavier ■ I 

de prevu ? ™ 





Amiga CD32 



Avec cette machine, Commodore souha itait directement concurrencer Sega et Nin- 
tendo. Si le jour de sa sortie, le seul rival serieux etait le Mega-CD, aujourd'hui I'ar- 
rivee de nouvelles consoles 32 et 64 bits risque de lui causer quetques soucis. Cer- 
tains editeurs commencenl meme a la laisser tomber I Dommage, e'est une machi- 
ne bourree de qualites (comme un lec- 
teur CD double vitesse...). 




En bref... 



Si quelques bonnes consoles potntent le bout de leur nez, on peut 
red u ire a deux celles qui risquent de vralment cartonner et pre- 
tendre concurencer la qualite des Jeux sur mlcro-ordlnateur : la 
PSX de Sony et le standard 3DO. En ce qui concern© la Saturn, 
nous attendrons d'en voir un peu plus pour en pa Her. Quoiqu'il en 
soit, ('explosion annonose des consoles (qui devait enterrer les 
ordinateurs) s'est transformed en petard mouilie. Et e'est le 
contra ire qui se produit au benefice, prlnclpalement, du PC qui 
profite de la sortie du Pentium et d'une chute vertigineuse des prix 
(est-ce un hasard ?). L'arrivee Imminente (certains seront peut- 
etre meme disponlbles quand vous llrez ces llgnes) des premiers 
casques vlrtuels sur PC tels que le Cybermaxx et le VFX-1 de For- 
te devralt enfoncer encore d'avantage le dou, Waft and see... 



i-x wryjjyj i& 'sjt\i p r Jj B/iwra suite; ! 




AMIGA/PC/CD 32 



PC CD-ROM 



QUIK 




THE THUNDER RABBIT 




Le monde infernal des courses illegales ! a miga/pc/cp 3 2 

^— "r"T"^r^^l Defiez les plus dangereux concurrents r*f m DofoltJI 

I ' " : \ '''%3s«Mij.Mfi| des celebres courses «Saturday Night Races", r\. VVKVIWI 
pariez sur vos performances, cette fois, t^iei™^ .LKtcd^-fci^rgtaisDv^p^™,, 
tous les coups vous sont permis. ,.,*™ t .,,.*™ui^w,h. s „ ,.„. 



ierican Challen- 




' ~~ 



Vous n'avez pas fini d'y jouer ! 




Des centaines d'heures de detente 

pour tous les joueurs a un prix exceptionnel 



FOX COLLECTION C 

COMPIL 10TITRE 



Cruy Cars 3 PreiislWikJ The Blues Brothers 
U6AI' le; Aventurei de Moktor 
tattleitorm The Bluet Brothers Jukebox 
Adventure Ftre & Forgot 2 Prehijlorik 
Super Cauldron Titan 

Ttrgi ■ It lit, h. di Versailles - 93110 Gigny - Inn - Tel : 43 3! 10 9! 




CINE 





La recette des temps anciens, oil Walt Disney produisait des 
dessins animes aux couleurs pastel et aux douces histoires 
de gentils et de mediants revient au galop. Le Roi Lion est un 
beau film. Plein de bons sentiments et de valeurs qu'on croyait 
oubiies. Meme les studios Disney s'etaient laisses prendre au 
jeu puisque ce genre de dessin anime a, pendant longtemps, 
ete inexistant. Depuis 1 966, date de la mort de Walt Disney, 
les histoires etaient souvent insipides et les animations de 
mauvaise qualite. Le Roi Lion est loin d'avoirtout ces travers. 
L'histoire, simple, n'en est pas moms belle. Ce bebe lion, de- 
venu subitement orphelin, doit faire son education seul et loin 
des siens. Le recit rappelle celui de Bambi mais Simba, lui, est 
torture par la culpabilite. II croit avoir tue son pere alors que 
c'est Scar, son horrible oncle, qui a tout manigance. II fuit, 
trouve un tlot de douceur et deux compagnons totalement al- 
lumes : le phacochere Pumbaa et la mangouste Timon. La, il 
grandit avec insouciance et legerete. Jusqu'au jour ou Nala, 
son amie d'enfance, le retrouue. .. Bien sur, Simba deviendra 



le Roi Lion, majestueux et maitre de son territoire. 
Ce n'est que depuis la Petite Sirene, que les studios Walt Dis- 
ney semblent reprendre du poil de la bete. Le Roi Lion offre 
de superbes images et de magnifiques couleurs. La realite de 
certaines scenes est stupefiante. Celle de la debandade du 
troupeau de gnous ou le pere de Simba meurt est particulie- 
rement reussie. Elle a ete concue par ordinateur et cinq ani- 
mateurs ont trauaille pendant deux ans a sa conception . . . 
Chansons, combats, histoire d'amour, tous les sentiments se 
retrouvent dans Le Roi Lion, pour notre plus grand plaisir. Cer- 
tains verseront une petite larme, d'autres chantonneront, mais 
' aucun spectateur ne peut r ester indifferent. C'est peut etre 
pour cela que Le Roi Lion est en passe de devenir le plus gros 
succes de tous les temps. Le film a pulverise, en quelques se- 
maines, le record mondial d'entrees pour un film d'animation 
et approche du record toutes categories confondues. Un 
conseil : n'attendez plus une minute de plus pouraller... 
rugirde plaisir I ■ AkD 



Generation 4 • decern bre 1994 



JEUXST/AG 



banshi.i «'■.'- 



„U ti , -I" »K W.IJWH 
. ... ..» I. ti H 



chamf-.i^-hii-m 

CLUB Mini ml I 
COMB"T >IHP«IH 
tO^l^t %">l'l " HI ■► 

I \ Hi I" " ,l ' 

oncin.'n i" 



FiciMNrii'KivM 

FIEIFI-HI i.l l)Mi 

FO0IB1I I LI uK 
Cli>MllH : \» 



mOnki-n i">i iM> MH no — _ 



CD ROM 



DF.i.iM "imrniku 



MANCHIMl K hi 



NOVAS 1 1 MlM 



I1MHI I .i-li i>l- I 
P1NBAI . -■"! i» in 



:t.O' est AMKiiinnvvi 



BMW win 
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PRO COMPETITOR CD32 
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VOTKE OKI>INAIKLRiConnnurationC:i>ini)k.tL.|: S / T. 



POUR 400 F FACTURES' I JOYSTICK OFFER! 

EfflSflBE EOfffiUJfflSlMilJBL: 2EEE8IS i 

' PORT NON INCLUS JEU DISQUETTE SURPRISE ^ j 

EXPEDITION: COLISSIMO FAX 93 97 07 00 
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MP ET RUE . 
C. P. ■ ■ ■ 
TEL : 



SIGNATURE: 
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FLIC 

DANS LE FUTUR 



*r 



Timecop c'est comme Retour vers le 
futur mais en moins gentillet et en 
plus muscle. Jean-Claude Van Damme esi 
Max Walker, un agent de la Time Enfor- 
cement Commission, un organisms char- 
ge d'interdire tout deplacement tempo- 
rel. Car nous sommes en 2004 et la ma- 
chine a remonter le temps a enfin ete in- 
ventee. Seul probleme, n'importe gui 
peut aiier dans le passe et le modifier a 
loisir. La Time Enforcement Commission 
est la pour veiller au grain. Sans elle per- 
sonne ne peut se servir de I'unique ma- 
chine existante. Personne ? Bien sur que 
non puisque le senateur McComfa, 
un horrible arriviste, a garde le 
prototype de cette fabuleu- 
se machine et peut enfin 
satisfaire son ambition 
demesuree. S'enrichir 
et etre nomme presi- 
dent des Etats-Unis. II 
a developpe un re- 
seaud'agents charge 
de modifier le cours 
de I'histoire. Mais, 
Max, lors d'une de ses 
missions decouvre ses 
plans et fait tout pour neutra- 
liser McComb. Cette chasse a 
1'homme se poursuit dans le temps. 



McComb se projette en 1994, Max le 
poursuit la bas. II retoume en 2004, Max 
y retoume aussi. Chaque voyage appor- 
te son lot de morts dont la femme de 
Max, Melissa, tuee en 1994 par les 
agents de McComb. Max va-t-il reussir a 
neutraliser McComb et modifier le cours 
de sa vie, afin de sauver Melissa ? 
« L'enfant chetif » qu'etait Jean-Claude 
Van Damme dans son enfance (c'est lui- 
! qui le dit), n'en finit plus de prou- 
ver qu'il est maintenant un homme fort 
et muscle. Comme Hard Target, son der- 




' nier film, Timecop est bourre d'ac- 
tion, de combats a mains nues ou 
' au calibre 38, mais reste moins vio- 
lent. John Woo, le realisateur d'Hard 
Target, comptant parmi les plus fideles 
adeptes de « morts au kilometre)), (i" 
le record du nombre de morts par film). 
Sympathique malgre tout. AkD 




DES HOMMES A 

LA DECOUVERTE DU 



Les Soidats de I'Esperance n'est 
pas un film vraiment gai. C'est normal 
puisqu'il raconte | a progression du SIDA de- 
puis sa decouverte en 1981 jusqu'a nos 
jours. C est-a-dire depuis presque quinze 
ans. Filme a la maniere d'un documentai- 
re, il debute par un e scene en Centrafrique, 
ou les habitants d'un village meurent des 
suites d'uneepidemie dont la nature est en- 
core inconnue. Don Francis (Matthew Mo- 
dine), un jeune virologiste, assiste impuis- 
sant a la rnort de plusieurs d'entre-eux. Le 
film se poursuit par de courtes sequences 
dans les divers hopitaux du monde entier. 
Puis, au fur et a mesure, I'histoire prend le 
pas sur le documentaire. Don Francis sert 
de fil conducteur, II est le lien entre les nom- 
breux personnages rencontres dans le film. 



Mute au C.D.C 
(Center for disease 
control), un organis- 
me d'etat charge 
d'analyser les 
causes des mala- 
dies, Don commen- 
ce des recherches 
sur cette mala die 
qui ne s'appelait 
pas encore le SIDA. 
Lui et I'equipe du 
C.D.C vont d'enque- 
te en enquete, de decouverte en decouver- 
te. lis semblent les seuls a mesurer I'impor- 
tance de la maladie. Pendant des annees, 
ils sont pratiquement les seuls a crier que le 
SIDA est une epidemie mortelle, Mais, per- 




Les Soidats de I'Esperance se revele 
une sorte de thriller. On decouvre petit 
a petit les dessous du SIDA. Le film ne 
montre pas seulement le courage des 
premiers seropositifs, il s'attache sur- 
tout a demontrer comment certains 
lobbies du mohde scientifique ont f rei- 
ne la recherche. II demontre aussi com- 
ment le Professeur Gallo aux Etats-Unts 
s'estattribue la patemite du retrovirus 
alors que le Professeur Montagnier 
avec d'autres chercheurs de I'lnstitut 
Pasteur I'avaient egalement decouvert. 
II raconte aussi la prise de conscience 
tardive des banques du sang. . . On ap- 
prend done beaucoup sur la decouver- 
te du SIDA. Malheureusement Les Soi- 
dats de I'Esperance ne parle pratique- 
ment pas des moyens de protection. 
C'est dommage car le film aurait ete 
beaucoup plus complet. Les Soidats de 
I'Esperance reste cependant un bon 
film a voir. AkD 



sonne n'ecoute : tant que cette maladie ne 
louche que les homosexuels. . . Quelques 
annees apres, la maladie touche.d'autres 
personnes et enfin le C.D.C commence a 
etre entendu. 



Ie23 

i Roger Spottiswoo 

Matthew Modine, 

" e, Phil Col" 
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Retrouvez dans cette superbe simulation 
les grands frissons cinematographiques 
de la saga de ;. i—* 

la Guerre des Etoiles 



UNE VERSION CD-ROM AMELIOREE COMPORTANT SIX MISSIONS 
INEDITES, DES GRAPHISIVIES 3D PLUS SOIGNES, UNE BANDE 
SONORE ET DES VOIX DIGITALISEES ENCORE PLUS ETONNANTEr 



Jouez 
et gagnez 



e top pour vi 
DES LECTEURS CD ROM 
DES PACKS MULTIMEDIA 
& VOS JEUX PPEFERES SOT CD, PC, AG 



Ubi Soft 



UBI SOFT 28, rue Armaria Carrel 93108 Mpntreuil. Cedex 
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TELEPHONEZ VTTE AV § 



36 GS 22 2a I 



[32XWT 390 F| 

.Jeu DOM* <?'„[ 

. Jeu WTUA RACING DELUXE 48! 

- Jeu SIAR WAKS MICUIE «JF 

• Jeu SUPER HOTOOOSS «9F 
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+ 200 jeox Neuts et Ottosions 
disponibles a poitii de 1 39 f 

CONSOLE 3 DO 



N.E.C 

+ 500 jeux disponihles o partir de 59 F j 

CONSOLE PORTABLE' 



GT TURBO + 1 jeu 



995 



mossier 

300 jeoi disponibles p partir lie 1 

CONSOLE* + 1 jeu 

1 290 F 

CADEAl) 1 monhe SCORE GAMES 
SUPERJROIMJEjnD^caSION , 



AM1GACD32] 

+ 200 jeox 

disponibles o portit de 99 F 

CONSOLE neuvet 2 jeux | 

990 F 

CAMAU 1 monlre SCORE GA MES _ 

lAGUAR 

3 jetix disponibles neufseto[Costons| 

, CONSOLE NEUVE + 1 

2 190F 



CDROMKaMC|rgjyjj|^|flr 

. inn :..,. ranis et oaasions I WHn» T 



U 600 jeux neuls et oaasions 
1 disponibles a partir del 39 F 

• Lectern double Vitesse 



CDI PHILIPS 

Modele 450 

2 490F 

■ 100 jeux disponibles (p», ecWMrcs ...) I 



+ 300 jeux 

, disponibles a portirde 49 F 

CONSOLE* + 1 jeu 449 r 



[SONY playstation| 

Disponible en Deiemb're, ConWclei nousi)' 



fOXMINTEMpO 

3+1 500 jeux disponibles 6 partir oe 49 F 

CONSOLE NEUVE 
I + 2 manettes 249 F 



ajFjRjRojMiiyimUFSji 

• SUPER HMO 3 (US) «{ 

• DUCK TALES (US) 4 ' F , 

• ADAPTATEUKJEUXUS 



GAME-BOY 

+ 600 jeux disponibles i potto de 49 F 

CONSOLE* 199 F 



MCTRIS 

• Adaptateursj 



IMULTIMEGA 

U SONIC 2 + ROW AVENGER CD 

2 990F 

CADEAU 1 montre SCORE GAMES 



OVERGAME 
MACHINE 

«La console [Ta.ct.de la plus 

petite au monde» 

1590F 

+ de 50 jeux disponibles n la location 



En venfe dans tows les magasins SCORE-GAMES 

SELECTIONNE PAR LES GUIDES: 



PARIS ; PARIS . PARIS . PARIS 

COMBINES • PAS CHER • MEILLEURS PRIX • PRIVILEGES 



CARTE 

AURORE 



Revenpez, Achetez 
v0$ jeux et consoles d'occasion 

(30% d 70% moins cher que les Jeux Neufs) 



_TO«TK«MC-SOIirCDn 
|UPS - CD 3! ■ 3 M: NEOGE 0- 
,,edesE<oles- 75005 PARIS 

(1|46 33 68 68 + 



gedcs Fnssis 51 BemorJ - 75005 PARIS 

jjs (1)43 290 290 + 
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N 20- 92140 AHI0NT ■"» 

o 1 500 m de la Croix de Berry ll!ll— 

a (1) 46 665 666 + 



37, Coots Guynemer l ~- ' ■ '•■dj.y " 42, rue de Pari! 

40200 COMPItGHE , 78I 00 ST GERMAIN EN LAYI 

Y 44 20 52 52 b (]) 30 61 47 47 i 

- Monti ou vendredi da 10 ha 12 h 30«titc 14 ha 19 b * Mori lu wrrdi de 10 h n l)h [^ijnlwiWffl^ 



+ 20 000 JEUX NEUfS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN HAGASIN M u vent, oujitomivoe, 
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JAGUAR 



CONSOLE JAGUAR + 1 JEU 
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CDX CHARME 

ESPACE LIBRE-SERVICE RESERVE AUX ADULTES 
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noire CARTE DE FIDELITE I VENIE PAR CORRESPONDANCE 
lusgagnei 1 24 / 48 H 

300 FRS de Jeux Gratuits J LIVRAISON COLISSIMO 



!"BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exdlisivement a 
i SCORE GAMES 46, m des Fosses SI Bernard ■ 75005 PARIS ■ Tel. : (1| 43 290 290 
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NOUS DI5POSONS EN STOCK DE 

PRESQUE TOUS LES TITRES EN 

NEUF OU EN OCCASION POUR 

TOUTES LES CONSOLES. 

IM'HFSrTCZ PAS A NOUS LES DEMANDFtt ... 
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Cannon Fodder II • Amiga • Virgin • Janvier 95 




Rambo chez les Lilliputiens 




m J ii 



Cannon Fodder 
Nest, avec 
Sensible World 
of Soccer et 
Sensible Golf, 
le dernier jeu 
dans le style qui 
fit la reputation 
de Sensible 
Software. Le 
prochain produit 
en cours de 
developpement 
est un jeu 
d'aventure 
en images 
de synthese, 
repondant 
au doux nom 
de «Sex, Drugs 
and Rock'n Roll». 
Tout un 
programme ! 
Mais avant 
savouronsCFII. 
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Al'heure des Cyberia, Creatu- 
re Shock et Cyberwar, Sen- 
sible Software rectdive sans 
vergogne et nous assene la 
suite de son second plus grand succes 
apres Sensible Soccer : Cannon Fodder II. 
Avec des sprites lilliputiens, des anima- 
tions aussi hilarantes que sanglantes, des 
grapbismes simples mais detail les, des 
bruitages et une ambiance sonore tres soi- 
gnes, et surtout un principe de jeu double 
d'une interface comprehensible par n'im- 
porte quel Rain Man, une nouvelle vague 
meurtriere s'apprete a deferler sur Amiga 
et PC. Comment ont-ils reussi a creer un 
pareil chef -d'ceuvre avec un principe de 
jeu si peu eloigne d'un banal shoot'em 
up ? Tout simplement grace a I'attention 
qu'ont su porter les auteurs a cette denree 



rare du jeu video : la jouabilite. Jouer a 
Cannon Fodder II est d'abord un ptaisir. 
On s'enerve, on s' amuse, on persevere, on 
se motive, mais a aucun moment on ne 
s'ennuie. Les plus chanceux d'entre vous 
ont pu faire leurs armes sur le premier epi- 

Un gijgantesque 

sapin de Noel 

mortvaire 

sode et cet entramement n'aura rien de 
superflu. Au premier abord, CFII et son 
predecesseur se ressemblent comme 
deux gouttes de sang. Apres quelques 
parties, des nouveautes viennent briser 
les vieilles habitudes, comme I'apparition 
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de mines qui peuvent vous etre aussi fa- 
tales qu'utiles. Une mine, par definition, 
est une charge explosive dissimulee avec 
soin ; il faut done exercer votre ceil a les 
reperer avant que vos soldats ne les de- 
couvrenta leurs depends. Vous pouvez 
fes faire sauter (les mines, pas les soldats) 
en tirant dessus. L'astuce est d'attirer 
deux ou trois ennemis a proximite pour 
qu'ils participent au feu d'artifice ! Les 
missions sont beaucoup plus intensives : 
vous etes plonge au cceur de Taction des 
les premiers dixiemes de seconde dejeu. 
II faut alors trouver a toute vitesse oil se 
trouvent vos hommes (en tenue de ca- 
mouflage), car il n'est pas rare que des 
troupes ennemies vous tombent dessus 
sans vous laisser le temps de dire : «min- 
ce, oil suis-je 7». L'ennemi attaque sou- 
vent par vagues compattes et semble 
friand de grenades et autres gateries du 
meme genre. Ce qui ne manquera pas de 
jouer sur le moral de vos soldats. 

Massacre intemporel 

La grosse nouveaute reste la plus grande 
variete des decors et des ennemis grace a 
I'apparition d'une machine a voyager 
dans le temps. En fin de troisieme mission 
{a moins que ce ne soft la seconde), vous 
faites apparaitre un vaisseau spatial en 
appuyant sur un declencheur. Ce demier 
vous transporte alors d'epoque en epoque 
apres avoir nettoye ses entrailles de toute 
trace alien. Ce niveau, a Tinterieur du vais- 
seau spatial, est particulierement eprou- 
vant. II m'a fallu trois commandos (soit 
douze morts) pour decouvrir d'ou sor- 
taient les aliens ! Le niveau si 




projette en plein monde medieval. Detail 
historiqueamusantilsconnaissaientdeja 
le lance-roquettes a I'epoque... Les 
autres decors sort : le Chicago des an- 
nees 40 (ambiance «Le5 lncorruptibles»), 
Beyrouth la maudite, un monde alien as- 
sez psyche et aussi I'univers de la jungle. 
Le jeu se compose de 24 missions et 72 
niveaux, autant vous dire que finir Canon 
Fodder II prend un certain temps. Heu- 
reusement, des caisses de grenades et 
missiles sonttoujours a votre disposition 
pour offrir une resistance heroi'que aux 



pernicieuses attaques ennemies. La col- 
line aux Kamikazes risque une nouvelle 
fois d'etre decoree, tel un gigantesque 
sapin de Noel mortuaire, par les tombes 
de vos soldats. Pour pallier les pertes 
communes a toute guerre digne de ce 
nom, les recmes affluent a chaque fin de 
mission. C'est etrange, mais Michel est 
devenu un rien paranoi'aque depuis l'ar- 
rivee de la pre-version de Cannon Fodder 
II a la redaction. T'en fais pas, va, c'est 
qu'un jeu apres tout. Mais il est vrai que 
si I'un de tes generaux a Vincennes pe- 
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tait un plomb en y jouant, tu aurais le pri- 
vilege d'essayer le premier Cannon Fod- 
der virtue! I Treve de mauvais esprit, 
I'equipe de Sensible Software a, une nou- 
velle fois, fait des etincelles. Les niveaux 
crees par Stuart Campbell sont toujours 
aussi tortures et necessiteront de votre 
part des astuces de jeu pour parvenir a 
les achever. II nefait aucun doute que les 
Hint Books vont a nouveau pulluler en 
Angleterre. Esperons que le tunnel facilt- 
tera leur voyage en France. Bonne nou- 
velle pour ceux qui avaient craque mora- 
lement face a la difficult excessive du 
premier (oil la huitieme mission sonna le 
glas de la perseverance d'une grande 
majorite d'entre nous), elle devratt etre 
mieux dosee. Richard Joseph et John 
Hare nous ont a nouveau concocte une 
musique d'introduction entierement 
chantee, a faire palir les detracteurs de 
I'Amiga I ■ 



CD LIRE 

Under A Killing Moon %^SM 

Hgyoni t>c cd rom prix cd lire 

System Shock ° 299 





*ji\-*Vfj=i 



Pour toute commande 

ou information s 

CD LIRE 

1 4 rue Chevreul, 

7501 1 Paris 

Hel : (1) 43.73.48.34 

Jom ; Prenom : 



•ode postal : 

e joins un : Cheque bancaire c ■!*• 




—— VF m PC CD -ROM _ 

Dragon Lore 1 

^^B&SifilU VF PC CD ROM PRIX CD LIRi 

Little Big Adventure x, 389 

:l beaucoup d'aulres super nouveautes : 
CSTATICA, US NAVY FIGHTERS, WARCRAFT, MAGIC 
iARPET,. ALONE IN THE DARK 3 a des pr ix f pus. 



Jeux faurnis avec le casque : Ghost train, 
Cyberslade el Dema System Shack. 
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CYBERI 

M'£tait conte ! 



Cyberia est un 
nouveaujeu 
en 3D texturee 
proposant 
des scenes 
d'exploration 
a la Alone (en 
moins interactif) 
etdes 
sequences 
d'action ou vous 
«controlez» 
un viseur 
hysterique. 
Unjeu 

passionnant ? 
Certainement. 
Unjeusuperbe? 
Sans aucun 
doute ! 



Aiors ? N'essayez pas de me 
faire craire que les photos 
d'ecran n'ont pas su artirer 
votre regard. En fait ca de- 
vient presque lassant, chaque mois une 
nouvelle reference dans le domaine de la 
3D texturee eblouit les pages de Gen4 et 
ses lecteurs {il paraTt, d'apres une recente 
etude de lectorat, que huit lecteurs surdix 
portent des lunettes de soleil en feuilfetant 
leur magazine prefere). li faut avouer que 
cette fois-ci Interplay et plus particuliere- 
ment I'equipe de Xatrix ont fait tres fort. 
Dieu que c'est bo ! On va finir paf croire 
qu'll y est pour quelque chose. Et les au- 
teurs en rajoutent en nous assurant que le 
jeu toume correctement sur un 386SX- 
25Mhz avec 4Mo de Ram ! II faut preciser 
que Cyberia est en VGA (320x200) et par 
consequent accessible au plus grand 
nombre de PC. Brian Fargo, le president 
d'lnterplay dont la maison mere se situe a 
Irvine, declare avec enthousiasme a pro- 
pos du jeu ; «Cyberia symbolise I'un de ces 
rares moments, ou une nouvelle limite du 
logiciel ludique est atteinte.» Cree et de- 




veloppe par Xatrix Interactive Design, un de jeu incomparable. Avec noire utilisation 
nouveau nom du jeu video, voici comment des angles de camera etdes techniques ci- 
leur president Drew Markham juge leur nematiques, Cyberia est ('experience ci- 
premier produit : «Nous pensons que Cy- nematique la plus realiste que nous ayons 
beria fait partied'une nouvelle generation jamais creee aussi bien techniquement 
qu'esthetiquement. li procure auxjoueurs 
un film interactif qu'ils peuvent controler 
dans un monde synthetique.» 
Vous aurez compris que les createurs com- 
me les distributeurs sont tres f iers de leurs 
produits, reste a savoir si les joueurs seront 
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;si embal- 
les. Le jeu de- 
bute en 2027 el 
K commedansla 
majorite des 
scenarii de jeux actuels, 
tout va mal, tres tres mal. Les terroristes re- 
gnent en maitres absolus surTerre et I'hu- 
manite est a nouveau au bord du gouffre. 
«On va tous mourir !», hurlent les humains 
en s'arrachant les quelques cheveuxayant 
survecu aux nuages radioactifs. Prouvant 
ainsi qua defaut d'etre optimistes, i!s sont 
toujours aussi lucides. Mais ils en conser- 
veraient un ou deux (des dieveux), s'ils sa- 
vaient que le pire est a venir. Car II est bien 
m que c'est au moment ou les choses 



sont sensees ne plus pouvoir empirer, que 
le destin se dechaine pour prouver le 
contraire. Un sacre farceur le destin ! 
L'arme ultime, celle qui signera I'arfet de 
mortderespecehumaine.vient d'etre de- 
fine novvelle 
reference dans 
le domaine de 
la 3D fexfwee 

couverte sous les terres gelees de I'Asie 
Septentrionale. Le «Cyberia» construit par 
I'elite scientifique specialisee dans la nano- 
technologie et la technologie cybeme- 
tique, etait a t'origine destine a la protec- 




tion de I'humanite. Lironte du sort a vou- 
lu que cette arme soit decouverte en plein 
chaos pour servir d'eradicateur du genre 
humain. Cyberia est un jeu d'aventure/ac- 
tion reunissanttous les ingredients neces- 
saires a un bon film d' action : violence, 
sentiments (desole, pas de sexe) et am- 
biance opressante. La partie Action vous 
permet de deplacer un viseur tandis que 



votre vaisseau evolue dans de supe 
decors en 3D (Novastorm c'est du passe, 
oubliez-le), un peu comme dans Rebel As- 
sault ou Microcosm mais en plus beau, 
plus varie et en plein ecran. La partie Aven- 
ture rappeile un peu Alone in the Dark 
avec I'utilisation de vues de cameras ja- 
ionnant votre parcours et un deplacement 
du personnage «Ptus simple ? Pas pos- 
sible I ». Avec les fleches de direction, vous 
dirigez un farteuregare dans une base ter- 
rorists controlee par un denomme Santos. 
Les animations sont realistes grSce a I' uti- 
lisation de mouvements digitalises. A pro- 
pos du fadeuf, j'avoue tout. Je ne sais ab- 
solument rien sur le personnage dirige et 
moins sur ce qu'il vient faire dans 
la base du Cybena. Alors pour plus de de- 
tails, rendez-vous le mois prochain ! > 
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n Doom a 3 



Descent est le 
premier derive 
de Doom : 
mieux realise et 
suffisamment 
original pour ne 
pas figurer dans 
la longue liste 
des clones sans 
imagination ! 
Teste le mois 
prochain, par 
moi (Thierry) ! 
Non par moi 
(Didier) ! 
Vos gueules 
(Olivier) ! C'est 
moi le chef, c'est 
moi qui le teste 
(Stephane) ! 






Le premier 

shoot 360 en 

3D mappee J 



luidestunnelsalaver- 
ticale, effectuer des rotations «Grand- 
Huitesquesw, etc. Lejeupos 
mensionpresque"vii1t 
Toutes les photos d'&ran vous presen- 
ted une vue de i'interieur d'un cockpit, 
" 's sachez qu'on peut jouer en plein 
ecran ou opter p 
vue. Les concept 
merit reflechi s 
garde, tls out ainsi abandonne les sai 
gardes a la Doom qui selon eux cass„.,. 
('ambiance du jeu en permettant au 
garder a tout moment. Le 
aunealten 
e de Quicksave et de Quic- 
jn pour laquelle le joueur 
:e a sauvegarder s 
est que dans ia plupart des jeux la 



edemment detruits 
vaisseau fait apparaitre les 



PPSSiaiS? 



t#mm 



ma I et Ulti 
nomme Rusty Bushe 



P> 



vie pour [ 

fisamment d'opportunites de gagi ~. — 
vies (nombre de points, bonus special) 
pour ne pas se retrouver trop vite a court, 
En lin de niveau. Descent sauvegarde au- 
to matiqu em ent (commedans Tie Figh- 
ter) et vous pouvez choisir de reprendre 
dans n'importe fequei des niveaux dont 
vous etes sorti victorieux, pour ameliorer 
votre score. 

Un jeu bien pense, dote d'une superbe 
realisation, original, jouable et accessible 
aux 386DX33 dotes de 4Mo de Ram. 
Fonctionne avec n'importe quel joystick, 
y compris le Cyberman. 



;rtains n'hesitent pas i 
us vos yeux ! Pourquoi i 



J 



I 



du tres recommandable s 
cent (avec une equipe de ! 
exercant souvent la double 

aphiste}, de Dungeon 
ly. Prevu 
en Fevrier 95 sur CD-Rom PC, ce jeu d'ac- 
tion inspire de Star Trek vous permet de 
suivre I'apprentissage qui fera de v< 
I 'equivalent du Capitaine Kirk. 
La principale qualite de Descent est ^ 
e au joueur d'evoluer a 360° 
des mines souterraines (j'adore 



, t.,, , Ci . .. pourquoi pas «profo: 
qu'on y est !). Vous 
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Dungeon Master II • PC • Interplay • Fin 94 



DUNGEON MASTER II : 1 

The legend is back 



Le miraculeux 
Dungeon Master 
naissait en 
1987 et fit de 
cette date une 
anneecle 
dans I'histoire 
du jeu video. 
Aujourd'hui, 
FTL tente de 
reitererson 
exploit et nous 
propose la suite 
officielle 
dece grand 
classique. 




S'il exists un jeu a i'origine d'une 
generation d'accrps a I'infor- 
matique ludique en general et 
au jeu de rale en partkulier, 
c'est bien Dungeon Master. Veritable 
ceuvreculte, sa sortie surSTetsur Amiga 
reste un souvenir incruste dans la me* 
moire de centaines de joueurs. FTL avait 
reussi a obtenir un equilibre parfait entre 
une immense jouabifite et une profon- 
deur, une richesse de jeu inoubliabies. 
Parvenir a faire frissonner te joueur en si- 
mulant avec realisme des donjons hu- 
mides infestes des pires abominations ter- 
restres avec les seize couleurs du ST. Tel 
fut le pari reussi de I'editeur, Sans parler 
de I' ambiance sonore extraordinaire sur 
Amiga ! Pour la premieVe fois on pouvait 
detecter la presence d'un monstre uni- 
quement par le son produit par sa de- 
marche ou la proximite d'un grognement. 
L'interet dejeu residaiten partie dans la 
fasdnation exercee par ces labyrinthes de 
couloirs grisatres truffes de pieges, 
d'enigmes, de teletransporteurs, de pas- 
sages secrets, de caches revelees par des 
poussoirs quasi invisibles ou des briques 
suspectes. Mais aussi a la gestion des ob- 
jetstrouves, delanourriture(survivrea 
certains niveaux necessitait un regime a 






la calorie pres IJetdelamagie! inter- 
face genialissime permettait de jongler 
entre les ecrans avec une aisance de sal- 
timbanque. Lancer un sort necessitait 
I' utilisation d'une serie de runes myste- 
rieuses, dont la signification etait revelee 
au cours de I'aventure. Detruire le Dragon 
devint une obsession pour une generation 
de joueurs et rares sont ceux qui y par- 
vinrent. Parmilesheureuxvainqueurs, d- 

La suite officielle 
de Vc&vvre cuff e 

tons Stephane qui tomba involontaire- 
ment dessus d'un niveau superieur et fut 
tres surpris de trouver eparpilles autour 
de lui des steaks de dragon (veridique) ! 
Apres une fausse suite nominee Chaos 
Strikes Back sans aucune modification 
notable, si ce n'est de nouveaux laby- 
rinthes et quelques nouvelles creatures, 
la suite officielle mit huit ans a sortir I 
Dont trois annees de developpement of- 
ficiel par FTL (si on part de la premiere an- 
nonce du jeu). Mais aujourd'hui, il est la. 
II existe, nous y avons joue. Dungeon 



Master II propose une interface similaire 
quoique plus ergon omique, de nouveaux 
decors en 256 couleurs : villages, 
temples, forets, etc. Or le premier ne pro- 
posait qu'un unique decor de donjon ! 
Impensable actueilement et surtout une 
plus grande variete aux niveaux des en- 
nemis et des effets sonores les accompa- 
gnant. Ces derniers ne possedent plus 
deux ridicules petites etapes d'animation 
mais des mouvements d'une grande flui- 
dity. II faut voir I'espece de grenouille se 
trainer au sol en laissant une coulee de 
bave derriere elle ou les gardiens du 
temple vous assener coups de pied et 
coups de poing. FTL a aussi travaille sur 
une routine d'intelligence, les monstres 
possedent desormais un cerveau. S'ils 
sentent que te combat tourne en leur de- 
faveur, ils fuient. On risque done d'etre 




Generation 4 • decembrel994 



E LEGEND OF SKUUKEEP 



ismsijji 





prive d'un des plus grands plaisirs de DM 
qui consistait a coincer une momie sous 
une grille d'acier, multipliant ainsi les de- 
gats causes par votre epee. 
Toujours dans les nouveautes, le syste- 

Des animations 
plus flvides 

me de sorts est plus abordable puisque 
chaque symbole s'accompagne d'une 
illustration. Terminees aussi !es errances 
nocturnes dans les labyrinthes dungeon 



masteriens, finis les larmes aux yeux et 
le tremolo dans la voix lorsque vous re- 
petiez des heures durant : «J'suis paume, 
j'sais pas oil je suis, c'est quoi ce bruit 7». 
Dungeon Master II propose quatre cartes 
differentes. La premiere revele unique- 
ment le paysage, la seconde ajoute les 
monstres, la troisieme les pieges et la 
demiere enfin les passages secrets. Alors 
les fabuleux plans publies par Gen4 pour 
le premier ne seront peut etre pas ne- 
cessaires cette fois-ci. En plus des cartes, 
des magasins sont a votre disposition 
pour faire vos emplettes de casques, 
bottes, boucliers, epees, etc. Une mal- 




lette prevue a cet effet permet de stac- 
ker pieces et gemmes qui etancheront 
votre soif d'equipement. Le pognon ab- 
sent de DM reprend done ses droits dans 
DM2. Ce sont les Arpagons des donjons 
quivontserejouir! 

Pour compenser une si longue attente, 
Dungeon Master II sort sur PC disquette 
(un 3865X-25Mhz avec 4Mo de Ram 
une carte son devrait suffir) et CD-Rom 
PC (aucune amelioration, un simple 
choix de support), mais aussi sur Mac. 
Comblant ainsi les possesseurs de nom- 
breuses machines. 

Meme si la concurrence reste rude avec 
les Eye of the Beholder et surtout Lands 
of Lore, Dungeon Master li : The Legend 
of Skuilkeep possede avant tout un nom 
et une aura. Meme si le jeu n'est pas au 
top techniquement, les adeptes du pre- 
mier ne resisteront sans doute pas au 
plaisir de retrouver un univers nouveau 
avec une interface maitrisee et les in- 
nombrables puzzles et pieges qui ont fait 
lesuccesdu premier. ■ 



■ jf-'t;, 
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Lost Eden * CD-Rom PC * Virgin/Cryo • Decembre 



LOSTEDEM 

Jurassic parentis 



En phase de 
developpement 
depuis pres de 
deux dans les 
bureaux de Cryo, 
voici aujourd'hui 
une magnifique 
aventure au pays 
des fabuleux 
dinomaniaques. 
Sur le point de 
sortir pour les 
fetes de Noel, 
vous y vivrez 
de merveilleuses 
aventures 
dans un 
monde 
onirique ! 




Imaginez un univers alternatif, dan? 
lequel les dinosaures ont sun/ecu, 
devenant avec les humains la 
deuxieme race intelligente sur Ter- 
ra, Partant de ce cas de figure, Remy Her- 
bulot et son equipe vous ont concocte une 
sacree surprise. Cette cohabitation entre 
ces deux races si differentes, est soudai- 
nement menacee par la resurgence de 
I' Empire Rex, une formidable puissance 
militaire, desireuse d'asservir le monde 
libra. Depuis de nombreux siecles, des for- 
te resses ont ete baties pour proteger les 
autres races de ces assauts mais, depuis 




plusieurs decennies, le secret de la 
construction de ces citadeiies a ete oublie. 
Vous, le petit fils du plus grand de ces ba- 
tisseurs, appartenez a une noble lignee 
d'architectes et il vous incombe de re- 
trouver ce secret pour sauver votre mon- 



m 
+**% 




de. En fait, tres rapidement, vous allez 
vous retrouver en possession de ce secret, 
mais cette connaissance vous entrainera 
dans une succession de dangereuses 
quetes. Vous devrez done aussi bien re- 
trouver les techniques oubliees que 
vous assurer le ralliement des dif- £ 
ferentes peuplades de la region a 
votre juste cause. Le pays 
dans lequel vous evoluez 
se compose globalement 
dehuitvallees. Chacune 
est generalement peu- 
pleed'une race de di- 
nosaures et d'une J 
race d'humanoi'des. 
Vous devrez done ( 
trouverunmoyende 
faire prendre con 
ces tribus de I'imminence i 
d'une menace dui 
terieux meneurdes soidats 
tyrannosaures. Vous aurez 
done a la clef de nom- 
breuses missions a effec- 




m 
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tuer, qui vous feron! souvent revenir dans 
des endroits deja visites. En outre, au 
fur et a mesure que vous decouvri- 
rez de nouvelles techniques pour vos 
citadelles, il faudra retourner dans 
chacune d'entre elles pour qu'elles 
beneficient des toutes dernieres 
avancees technologiques. Le sce- 
nario se revele beaucoup plus com- 
plexe qu'il ne peut semblerau pre- 
mie; abord et le joueur decouvrira 
petit a petit toute ia trame de cette 
fabuleuse aventure. 



Les concepteurs du jeu ont enorrnement 
travaille sur le monde, pour donner a 
I'ensemble une atmosphere reellement 
feerique. Le joueur decouvrira des di- 
zaines et des di?aines d'animations 





magnifiques, don n ant au de- 
roulement du jeu une dimen- 
i sionquasimentcinematogra- 
' ' phique. Ce sont en tout plus 
de 1 50 scenes cinematiques, 
entierement tea Usees sous 
3DStudio(entre3et20se- 
w . condes chacune), qui ont 
1|! eteincorporeesaujeupour 
!j illustrer certains moments 
clefs. A noter d'ailleurs le 
travail de recherche monu- 
mental des infographistes sur 
les dinosaures et leur anato- 
mie, pour retranscrire des 
mouvements et des formes 
prochesdela "reaSite" 
que possible. Pour le reste de 
I'aventure, il s'agira aussi 
bien d'exploref de nom- 




breux endroits que de discuteravec des di 
zaines d'intervenants. L'interface de jeu : 
elle aussi ete simplified au 
si, tout utilisateur peut s'amuser sans pas- 
ser des heures a essayer de comprendre 
les tonnes de boutons ou de sous-menus 
qui accommodent generalement les jeux 
de ce genre. Ici, un simple icons en forme 
de cube, se transformeen bouche, en ceit, 
etc. qui suit Taction correspondante. Avec 



un jeu entierement en francais, meme 
pour les voix des personnages, des di- 
zaines d'heures de jeu et une realisation 
portant le sceau Cryo, il nefait aucun dou- 
te qu'ii s'agira la d'un des tres gros pro- 
duitsdelafindel'annee. ■ 
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PREVIEWS 



Wing Commander III • PC CD-Rom • Electro 



WING COMM 

The heart of the tigi 



Les retards, 
toufours 
frequents chez 



permettant pas 
le test du bebe 
dans de bonnes 
conditions, 
voici une 
previews 



vous mettre 
en appetit. 



a feur place. Wing Cc 
nom,sortien1990,a 



combat spatial avetu. 
d'une grande qualite, en 



tance a I'ensemble) ne sont 
dans ce qu'il Start admis d'a 
plosion Wing Commander". Celie-ti mar- 

3ua, en effet, les debuts de I'avenement 
ii PC en tan! que machine de jeu. Deux 
ans plus tard, Winy Commander il repre- 




^ fl 
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CATALOGUE GRATUIT 

14 fijsi 1 * coiilfiiF. ftholos. rosumes... Demande? 




ILS SONT A VOUS !! 

Telechargez des jeux, des utilitaires, des animations 
des sons, des images, des softs de communicatior 
demusique... ^ par Mirti~t€ 




Si vous rencontrez un probleme de telechargement, n'hesitez-pas a nous contacter au 16(1) 49 88 63 







VM6 HU$J FALL 

so Mwelfe genewh'on k jeux de combof ! 




One Must Fall fait incontestablement partie des 
I jeux shareware de demain ! Imaginez Street 
Fighter II (la reference des jeux de console) ver- 
sion robotisee, sur votre ecran PC... Tout simple- 
nent magnifique, et ce n'est qu'un debut ! 

Chez vous en 30 minutes 
pour moins de 70 francs 

aveC -^SSOflSll et un modem a 14400 bits/s 

^1^7 /!jeux/arcade/omf_.exe 







chez vous en 15 mn ! 

^1±^ /!jeux/arcade/jazz_.exe 



TESTS EXPRESS... TESTS EXPRESS... Tl! 



WAIALAE COUNTRY CLUB 

On ne peutpas dire que chez T & ESOFT, ies gens se soient beaucoup fatigues. 
En faitde nouveaujeu, Waiaiae Country Club n'estqu'une nouvelle versfon de 
Peeble Beach Golfavec un parcours different. En href, ceux quin'ontpas aime le 
premier n'aimeront pas celui-ci. La realisation n'a rien a enviera tous ies autres 
jeux mais le probleme provient d'un manque d'interet et d'une jouabiiite fran- 
chementpas terrible. II y en a encore quicroient que mettre des digits partout et 
des scenes videos transformed unjeu moyen en grand hit. Que nenni ! Sur 
3DO,aUendezplutot PGA Tour ou encore legoifde US Gold, World Cup Golf. 






Golf 
3D0 
T & Esoft 
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VR STALKER 



Avec30 %,jesuis vraiment gentil. En fait, Ies 30 %, je Ies decerne a 
I'intro qui est assez magnifique. Le reste, c'est-a-dire le pseudo-si- 
mulateurde vol fait preuve d'une nuilite incroyabie. Des Ies pre- "5^>-, 
mieres images, on se dit que n 'importe quel Amiga ou PC286 en fait ^3i 
autant. Les graphismes en 3D sont tellement depouilles queje me suis 
cru sur mon C64. La jouabiiite est tout aussi impressionnante de mediocrite. 
Quant au son, je n 'en suis toujours pas revenu : aussi bien que sur Amstrad 
CPC (art, arf !). Comme souvent sur 3D0, les editeurs sont d'excellents 
demos (intros) makers mais pour le jeu, ZiRO pointe. 

Action 

3D0 

American Laser Games 
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POWERMONGER 



Apres de nombreuses adaptations, le void enfin sur Mac. Que les fans de Populous se re- 
jouissent Powermonger presente ia meme jouabiiite tout en gardant un niveau de jeu bien 
plus complet et une realisation plus detaillee. Vous guiderez vos troupes afin de conquerir un 
nombre de territokes assez consequent. Pour chaque monde, vous devrez reussira en deve- 
nir le patron. Pour cela, utilisez la force ou bien la subtilite par iejeu des alliances. La reussite 
de vos conquetes depend de vos capacites a gerer quelques facteurs comme ia quantite de 
nourriture, la fabrication de nouveaux outils et armes ou encore les ressources humaines. 
Pour completer encore la chose, vous pourrez amir sous vos ordres divers lieutenants etainsi 
livrer bataille un peu partout. Les premiers niveaux restent assez simples mais en progres- 
sant, vous vous rendrez compte qu'etre un grand bourrin comme Thierry ne sen a dan. La 
version Mac est somme toute classique. Les graphismes semblent avoir ete retouches. Pour 
une fois, on n'a pas I'impression dese retrouverdevant une enieme version PC. 




Strategie 

Mac 

E. A./Bullfrog 




m 



Generation 4 • decembre 1994 



LODE RUNNER 

Lc celebrissime Lode Runner revient hanter nos ecrans et ce grace aux pro- 
I rammeurs de Sierra. Beaucoup d'entre vous se souviennent peut-etre de ce 
ten qui leur a vole bien des nuits de sommeil. A chaque niveau, vous devez 
collector lous lei tresors sans vous faire choperpar ies advers"aires. Le seui 
moyen dont vous disposez pour vous debarrasser de vos ennemis est de creu- 
sef des trows. La simplicity du jeu n 'a d'egale que son interet. A la redaction, 
on attendait lous avec impatience cette version de Lode Runner. Pour notre 
plus grand malheur, Sierra n'a pasjuge bon de la remettre au gout du jour, 
ies graphismes son! toujours aussi riquiquis. Lode Runner PCpossede Hop 
peu d'innovalions pour qu'on puisse le considerer comme un hit. 



JL* 



TOP GEAR 2 



Editeur de la tres celebre serie des Lotus, Gremlin a voulu reattaquerce cre- 
neau. Chose etonnante, Top Gear 2 sur SNES etait I'adaptation de Lotus 
Amiga. Gremlin se mordrait-i! la queue ? En tout cas Top Gear 2 est ce qu'on 
appelle unjeu sympa sans plus. Les graphismes n'ont hen d' exceptional et 
pour tout vous dire, pourde I'AGA, c'est memepas terrible. L 'animation reste 
tout aussi moyen et le son trop absent par moment. La seule chose quisauve 
un peu Top Gear 2 demeure sa jouabilite assez appreciable. Possesseurs de 
CD32, si vous aimez les courses automobiles, je vous conseille plutotde vous 
dinger vers Lotus Trilogy du meme editeur. 




Action/reflexion 

PC 

Dynamix 



PREMIER hVI AIL ORDER 




»rn mm m 



□ ci 
fti 



CDROM Q 



CD3iQ 



» I I I I I I 



»m/m 



POUR COMMAND ES TELEPHONIQUES 

APPELEZ19.44.26B.27I.172 

LUND- VEND 10H00 A 20H00, 

SAMEDI ET DIMANCHE 1 1 HQO A 17H0O 

POUR COMMANDES PAR FAX 19. 44.268. 271, 173 

ENTOreZA- 

PREMIES MAIL ORDER 

| | DEPT. GEN12, 9-10 THE CAPRICORN CENTRE. CRANES 

FARM ROAD. BASILDON, ESSEX SS14 3JJ, ANGLETERRE 

BONDECOMMANDE 
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^} ENVOI PAR SWIFT 401TESCHAOUE]EU TOTAL 




Cl-jOWT CHEQUE BHiCABE NO. 





SOLUCE 



Ol !!! 




en telephonant au 

70 53 89 
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CAMPAIGN 

Encore une version de Campaign. On ne peut pas dire qu 'Empire ne soutient 
pas son produit Cette nouvelle mouture sur CD n'apporte pas enormement 
de nouveautes. Le jeu combine toujours une partie strategie, avec prise de de- 
cisions sur des cartes, et une partie un peu plus arcade puisque vous pouvez 
dinger vos vehicules. Techniquement pariant, Campaign CD n 'a pas bouge 
d'un pouce avec des graphismes toujours aussi depouilles. La principale inno- 
vation tient a /'apparition d'une veritable encydopedie avec fails historiques 
et tout un tas d'infos en tous genres. A reserverpour les fans de Campaign. 
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Strategie 
CD-Rom PC 
Empire 



781 



ZEPPELIN 



Venant des iaboratoires de Microprose, on s'attendait a unsimulateurde zep- 
pelin. lin'en est rien. En fait voire but consiste a gererau mieux une compa- 
gnie de zeppelins. Pour cela, il vous faut dans un premier temps affecter du 
personnel pour la construction de ces merveilles du del. D 'autre part, vous 
devrez gerer ('aspect commercial avec tout ce que cela suppose (ouverture de 
bureaux dans divers pays, prix des billets, publicite, etc.). Etpuis, une compa- 
gnie aerienne n 'en serait pas vraiment une s'il n 'y avait aucun planning des 
vols. Nous avons ete assez decus par Zeppelin. Ressemblant fortement a A- 
Train mais pour les vols aeriens, Zeppelin n'enpossede cependantpas la ri- 
chesse, le jeu semblant se resumer aux quelques ecrans de prise do decisions 
A noterque lejeu est entierement en noiretblanc. 



^roaiiorioii 
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'Scuciapmriir 




Strategie/gestion 

PC 

Microprose 



751 



tydqeficx 'Tfoei '< *> torn (&& fatem& ! 




A-I'ocaislon des fetes de (in 

d'onnee, Diskimoge a le plaisir de vbus 

offrir.ce cheque cadeou, a jaloir sur ,' • 

du stock de JEUX VIDEO 
pour Amiga, Atari et PC (plus.de I 000 
> nieces) et seulement sur ces ieux 



. Cfffrc cumulobk! avec tips outres 
promotions ! 



<io4fef Ce& fiienUeni, cue tettdef-vaub ! 



135, rue du Faubourg 
Sl-Dfnis 7S010 Pnris 



epondance ni celle de? 



n on autres produits de la Boutiqui 



TESTS EXPRESS... TESTS EXPRESS... T 



DREAMWEB 



Lors du test de la version disquette, Thierry avait craque pour Dreamweb. ce 
queje trouve d'ailleurs tout a fait justifie. Rarement, on a vu unjeu au scena- 
rio aussi abouti. Meme si on peut lui reprocher une violence pesante et par- 
fois franchement gore, Dreamweb reste un jeu d'aventure d'excellente factu- 
re bien que la realisation n 'ait rien d'extraordinaire. On peut meme dire 
qu'eile reste quelquepeu anachronique mais force est de constater quelle se 
revele lourdement efficace. Entierement gere a la souris, Dreamweb apparait 
sans aucun doute comme I'une des bonnes surprises de la fin d'annee. D'au- 
tant que la version CD apporte aujeu une ambiance incroyable avec des tas 
de voix et des musiqties vraiment inspires de Blade Runner. Un tres bon 
achat pour les fans d'aventure un peu plus adulte 




Aventure 
CD-Rom PC 
Empire 



LITIL DIVIL 



Gremlin gratifie les possesseurs de CD32 d'un Litil Divil somme toute plaisant. 
Tres proche de la version CDI, Litil Divil beneficie d'une Vitesse dejeu supe- 
rieure. La jouabilite semble done avoir ete rectifiee. Rappelons que dans Litil 
Divil, vous incarnez un petit diablotin du nom de Mutt qu'il vous faudra din- 
ger dans cinq niveaux de labyrinthe a la recherche d'une pizza. L'aventure se 
compose de deux parties. Le labyrinthe vous entra'mera dans d'interminabies 
couloirs truffes de pieges et de bonus. L 'autre aspect dujeu se rapproche d'un 
jeu d'arcade. On y trouve des sequences de baston centre des boss ou encore 
des sites a traverser grace a votre dexterite joystickienne. Graphiquement tres 
proche des dessins animes, les animations sont quasi-parfaites. Le contexte 
sonore complete parfaitement I 'ambiance cartoon. Litil Divil n'est pas ce 
qu'on appelle un grand jeu mais il est accessible a tout public. 




FIELDS OF GLORY 



Apres le succes amplement merite de Fields ofFlory PC, Microprose a eu la 
merveilleuse idee de nous sortir ce produit sur Amiga. Apres son evasion de 
I'ile d'Elbe, Napoleon rassemble a nouveau ses troupes. Surpris par la rapidite 
de i'evenement, les Allies se preparent. Ce sera la celebre bataille de Water- 
loo. Fields of Glory vous invite done a endosser le role du nain megalo ou du 
chef des armees anglo-prussiennes. Grace a la souris, la convivialite dujeu 
est exempiaire. Quel que soit votre ordre, ilsuffit de quelques dies pour que 
les troupes obelssent. La version testes (A 1200) beneficie de graphismes plu- 
tot reussis probablement a base de peintures. Le mode zoom permet de voir 
vos hommes batailler ferme et rend FOG plus vivant bien loin des wargames 
classiques. Seul point noir, le contexte sonore reste quelque peu limite. 
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Strategie 

A1200/A500 
Microprose 



Z7\ 



Action/aventure 

CD32 

Gremlin 
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est N°US. 
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GOLDEN Jjk 
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ETAUSSI... 



TIE FIGHTER - PC 
COLONIZATION - PC/CD 
ARMORED FIST - PC/CD 
SOPERKARTS - CD 
DRAGON LORE - CD 
KLICK & PLAY - PC/CD 
FIFA - PC/CD/AG 
SIM CITV 2000 - PC/AG 
REBEL ASSAULT -CD 



PROCHAINEMENL. 



CHEZ TOYS "H"U, 



LITTLE BIG ADVENTURE ■ CD 


WING COMMANDER 3 - CD 


DESCENT ■ PC/CD 


STONEKEEP - CD 


NFERNO - CD 


ECSTATICA - CD 




TEST 



TESTS MODE D'EMPLOI 



Vous n'avez jamais rien compris aux anciens paves de 
notes des tests ? Nous non plus ! Alors nous vous avons 
tout modifie : suivez le guide... 
|| 

if I Le Gen d'Or : il recompense les jeux qui ont une note de 

90% ou plus. 



Le top du mois : il signale un jeu par mois, etu comme le 
| meilleur programme par toute la redaction (etcen'est 
i une petite affaire !). 



Le flop du mois il signale le jeu le plus nul etle plus scan- 
1 daleux du mois. 



Tetiere 


Y|CJ ► PC ►SSI ► Disponible 


Le haut de page sert a annoncer la rubrique : test, dossier, news, previews, 
inegatest . . . Dans les tests, nous indiquons la machine sur laquelEe est teste 
le jeu, puis I'editeur du programme et surtout la date de disponibilite en ma- 
gasin. Des informations utiles peuvent encore y appar3itre selon les besoins. 


Le pave de notes 


EI 

:!■■ WBSSeail. 

■ Aucuns ralentissemerits, 


■4 
■4 


Note globale du jeu sur 100 % : etle 
mdique I'mteret du programme. 

Graphlsme : line note sur 20 pour apprecier la 

qualite des graphismes, mais aussi leur style. 

leuroriginalite... 

Son : une note sur 20 d 'appreciation de la 

qualite des br ullages el des musiques, mais 

aussi et surlout leur integration aujeu, I'ori- 

ginalite des compositions, en particulier pour 

les jeux CD-Rom... 

Animation i une note sur 20 sur la qualite des 

scrolling, de /'animation des personnages el 

de la qualite de la digitalisation pour les i/i- 

DurSe de vie: une note sur 20 pour rendre 
compte de la longevite moyenne d'unjeu. 
mais aussi de la possibility d'y rejouer sans 
aucun deplaisir. . . 

Les plus : les elements qui mettent en valeur 
le programme. 

Les moms : les elements qui metitent que I'on 
prdviennent le lecteur quant a leur quality 


■ Shoot Liassque. 
■ Vstfl repStrlS. 
■ .-sin Scran. 


4 








Shool'em up f\ 

Environ 400 francs. %l3 




! Tadwieue . 


•« 


Le type du feu 

Une indication du prix moyen cfie? un reven- 

Support pour difftrencier les jeux sur dis- 
quettes, cartouches ou CD-Rom. 
Technique : determine la configuration nor- 
male pour utiiiser le produit. On essaye aussi 
de vous donner quelques precisions supple- 


Teste sur : PC 486DX2 66 Mhz, lectew 
CD-Rom douUavileasB. 



TOP REDAC 

1 Under a Killing Moon 
(CD Rom-PC) 

2 Ecstatica (CD Rom-PC| 

3Warcraft(PC) 

4 Sensible World Ol Soccer 

(Amiga) 

5 U.S. Navy Fighters 
[CD Rom-PCI 

6 Master Ol Magic (PCI 

i 7TransportTycoon(PC) 

8 FIFA Soccer (3DO) 

9 Magic Carpel (CD Rom-PCI 
I 10LBA (CD Rom-PC) 



TOP PREVIEWS 

1 Wing Commander 111 
(CD -Rom PC) 

2 Heart Of Darkness 
(CD- Rom PC) 

3HelllCD-PC) 

4 Phantasmagoria 
(CD Rom-PC) 

5 Lands Of Lore 2 
(CD Rom-PC) 

6 Command & Conquer 

(CD-PC) 

7 Descent (PC) 

8 Cannon Fodder 2 (Amiga) 
oBiotorge(CD-RpmPC) 
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SOYEZ FUTES, COMMANDEZ AU RENAR 





TELEPHONE [CB] NIINITEL 

(16-1)48 87 99 99 3615 Club Games 

UNDER A Killing Moon VF 

3 





COURRIER 

Bon de commande Express 



;f RCr/AKD du jeu video 



0(16-1)48 87 99 99 
0(16-1)44 59 29 29 

Du kind! au somedi 10/20 h 



DRAGDIV'I ORE VF 

399'f 




Xiier jeu d'avenlure pcliciere Bn images de lynlhase/luil Le |eu d Owftn.tn 3 D cable en letnpi reel dans on mande 

. ; ..--.,- 1 :..:;i l :, timS-.nBtmXeaa «am\»-ia«mm** psnuilM §w 

nrtttipol de celte supapodiicliiiii hollw:-33ii-r,r.F! a'.-n -ests ou nuH o... :r.-jj ■:..". ■:■■:;..' i:=ns! de torlurei sanglanlei 

;. .!,!.■ ii. : .i,: ii.. i rename ( Inerayahle mais s'abilenir ! MSPO 





me la simulation spahale !a plus altendye de 

rak«WKiS5'pW^«hu3Tornlia': - :i .i-.-ty. I-.--.vjm 

C":l.'=I. r . :...:n:i- .:.. - tto: srfi- ■:!■:-: ^.i :-ji -.■•*.-: ?■ ,..»■ ,v ; A .-, ,:.i..; -.■:-[,: -t = , 

BOM. DBPO Mac HamJI, M±om Mot Dowl, CnpiBire Dtbey. DBPO 
AH RACING 



'■I :- I..;.- ■ ....... '■ :;.'.. . . ..-'. :' .-'-, ■'-.!:. ;'- : - .: :": :■-■■■ rv: ■; ■ : ' -. ■■ ■■■ -.- ■■ .,:,■ 

,1 real!* w Irartsl* la.hi.ees el le taut en SVGA. stomW ta US iSiouBuri : Sfa™. combat el a.tatfe Sd Wte ™i?ft fi r'il'^Dn 110 ™ >**' 
celo ovk del ammalions JaUeura. DBPO [Compolible FORMULA Il| . MSPO 





L.tteur PANASONIC CDR562B 

double *ilesse + inlerftice + MYST + MEGA (ACf 1 L E|V* 
t ImagePds : Le mefcur rami de geslion d'iniaaer^JW™ * 

L«teyr CD ROM MITSUMI TRIPLE VlTESSl 

. 1000 MEGAS DE JEUX, EI DEMOS T 450 
MSQUE DM 420 M CAVIAR WESTEIN DIGITAL \ . 

Plw puiun problems de jioikoqe. 1000' 

iKhfeli**: folk Eb mtilleut Sum dor 94."^ I1f1 ™ C 
■ 1 ms, laWUgoi/s} — * f~f 

^M!d-990^ 




DES AVANTAGES : 

Des reductions 
des votre prochaine 
commande : 
1 jeu ► - 10 F 

2 jeux ► - 20 F 

3 jeux ► - 50 F 

Catalogue touleur * 
gratuit, a domitlk tons les moil 



I BON DE COMMANDE EXPRESS : i sivoyer 6 CLUB GAMES, 35, rue de jjfMjj - 75003 Porii __ 

i Norn : Prenom : 

[ Adresse : 

i Code Postal : Ville : 

[ Tel. : PAR'S (75|_: frais de port reduit : 

sonl a libeller a I 



NOMS 


DISK. 


CD 


PRIX 
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. ] 






□ 
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n 
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TOTAL 



17 F (GEN 12) 

tfdre de SDMH CONSEIL 

LI MAHDW LETTRE 
35 F D CARTE ILEUE 



Dale d 'expiration ! 
Signature : 



SOMH CCWSEIL. sm. at ajpW tii 50 W 



RCS Puns 8 3!1 BM Si! 



LA REDAC EN FOLIE 



212 pages a faire a quatre avec tous les produits arrivant une semaine avant le bouclage, 
c'est un super Noel que nous a prepare le papa du meme nom. De plus, II a fallu assumer 
tout cela en compagnie de nos deux vedettes Olivier, notre secretaire de redaction et Fred, 
notre maquettiste qui sont au bon gout ce que la fraise Harlbo est a la cuisine francaise... 



Stephane Lavoisard, 

le Terminator en Chambre 

certifieetredelafarme. ^^> 




BDidier LalHf , ^ 

le Van Damme miniature 
r.s Hemiers temps Didier manifest* un naturel "*"'*' ™ 



J Olivier Canon, 
leWookiedesCarpates 

craft, EcstatkaetUAKM. 




i Frederic Cauchy, 
I | e poete des rues 




Frederic Marie, 

le suspicieux loo des ailes 

Ail Combat et Dawn Patrol. 




J Michel Houng, 
comme a la parade 

me* jete'surla predion de Cannon Fodder. 



, £ric Ernaux, 
sous elal de choc 

Commander Blood etEcstanca. 




3* 



Thierry Falcox, 
la bete noire 

nemris I'arrivee de Sensible World Of Soccer et de Water* 
5 u rrSad on on vote pour I'enfermer dans une a.moire in- 

echappeal'embargo. 



P.S. : LA REDACTION DANS SON ENSEMBLE TIENT A REMERCIFR PIZZA HUT POUR SON AIDE PREC1EUSE ET GOUTEUSE A LA REALISATION DC CE NUMERO. 
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Jnivers Micro N°2 - Special UBI SOFT 

Pour tout decouvrir d'Ubi Soft, mais aussi de 
LucasArts Games, Microprose, Interplay, 

Empire, BlueByte, Impression, Looking Glass, 
Domark, Bethesda, Team 17, Novalogic... 



B*5W Micro] 



i* SOFT 



Univers Micro N°2 - Special Ubi Soft. Sortie fin novembre. 



► Access Software/U. S. Gold ► Disponible 






^ \vv 



RAKI 




Elue a I'unanimite 
par la redaction 
comme le jeu 
du mois, 
cette aventure 
represente 
actuellement 
ce qui se fait 
de mieux dans 
le genre sur 
CD-Rom PC. 
Superbe, prenant, 
drole et convivial, 
il s'agit 
veritablement 
d'un film dont 
vous etes le heros. 
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Mori nom est Tex Murphy. Detective 
prive depuis plus d'une quinzi 
d'annees, les ficelles du metier n'ont p 
de secrets pour moi. Adultere, filature, < 
pionnage industriel, 
vu que Ton me paye et que I'on veuille t 
ucher. Enfin, c 



tres fiers de mes performances. Seul I'inspecteur 
rait mes actes. Mori succes avec la gente " "' 
nu une legende. Meme ma femme utilise .... 
duire le premier venu. En reqardants ' 




LING M 



I i 



wm 



bras d'un livreur. Ce Rudy, si jamais je le trouve dans le coin... Et puis, cette visi- 
le inopinee, ce matin, du Colonel m'a foutu en roqne. Cela faisait qt 
j : s'it est juste venu pour 
_ii bien pu rester chez lui. 
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L'aventure 
au masculin 

Dans cette histoire vous cotoierez 
une faune tres bariolee, dont voici 
les principaux acteurs : 



.„-$ titer entierde cette enquete 
puisqu 'it s 'agit de Chris Jones, 
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ON TOURNE 

Les femmes 
de votre vie 
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comme des etoiles filantes, la plupart d'entre elles ne 
vous laisseront pasvraiment indifferent. 



■M 



#. . ' ill 



\i r M 



'M 



A*L 



m 



'&£*. 






y^mt 






'{'HI 



<*£*k 



Under A Killing Moon 
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ccess Software, distribue en les humains), vous etes un des rares a ne 
France par US Gold, revolu- pas faire cas de ces differences el vous vi- 
tionne le monde du jeu vez done dans une zone peuplee de crea- 
5 etranqes : le V* 
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j logique. En reflechissant 
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cortiquee en sept chapitres cor- 
respondent a chaquej 
Le passage d'un jour a I'au 
donne lieu a chaque fois a un 

' : petit film d'int— '" 
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jettes a des sourires, voire des crises de 
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I"; Le premier film 

tirKdel'americainpar- 'mtCraCt'lf reUSSI J 

le, voire de I'ar- ■ ■ ■ m 

^ got! En outre, le beOU, JOUCffoie, 

passionnani... 



,. ww , .; de sauvegarder ta partie avant tout dia- 
parfois logue, 

J - bourdes. II faudra aussi apprendre a 



Interview de Tex Murphy 



Gen4ration4 : Tex, pourquoi avoir continue ce metier ? 
Tex : Etoute gamin, apres mes exploits dans mes deux 
precedentes aventures (Mean Street et Martian Memo- 
randum), je me devais de prouver a la face du monde que 
j'etais le meilleur. Lorsque nous avons commence UAKM, 
nous avons repense completement la signification du terme «film 
interactif «, Tout le monde a en effet ce mot a la bouche, mais comme pour le mot 
multimedia, il n'est pas encore utilise a bon escient. Nous avons done combine 
les avantages du milieu rinematographique avec ceux des jeux video. II fallait 
done de vrats acteurs pour un vrai jeu, avec un scenario travaille, des repliques 
dynamiques, des effets spetiaux el surtout de I'humour. II fallait aussi une reelle 
interaction avec le monde, en le concevant comme un univers virtuel dans lequel 
le joueur pouvait faire «tout» cequ'il vouiait. 
G4;Tiiesunpeuvieuxjeu,non 7 

Tex : Tu dis ca a cause de mes fringues ? Pour le reste, j'adore tout ce qui est tech- 
nologie. C'est pourquoi nous n'avons pas hesite a uttliser quatre CD-Rom. Les 
personnages filmes prennent beaucoup de place, surtout par les voix et les mu- 
siques. Pour eviter de fastidieux changements de CD, nous y avons integre plu- 
sieurs fois les plus courantes. Les graphismes exploitent au mieux les capacites 
actuelles des PC, avec une resolution de 640 points par 480 en 256 couleurs 
(SVGA). Deux, trois gigabits de donnees I 
64; Une aventure pour quels joueurs? 

Tex : Moi, j'adore tout le monde. Nous avons cree le jeu dans I'optique de le 
rendre accessible a tous. Nous avons evite la violence inutile ou les scenes trap 
chaudes, grace a de nombreux dialogues et situations humoristiques. En outre, 
nous avons inclus sept sauvegardes pour que n'importe quel joueur puisse voir 
tout le jeu. Sans parler du systeme d'aide qui devrait meme permettre a un en- 
fant de dix ans de finir le jeu ! 
G4 : E t ton avenir ? 

Tex : Rose bien sur, avec des tonnes de femmes...en commence! par la mien- 
ne. Je sens que son retour va me causer quetques soucis ! Vous lirez la suite de 
mes aventures d'ici quelques mois ? 

Tex Murphy: detective prive sans grand talent Vous avez le don pour vous mettre 
dans des situations delicates. Malgre vos pauvres talents physiques et mentaux, 
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n veritable plaisir que d'a; 
"erauxdialoqL _ " ' 
mages secc... r _. 
t comme dans un fi 
ervention d'acteurs pro 
ionnels est vraiment rf 
marquable et reman 
Les personnages prenn 






memes sequences, c est 
"luged'ef- 



e point fort du jeu reside in- 

lt dans la rea- 

'os petits yeux 

toutd'abord, laresolu- 
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d'inieliigtinr-9 pour resouOre quetques 



i est un veritable regal. Mais Un die 
1 comparative merit a la tech- voire or 



jjajHi i 





Bib ■11 P 


.,,. 



' * line atmoashere 



thrillers , 




m 



JuT}l 



■ 



ne effet de cinematiques, le systeme utilise alors le pouvez en effet voir les decors virtuelle- 

flou lorsque vous bougez. Vous les MSE (Movie & Sound Engine), un moteur ment sous tous les angles, il vous est pos- 

i evoluer. Mais totalement dedie a la video et au son. La sible de rs 

arrete- qualite de ces derniers depend alors de bas, a dro 

<ut du debit de c 

nt les II s'agit la incontestablement du point fort pieds ou carrement vous baissez ji 

._.. 3 jesetlesscenes d'UAKM. En mode mouvement, vous terre.Cette option n'est pas seulementun 



La critique du Teignard 




. vous nermettra de Dans un complexe ennemi, vous pourrez niSon. II fain en effet apprcaeren premier avez aussi la possible de select onner 
, 6is J mu m - mc ^ iw ain5i des drones de | ieu Installation du produit, tres perfor- une sensibilite de votre sourrs plus ou 

■ ,|f all securite en vous allongeant mante. Test de votre carte video, du taux moinsgrandeetdesen|ambeesplusou 
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riere des plantes ! 

cilement parametre et parametrable. V 

pouvez aussi reduire la fenetre de : ~ ' " 

Tout comme pour les grands mi un choix de dix tallies, pour pi 

films UAKM ne serait pas ce a votre machine de ne pas trap galerer lors maximale des capacites des cartes so- 

qu'il est, sans une formidable fi- de I'affichage d ecrans tres riches. Vous nores 1 6 bits. Vous aurez amsi acces a des 
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i maximum de mille quelques 
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I'importe quelle direction, etc.). . 

Didier Latil 
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Graphisme 
Son 
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L'avis de Didier 

Un nouyeau pas dans le jeu sur CD-Rom 
vient d'etre franchi avec UAKM. II est evi- 
dent que la technologie et les techniques de 
programmation sont desormais suffisantes 
pour offrir au joueur des produits multime'- 
dias. Je me suis delecte Iitt6ralement de 
cette fabuleuse aventure, ne regrettant 
qu'une seule chose : sa duree. Parfaitement etudie, ce soft es( le 
precurseur d'une nouvelle generation de jeu d'aventure video, 
que I'on peut enfin qualifier de film interactif. 



m Humour, 
riuaiquas. 
■ liberie ci-: 




® 



TES 



dole de sortie 




Suite a une 
version A500 
qui avait 
impressionne 
parsa 

realisation mais 
manquait de 
finition quant a 
la jouabilite, 
I'equipe de 
Bloodhouse a 
replonge dans le 
travail et nous 
pond une 
version AGA 
colossale ! 



SUPER 



Que 



? souvent difficile d'imaqiner 



tant que de talentueux program- 



Tout Amigafan qui se respecte 
mon opinion si je dis que c'es* < 
maintenant - pres de dix ans ..... __ 
tie- que les programmers atteignent ies 
limites de I' Amiga dassique. Pour ce qui 
concerne Ies Amiga AGA, on n'a encore 
aucune idee de leurs capacit.es reelles. Jus- 
" ■ i versions AGA ne benefi- 
peu d'ameliorations et 
isionnatent guere plus que leurs 
ECS. Heureusement, il existe 
graupes de developpement cc 
n 17, Terramargue ou Bloodl 
dont 



niveaux. Autant vous le dire tout de 



Des graphismes 
somptueux 



st pas de tout repos. Si vous 
x de ta vieille dans le monde 
" ■■"" svousrendrezcompte 



nund (en fran- 
cais litteralement "montre ses dents"). Ce- 
luki pas content, se decide a vous prendre 



86 Generation 4 • decern bre 1994 




Tn^fTTs s L i t m, 



ine, n'a fait mieux dans le genre, mal non plus lorsqu'oi 

difficile de retranscrire le resultat !a puce ne pouvait jo 

voirun tunnel defilera touteber- voies... Sur le plan gra| 

zinque, et ce avec un effet parallax, don- < 

■chir quant aux possibility des ' 

3 AGA. La grande force de Super plus. Les auteurs ji 

Stardust reside dans le fait que les auteurs rement ete reprogramr 

ont su allier rapidite et fluidite avec des sultat, tela ne m'et 

graphismes issus de programmes bilite se revele desoi 

d'images de synlhese. Pour SSD, tous les meme si di 



i plus lorsqu'on sait qu'a I'origine 
ne pouvail jouer plus de qualre 
Sur le plan graphique, tous les de- 



©r 



^J vaisseaux ont ete recalcules et je peux te commei.. 



; 32 couleurs V( 

s auteurs jurent que le jeu a entie- C 

ete reprogramme et a la vue du re- seloctionnerle type d'ari 

:ela ne m'etonnerait pas. La joua- Sous reserve de les avoir 

e revele desormais mieux reglee au prealable. Non mais 1 

ide, ladifficul- 



\efoul- 



meurant la presence de sequere 
t les differents mondes. 



Sur la precedente version, on avait pu ad- 



js assurer que le rendu est impressio- 
it. Id, on assiste a du raytracing et du 

Une jouabilite 

grandement 

amelioree 



raisonnable par moment, le ieu ne ralen- 



biiite s'avere excellente et apres quelques 
secondesdejeu.onmaitrisepar' ' 
I'engin. En un mot. Super Stardust : un pe- 
tit bijou auquel on prend tres vite gout. Un 
plus non negligeable, deux niveaux spe- 
ciaux existent egalement. Alors a vc 



i re- contexte sonore demeure a la hauteur des 

graphismes e'est-a-dire incroyable. On dit | ; 

que la puce sonore de I'Amiga se ' " 
vieille. Les programmeurs de Bloodhn 
* f,u ad- ont reussi a la pousser a donf . Ainsi, I; 
s pro- sique d'intro est jouee sur douze \ 
J j de la Pendant le jeu, vous avez droit a une mu- I 

je peux sique sur quatre voies agrementee de brui- ' 

• une tages aussi sur quatre voies ce qui porte le Somme toute 

' ila huit. Pour les sequences tunnel, on detruire.ilsuffitpourc 

t se retrouve avec six voies ce qui n'est pas trouverla bonne technique. 
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L'avis de Michel 

Le premier Stardust m'avait interloque par 

la qualite de sa realisation mais le jeu res- 

tait beaucoup trop difficile. Cette version 

AGA offre une fois encore une realisation a 

la hauteur de la machine mais en plus une 

jouabilite beaucoup mieux reglee. Meme si 

le principe de jeu reste vieux comme le 

monde, I'intiret ne s'estompe guere. Super Stardust fait done 

partie des programmes qu'il ne faut absolument pas manquer 

lorsque Von est possesseur d'A 1200. 
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► PC CD-Rom 




, une question 73615 GEN4, la solution ! 
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TEST Ecstatica 



Plus de quatre 
ans de travail sur 
ce bijou de 
jouabilite. Voila 
de quoi donner 
des sueurs 
froides a LBA et 
faire se 

retourner Alone 
in the Dark dans 
sa tombe ! 





A Tout, on m'aura tout fait dans Ecstatica ; aaaommi, etrangle, pondu 
par les plods, massacre a coups de martamu... at transform* an grenouille t 
Waaaaah Mm vouxrantnr chez moil 



Comme Ken dans ia serie Kung- 
Fu (Okay, j'ai vu Pulp Fiction), le 
jeune voyage ur parcourait te 
monde a la recherche d'aventu- 
re et de rencontres enrichissantes (90-60- 
90). Avec sa fidele monture, il tentait 
chaque jour de se rapprocher un peu plus 
de I'horizon. Un peu comme Lucky Luke a 
ta demiere page. Ce jour-ct, le soleil a eu 
raison de son endurance, Assoiffe et epui- 
se, c'est avec soitlagementqu'il apercdt 
un village a quelques encolures. Ce pays 
est traitre, plus d'un voyageur, echoue 
dans cette contree perdue, a du jouer les 
Robinsons Crusoe sansile. Convaincu que 
sa bonne etoile avait une nouvelle fois 
guide ses pas vers cette aire de repos pro- 
videntiefle, il franchit d'un pas decide le 
petit pont le separant du village. Sitot de 
I'autre cote, des bruits suspects dans les 
hautesherbescontrastantetrangement 
aveclesilenceambiant,cri5ta!lisentenun 
instant rimportance de son erreur. FUiT ! 
Cette injonction inconsciente ne le laissa 
pas de glace, un demi-toureffectueen un 
dixieme de seconde et le voila en train de 
detaler vers le pont. Malheureusement, le 
destin ne lache pas facilement sa proie. La 
structure de bois ne resiste pas a sa se- 






A Cliffhangern'estpasloinl 

conde tentative de passage et s'ecroule 
sous ses pieds. If ne doit son salut qu'a un 
reflexe acquis au cours de ses frequents 
tete-a-tete avec la mort et s'agrippe in ex- 
tremis. Un peu ebranle par la toumure que 
prennent les evenements, il commence 
d'un pas mal assure sa visite du village, 
qui n'aura rien de touristique ! 

(.'heritage Alone 

Pour definir le jeu, imagine; un produrt hy- 
bride entre Alone in the Dark et Another 
World. Vous obtenez afors un Ecstatica 
ajuniom. Carle dernier Psygnosis reste un 
produrt en marge, novateur et ingenieux. 
Actuellement, on distingue un attache de 
prlsse Psygnosis de ses collegues autant 



A Heureusement que votrv 

personnage semble posseder 
quelques notions d'equitibrisme I 

a sa casquette • Ecstatica Forever* et son 
T-Shirt Novastorm qu'au sourire radieux 
fige sous des yeux petilfams de fierte ! 
L'objet de leur contentement ne peut se 
resumer a une ridicule comparaison entre 
deux produits, meme si ces demiers ont 
revolutionne le jeu video. A Alone, il em- 
prunte son systeme de cameras et son 
concept de base. Vous dirigez un person- 
nage anime en trois dimensions de facon 

Un nroduit en 

marge, novateur 

et ingenieux 

realiste, fier de son humanite et d'une 
grande interactivity avec les decors, fes 
objets et ses collegues 3D. La ou Alone 
employait une technique polygonale a 
base de triangles, fe programmer et 
concepteur Andrew Spencer a prefere les 
spheres, occasion revee d'ajouter un nou- 
veau lerme technique a la longue Stste des 
programmeurs PC : la 30 "Polygonale El- 
lipsoi'de». Discussion entre joueurs du 
XXIeme siecle : «T'as essaye Comanche 
fV ? Tu verrais le Voxel Galactic Fractalo- 




H^.^ : 



A Un moine erudtt commente les llvres que vous sortez de la bibliotheque, 
vous en apprenant ainsi davantage sur les legendes locales. 



A Comme dans LBA, un mode discret vous permet dene pas d6ranger 
rs individus un rien pot de colle (type boxeur). 



m 
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rapidement ? Les P. A. du 3615 GEN4 ! 




A Un agenda decouveri dans le jeu rows en apprend davanlage sur le 
scenario et vous permet d'ecouter de superbes voix digitat'rsees. 



Multiforme, il en jette I », «8of, tu sais moi 
avec Inferno III et le New Power Gourraud 
Shading a Integration Ultra Z-Buffe- 
ring. . .». Sachez que le rendu graphique 
de cette nouvelle technique est beaucoup 
plus tonvaintant que celui d' Alone. Les 
animations du personnage sont d'une 
souplesse etonnante et visiblement 
fceuvre d'un maniaque du detail, d'un 
chasseur de vie, a I'affut du moindre mou- 
vement capable de renforcer I'iltusion de 
vie. Un choregraphe 3D en quelque sorte. 
U nom du chasseur, compliant pour I'oc- 
casion les fonctions de graphiste et ste- 
nariste : Alain Mairtdron. Alain, si tu nous 
fcs, saches que nous sommes tous tres tiers 




mcongrus sont parfois aussi les plus si 



A Las passages etroits se r&teteront 

parfois tres douloureux pour voire 
personnage. 

de ton travail, apport incontestable au pa- 
tnmoineludiquefrancaisenAngleterre ! 
Les similitudes avec Alone in the Dark ne 
s'arretent pas la. Dans Ecstatica vous pou- 
choisir d'incarner un homme ou 
une femme ; ies objets ramasses sont te- 
nus en mains et animes avec le personna- 
ge ; enf n comme dans Alone 3, votre as- 
pect physique peutsubirquelques altera- 
tions aussi amusantes qu'originafes. Sur 
d'autres points, le petit nouveau s'eloigne 
du modele : Ifis decors sont ainsi en 3D 
texturee et non en images bitmap, mais 
t'est veritablement au niveau du jeu lui- 
qu'Ecstatica se demarque resolu- 




mentenatteignantdessommetsdejoua- 
bilite inconnus a Alone. Et precisons-le, 
pour ne pas se faire d'ennemis mortels, 
aux jeux d'aventure en regie generale. 

La surprise du chef 

A ce niveau, on peut le rapprocher d' Ano- 
ther World, le jeu d'avenlure/action signe 
Eric Chahi qui marqua i'annee 1 991 par 
ses multiples innovations, Les atouts prin- 
cipaux de ce produit consisterent autant 
en son originalite technique que «scena- 
ristique», avec en particulier un surpre- 
nant deraulement «interactif» de I'aven- 
ture. Le joueur plonge dans un univers 
etrange, en I'absence de tous reperes, 
elait ballotte d'evenement en evenement 
avecunegal emerveillement. Emprisonne 
dans une cage suspendue, vous pouviez 



vous en echapper en jouant les pendules 
pour la faire choir sur un garde excite ; ac- 
cule dans un couioir pris riassaut par une 
horde de soldats mal intentionnes, vous 
etiez <(tire» d'affaire par un fidele cama- 
rade d'infortune. . . Ecstatica possede aus- 
si cette rare caracteristique de pouvoir 
sans cesse surprendre le joueur. La plupart 
des situations dans lesquelles vous vous 
retrouvez se reveient aussi incongrues 
qu'amusantes. Le ton est donne des ie 
premier ecran avec deux personnages ani- 
mes qui accaparent immediatement votre 
attention : un lutin arme d'une masse 
rj'une tajlle e^aie a fa sienne, jusque ta dis- 
simule au milieu des hautes herbes, se di- 
rige d'un pas decide vers vous. Au fond de 
I'ecran, une flette sautille en fredonnant 
et se dirige vers ce qui semble etre une 




A Ce dragon bleu votant ne merite pas t'appfenens* 
pas dedeclencher Chez iejoveurerr)ot<f. 



A C'est gentilde tentrcotnpagnie aux cwcifi&s, matsje neoensepas 

qui) apprecie\anob>essetiuges%e ass juste vateor- 
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TEST Ecstatica 





A Je confirme, cs fail tres trms mat. 

Stable. Vous disposez alors de pjusieurs 
possibilites, vous dinger taut droit vers la 
petite fille, tenter d'ouvrir la porte ou 
prendre a droite apres cette boutique. Lots 
d'une premiere partie, il est rare que t'on 
prenne ie risque d'affronter le premier en- 
nemi venu sans armes, ne serait-ce qu'un 
gnome. A moins bien sur de faire partie de 
I'elite des Kamikazes informatiques. Par- 
mi eux, on recense ceux qui ont termine 
(tente de terminer) Doom sans utiiiser une 
autre arme que la tronconneuse ; ceux qui 
nejouerent jamais a Indy 500 autrement 
qu'en prenant ie circuit en sens inverse 
pour creer les pires carambolages (et se les 
repasser un sourire triomphant aux levres 
sous tous les angles), etc, Aussi, vous pri- 
vilegiez la solution : «foncer tout droit», 
toUrnantainsi le dos au danger potentiel 
que represente un lutin pas plus haut que 
six pommes rainettes, pour tomber dans 



A Avecsa fronde. elle est bien plus redoutable qu'elle en a i'ait el 
ridtcuiisera meme le ioup-boxeur. 



I'embuscade d'un des pires ennemis ja- 
mais rencontres dans un jeu video (et dans 
la vie encore moins, du moins je ne vous 
le souhaite pas) : le ioup (garou ?) boxeur 

Votre pire ennemi 

Je sais. Des monstres vous en avez ooise 
plus que de raison au cours de vos 
iongues heures de jeu, moi aussi. Mais ja- 
mais un seul ne fut plus obstine et tenacp 
que ce loup-boxeur. Des la premiere ren- 
contre il ne vous lache plus. Et tant que 
vous ne I'aurez pas decourage a t'aide 
d'une serie d'uppercuts, il vous poursui- 
vra partout ! Infernal. Heureusement, le 

Ecstatica 

lovrmiff e tie 

surprises ! 

village recele une multitude d'endrorts ca- 
pabies de vous offrir un abri momentane : 
dans une armoire, a I'interieur d'un ton- 
neau, entre deux tonneaux, etc. Ce Ioup 
a du trop regarder de «Rocky»danssa 
jeunesse car il a ia facheuse tendance de 
ne jamais poser un genou a terre et 
quelque soil ia quantite de coups encais- 
ses par son museau, il vacilie mais ne 
tombe pas. Il faut alors profiler de son 
etat semi-comateux pour vous eloigner 



SOS squelettes maltraites 

Certaines sequences de combat sont franchement hilarantes 
; des ennemis origir 
i gardien statuf ie. Ces squele 
autres a vos pieds dans ur 




A On peut suivre man parcours au t ravers du village aux cadavres 
de nalns lejonchant I 



en sachant que vous le retrouverez tot ou 
tard, perfidement a vous attendre pa- 
tiemment dans une piece ou au detour 
d'une ntplle. Pour revenira notre premier 
face a face avec le Ioup, sachez que ce 
dernier doit avoir des racines britan- 
niques, car il possede quelques notions de 
fair-play. Ainsi votre premiere altercation 
toume nettement a son avantage. Pris 
par surprise, il vous roue de coups jusqu'a 
parte de connaissance mais ne vous tue 
pas. II vous traine jusqu'a une maison et 
vous accroche comme un morceau de 
viande ou, pour trouver une comparison 
plus a propos, comme un vulgaire sac de 
sable. Vous connaissez tous la relation 
sado-maso qui lie un boxeur a son sac de 
sable. . . II s'empressedonc de vous refai- 
re un joli visage tout gonfle avant de 
s'eloigner.visiblementfierdesabesogne. 
Apres quelques secondes de patience 
pour lui laisser le temps de s'eloigner, 
vous parvenez a relacher vos liens jusqu'a 
rejoindre ia terre ferme un peu brutale- 
ment. Enfrn libre ! Sachez cependant que 
ce n'etait qu'un avant gout de ce qui vous 
attend, les monstres d'Ecstatica sont par- 
ticwlierement maiins. 



A C'est bizarre, mais de temps en 
temps, ja me sens observe... 

Paranoia miniature 

Meme les lutins vous donneront du fil a re- 
tordre. La morale : «0n a toujours besoin 
d'un plus petit que soi » demeure de mise, 
mais pas en voire faveur. Les beneficiaires 
sont les autres monstres que les nains 
s'empressent d'aider en ralentissant votre 
progression. Pour cela, ils disposent de 
multiples moyens et leur petite taiiie leur 
permel quelques acrobaties deconcer- 
tantes. II m'est ainsi arrive d'etre jete au 
sol par un nain volant (un lutin suspendu 
a un fil tei Tarzan a sa liane), surpris je me 
releve franchement contrarie par une tel- 
le humiliation, un autre nain profite alors 





A Encore lui I Le loup-boxeur ne vous lache pas d'une semelle et n 'he' site pas 
8 quitter le village pour vous travailler la ci 
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A Etra une grenouille comports quelques desavantages comme celui d'etre A. La dragon empaille au dessus du bureau de ce sorrier laisse prasager 
a la marei du premier volatile nmi t *"* sort bien pea reluisant si vous lui manquez da respect. 



de la seconde d'inattention provoquee par 
mon orgueit froisse pour seprecipiter dans 
rnes jambes et me refaire chuter ! La, ce 
fill le nain de Irop, la goutte qui fait de- 
border le vase, je m'approche done de I'en- 
droitou le terror iste modele reduit fit sa 
sortie triomphale pour apercevoir, stupe- 
fait, un lutin temeraire emergeant de I'her- 
be ! Anne de ma masse d'arme, je m'ap- 
prete a faire de la confiture de nain quand 

Cine Male 
non-tinearite* 

je remarque que ce dernier n'est pas seut. 
Un second apparait sous ses pierjs. . . puis 
un troisieme ! lis sont montes les uns sur 
ies autres pour m'atteindre ! Le temps 
d'admettre I'audacede la manceuvre et its 
portent leur premier coup ! Visiblement, 
meme les plus petits de mes adversaires 
ne doivent pas etre pris a la legere. Vous 
apprendrez a vous defier des embuscades 
de iutins, jamais tres dangereuses mais 
tres douloureuses pour votre amour- 
propre ! Ecstaticafourmille de surprises de 



cet acabit et ies plus instables emotive- 
ment risquent de s'en ressentir. Moi par 
exemple, qui ai toujours eu confiance en 
la solidite de mes nerfs, deux jours de test 
intensif et voiia que je commence a froler 
les murs et a plonger a cbaque intersection 
de couloir avant de detaler en huriant per- 
suade d'avoir apercu le loup-boxeur a mes 
trousses, Je dors dans un placard, e'est 
plus sOr. Depuis I'aveu de mon genocide 
de nains, Didier et f red me regardent de 
travers. Je ne quitte plus mon Magnum 44. 
Ecstatka a transform^ ma vie en un veri- 
table enfer, je ne dors plus. Les gens font 
le signe de croix en m'apercevant dans la 
rue. Je suis plus mort que vif, je ne tarde- 
raispasafranchirlecap... 

Anticlerieafisme primaire ? 

Comme si mon etat n'etait pas suffisam- 
ment preoccupant, voila qu'Ecstatka me 
pose un gros probleme de conscience. . . 
j'ai tue pleih-de cures (des moines, pour 
etre precis), enttn au moins un. Le premier 
est tombe nacddenteltement* du clocher 
de 1'eglise, les autres ont sans doute mal 
encaisse mes coups de masse d'arme, 
mais ils ne voulaient pas me refiler leur re- 




A Ces types nus comma des vers 
sembient4tre la source des 
gemissernentseontemplatffsdes 
naiades toutesproches. 

iique. Attention, je n'ai rien d'un infideie 
sans scrupules, j'en avals reellementbe- 
soin pour communiquer avec le demon, 
celui qui fut invoque par une jeune magi- 
cienne du village, responsable entre autres 
de vos prablemes de communication avec 
lesviltageois.Laplupartdeceuxquevous 
croisez ne prononcent que quelques bor- 
borygmes imntelligibles avant de rendre 
leur dernier soupir. A force, vous admet- 
trez que e'est un rien crispant. Les conver- 
sations avec ies quelques personnages 
bien vivanls, pourtant relativement nom- 



breux, nesont pas plus interessantes. Par- 
mi eux, une fillette deluree, un vieux sor- 
cier senile, unpiiierdetaveme, un vieillard 
mort de trouille, un hypo en chaleur (P.S. : 
aucun jeu de mots foireux avecZippo), un 
lepreux mendiant, etc. Le monde medie- 
val dans lequel vous plonge Ecstatka est 
aussi etrange que violent et drole. Et j'en 
connais qui vont avoir quelques pro- 
blemes pour juger ce produit apre5 1'eta- 
lage grand-guignolesque de leurs etats 
d'ame post-DOOM 2 ! fComprend qui 
veuL) Car Eestatica s'avere franchement 
violent a defaut «cf enfants pendus», pro- 
dults d'une imagination aussi fertile que 
morbide, on a droit a des moines pendus, 
des jeunes filles eventrees, des villageois 
crucifies, bien present eux, sans niveaux 
caches ni contestations possibles quant a 
cequ'ilsrepresentent. 

Shocking ! 

Loin de [not i'idee de faire I'apologiede la 
violence dans le jeu video, bien au contrai- 
re, je ne saurais trap conseiller ce jeu au 
joueur averti. Mais ii faut admettre que le 
jeu video sort petit a petit de I'univers in- 
fantile, oil certaines personnes voudraient 




Hire. Maman sera'i Uc; tii 



A L^k>^-baxeura'hesitB pas une aeeor^ a voim boxer sot^le regard 
eutredu petit Jesus. 



Generation 4 • decembre 1994 



El 



TEST Ecstatica 




A Prlsonnierdes nains. Tombe (Sans une embuscade, i 
accroche dans mon dos avant de m'esaommer. Les But 
de partout pour me trainer dans tear tsnlere ! 



le cloisonner, pour faire ses premiers pas 
dans le monde adulte. Le processus s'est 
deja amorce avec des jeux comme Gabriel 
Knight, Dreamwebet Doom, L' utilisation 
plus courante et performante de la video 
i isque d' amplifier ce phenomene. Bien en- 
tendu, lesdetracteursnemanquerontpas. 
A quand la censure et la cote chretien- 
i nedia ? Je predis du sport pour les mois a 
vemr ! Vivement Phantasmagoria et 
quelques autres pour assister a ce qui 
s'annonce comme une deferlante «hypo- 
oito-mo tali stew (j'adore la consonance de 
ce terme) de premier ordre ! Comme dans 
un film de Tarantino, cette violence est 
gratuite, meme si elfe eontribue a I' am- 
biance particuliere du jeu, mai's surtout 
elle est desamorcee voire supplantee par 
un humour omnipresent. Les moines 
agresses par le joueur sacrilege se defen- 
dent a coups de crucifix et s'evanouissent 
avec un «Aaaamen * sonore ! Ce cote vo- 
lontairement immoral et provocateur par- 
fjcipe beaucoup au charme et a I'origina- 
hte du praduit. Le joueur s'interroge sans 
cesse sur ce qui va lui arriver et en meme 
I -.Tips se demande jusqu'ou les auteurs 
aumntosealler. 

Le llbre arfaitre infomtatique 

Nous avons tous nos raisonsd'aller au ri- 
iierria. de lire un bouquin ou une 6D, 
d'ecouter un disque. Chacun possede des 
preferences et une optique personnels. 
Eh bien, il en est de meme pour le jeu vi- 
deo. Certains aiment le challenge, la qua- 
lite graphique, ['innovation technique, 



s sont alors sortis 



A Dans un coin sur, votre personnage aperqoit une petite etendue berbeuse, 
regards autourde lui, saute dans I'herbe et s'instalie conlortablement 
en vous adressant un petit salut '. 




A Pas question de faire demi-tour, 
vous avez voulu acbeter Ecstatica, 




u vide se rivele une 
plan que ideate pour echappera 
i'infatigabie loup-boxeur. 



t'evasion, le cote enfantin [pas pour long- 
temps). Moi, j'adore qu'un jeu sorte des 
terrains battus et rebattus pour me sur- 
prendre. Ecstatica n'a cesse de me sur- 
prendre d'une part parson univers etran- 
ge a souhait et d'autre part par sa totale 
not) linearite. J'espere que ce jeu marque 
1'arret de mort du jeu d aventure ou vous 
etes prisonnier d'un scenario intransi- 
gearrt et aussi souple qu'une peau de 
tambour, oblige de trouver I'enchaine- 

Aussi etrange, 

que violent 

etdrole 

ment correct des enigmes pour esperer 
pouvoir les resoudre. II aura fallu attendre 
iongtemps les premiers pas du concep- 
teurd'un jeu video sur la planete Libre Ar- 
bitre. Pour etayer ces compliments, un 
exemple bien cboisi devrait suffire; Au 
cours du jeu, vous rencontrez dans une 
tour un vieux sorcier, ce dernier ne vous 
parle qu'a une certaine condition. Ayant 
deja pas mal progressed dans le jeu avant 
de le rencontrer, ce dernier m'accueillit a 
bras ouverts. J'appris plus tard par un 
autre testeur qui avait choisi une metho- 
de de jeu differente, que le soreier 1'avait 
transfonne" en grenouille ! Oans la plupart 
des jeux, tela aurait signifie la fin de la 
partie, mais pas dans Ecstatica. Transfor- 
me en ce batracien fulminant de rage, 
vous pouvezvous balader partout, ycom- 



pris dans des endroits autrement inac- 
cessibles et meme jouer les voyeurs mi- 
niatures ! Comme toute grenouille digne 
de ce nom, vous pouvez vous amuser a 
gober les papiilons et devrez vous mefier 
de certains animaux jusque la rnoffensifs. 
Pour retrouver une apparence humaine, 
un seui ingredient : une princesse suffi- 
samment esseulee pour accepter de vous 
donnez un gros f.pouiou» bienbavcux I 
Les dins d'ceil sont nombreux dans Ecs- 
tatica et vous retrouverez pas mal d'ele- 
ments appartenant au folklore europeen : 
Excalibur, la Dame du lac, Quasimodo, 
pour ne citer que ceux-la. 

LBA n'est pas loin 

L'interface du jeu rappeiie telle du super- 
be LBA, puisque vous avez aussi la possi- 
bilite d'incamer des attitudes dtstinctes, 
trois au lieu de quatre ; normal, discret et 
sportif. Ces modes de jeu n'inftuent pas 
sur les actions que ie joueur peut entre- '. 
prendre mais uniquement sur ses depia- 
cements. Les touches de jeu sont toujours 
les memes, quel que soit le mode. Les 
touches <7 > et <9 > du pave numerique 
pour se battre a mains nues ou utiiiser 
I'arme maintenue de ia main droite. La 
louche <5 > sert a esquiver une attaquc. 



Les touches <1 > et <3 > pour ra 
un objet. Enfin les touches <8 >, <2>, <4> 
et <6 > permettent au joueur de se depla- 
cer ou bon lui semble. Pour sauvegarder, 
vous utilissz la louche < Echap > qui per- 
met aussi de change' les options etainsi de 
connecter ie sous-titrage des voix digitaii- 
sees en anglais. Pas d'irweniaire dans Ecs- 
tatica, vous no pouvez cmpgrtcT plus d'ob- 
jets que vous n'atfez de mains. Pas do bar- 
re de nergte non plus, seules les attitudes 
de votre personnage vous rerrseignent sur 
son etat de sante. II commence par se te- 
nir le bras, puis boitc franchement, et lors- 
qu'il commence a reellement faire pfrie. Ie 
mieux est de lui trouver un abri sur pour 
qu'il puisse reprendre son souffle el 
quelques forces. Le jeu est ainsi emaiiie 
d'innombrables animations amusantes. 
Votre personnago peut se cogner. treiu- 
dier sur une pterre (if se tourne alors vers 
vous d'un air penauc 1 inimitable '}. vaciiier 
au bord d'un goufffe ou tomber en se rai- 
traparrtdejusEesse. Mieux, il lui arrive de 
temps en temps de prendre des decisions 
tres personnels, comme faire une pause 
pipi ou piquer une petite ronfiette dans un 
coind'etable ! MaislepersonTtageet'es 
ennemis ne sont pas les scuis a eire an'- 
rrits, dc nombrcu:: S6nents n'mfiuam 




A Pour une feis que les lutins rencontrsnt un adversaire a leun tailte. 
Us ne vontpas le laisser partir aussi tacilement ! 



m 
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i Gros plan 



pas lejeu le sont aussi. Comme !es rats en- 
vahissant les vieilles batisses du village qui 
se pressent a vos pieds si vous restez ag 
meme endroit trap longtemps ; les envo- 
lees d'oiseaux lorsque vous passez pres du 
lac ou de I'epouvantail, etc. Les pokes re- 
gretteront que I'herbe ne frissonne pas 3u 
vent et les feuilles des arbres ne s'ebattent 
asadoucemusique. .. 

Pourquoi tant de haine ? 

Que de compliments pout un jeu qui n'afi- 
nalement «que» 92 % : me direz-vous. Et 
c'est avec des tremolos dans la voix, ou 
plus exactement avec deux doigts trem- 
blants que je reppnds a voire strabisme in- 
quiet (un ceil fixe sur la note d'interet, 
I'autre sur le sous-titre evocateur «Pour- 

3uoi tant de tiairte*}. Ecstatica a un gros 
efaut C est tres douloureux vous savez 
d'assener une telle write sur un jeu qui au- 
trement aurait eu plus de 95 % pour ce 
qu'ii apporte au jeu video. Le jeu manque 
en effet cruellement de finition, ce qui est 
inexplicable pour un produit ayant neces- 
sity environ quatre arts de travail. Tenez- 
vo.us bien, votre personnage est un T- 
1000, que dis-je, un T-2000 ! Rien ne lui re- 
siste, les decors comme les personnages 
animes, ii traverse tout sans distinction, 
meme ce qui n'est pas metallique, sans 
honte ni remords. Ce defaut etait ausst no- 
table dans Alone in the Dark, mais dans 
une moindre mesure. Bien sur, I'interacti- 
vite d'Ecstatica etant superieure, le pro- 
bleme s'est trouve amplifie, mais tout de 
meme. Apprachez-vous d'un muret por- 
tez une attaque, votre bras prolonge par 
J'aririe traversers ie mur. D'oii les bugs 



dassiques comme la possibility de tuef un 
ennemi intra-muros, meme si ce dernier 
n'est pas visible. Jamais gestion de colli- 
sions ne fut aussi imparfaite. Le manque 
de finition du jeu se ressent a d'autres ni- 
veau^. Une porteouverte dans une certai- 
ne vue peut ne plus I'etre dans une autre. 
II arrive cjue votre personnage soil bloque 
a un endroit precis sous une certaine for- 
me. Ces defauts n'aiterent en rien votre 

Transforms en 

un batracien 

fvlminani 

de rage ! 

progression dans lejeu, et on fart avec, 
mais il temitun peu I'aura d'Ecstatica. 
j'ai longtemps espere que la version testee 
ne fut pas tout a fait finale, mais il n'en 
etait rien. Ma deception reste done pro- 
portionnelle a I'kvteret tfu jeu : immense. 
Mesdames, Messieurs de Psygnosis, je 
vous en voudrais toute ma vie, seul un Ecs- 
tatica 2 exempt du moindre reproche pour- 
rait, a la rigueur, attenuei ma rancceur. 

Des petits moins 

De petits defauts, fruits pourris du manque 
de finition, sont aussi notables, comme le 
temps d'installation. Vous pouvez allouer 
au jeu I'espace souhaite sur votre disque 
dur, une i ratal la f ion normale necessite 
52Mo. Pius de 30 minutes de trepigne- 



A Cet as du marteau geant vous regie votre compte en un tour de main. 



merits inpatients et de plaintes sourdes 
incredules sur DX400. . . Du jamais vu, il 
installe plusd'un millier de fichiers sur le 
disque I Je comprends que le program- 
mer ait priviiegie I'interet de jeu a ce gen- 
re de details, mais ils ont leur importance ' 
Autre prableme, les voix digitalisees (su- 
blimes) raientissent beaucoup le jeu si 
vous ne I'instatlez pas complement 
(70Mo !). Sur un 436DX2-66 avec une ins- 
tallation normaie, les temps d'attente 
entre chaque phrase restent a la limite du 
supportable. Je suis reelfement navre 
d'avoir du condure sur des propos si ne- 
gatifs, mais de tels defauts causent du 
tord au jeu, qui sans eux aurait deja atteint 
le firmament iudique. Ecstatica n'en de- 
meure pas moins un jeu hors du commun, 
aussi drole qu'immoral et violent, aussi 
jouable que non lineaire, aussi beau que 
magnifiquement anime. Si vous n'avez 
pas de lecteur CD-Rom, achetez-le a un 
copain, qui en a un ! ■ 

Thierry Fakoz 





A, Voitace qui arrive lorsqu'ori 
n 'imports quoi ! Un din d'toil at 
DrJekyll. 



L'avis de Thierry 

Ecstatica correspond a la fois a I'aboutisse- 

ment et aux premices d'un nouveau genre 

dejeu, oit lejoueur est libre de (aire ce qu'ii 

souhaite. Le produit approchant le sublime, 

le manque de finition technique dujeu est 

done tres decevant. Mais ce detaut est noye 

par les innovations et le plaisir que lejoueur 

prend a evoluer dans ce monde. L'interactivite avec les decors et 

les personnages a ere poussee Ires loin. Quand on pense que I'on 

peut faire mieux, ca fait rever! V. F, prevue en Janvier. 



i 

: Ml :■. 

lerti dejeu, 

■ Temps r!' ' 
■ ManqLM 

iHaitedas 
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► PC CD-Rom 



► Electronic Arts ► Disponibie 





prend son envoi 



A la redaction, 
on I'attendait 
de pied ferme 
ce simulateur. 
Et pourtant 
on s'est tous 
refugie sous les 
bureaux lorsque 
le CD a surgi 
en rase-mottes 
dans un 
hurlement 
strident 
de turbines 
surchauffees. 
line fois enferme 
dans le lecteur, 
il nous a remis 
une baffe 
en devoilant 
ce qu'il recelait. 
A votre tour. 





jl l! 1>I- ." :t< 








las*-' >l "J 
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A -Impact h 



e chasseur n 'est peuJ-e (re pas encore abattu. 



Parfois, le monde de I'informa- 
tique ludique se montre sans pi- 
tie. En effet, on en vtent meme 
a regretter de ne pouvoir mai- 
triser ie temps et se transporter a une 
epoque oil les Pentium 90 se veridront au 
prix d'une perceuse a percussion, Voita le 
genre de ruminations depressives qui ti- 
raiileront votre esprit en decouvrant U5NF. 



C'est vrai, quoi ! lis n'avaient pas le droit 
de sortir un simulates de combat en 
SVGA. C'est indecent ! 

Mouchoirs non inclus 

Vous I'avez compris, USNF est le premier 
simulates de combat a utiliser vraiment 
les possibiiites du SVGA. C'est suffisam- 
ment remarquable pour que !'on se pendie 




avant tout sur cette caraderistique.histoi- 
re aussi de ne pas entretenir de faux es- 
poirs par la suite. Dans les faits, ie jeu vous 
propose une multitude de resolutions gra- 
phiques : ailantdu VGA au 1024x768. Oui, 
vous avez bien I u. Mais, si ce!a peut vous 
rassurer, dans cette resolution meme, le 

Des grapkismes 
ahurisstmts 

Pentium 90 pnkite rame allearement. A 
moins d'enlever toutes !es textures ou de 
baisserserieusementle niveau des details. 
Revanche '. D'ameu'S. pour ceux qui envi- 
saged, malgre tuut de I'utiliser, il faudra 
penser a equiper voire moniteur d'une lou- 
pe, ou de le chanqer pour un 25 pouces. 



SITUATIONAL 
AWARENESS 

On peut expliciter ce ten 
par «)a prise de conscii 
de la situation environ] 
te». Ce concept est primor* 
dial dans le domaine du 
combat aerien, car un pilote 

■i, dote d'une bonne SA a plus. 
de chance de rentrer a sa 
base en un seul morceau- 
qu'un autre moins doue. En 
fait, c'est surtout la fi 
de reperer I'ennei 
mier, ce qui vot 
d'emblee de 
chances de sortir vainqui 
de J'aHrontement. Le 
bleme est qu'en simulation 
Ie joueur ne percoit son en- 
vironnement qu'au travers 
des deux plans de lecran, et 
se retrouve d'entree trt» 
handicape. II revient done au 
programme de lui npreter» 
des yeux pour pallier ce 
manque, par le moyen 
vues externes ou de." 

; king. A ma connaissi 
seuls des jeux coi 
Chuck Yeager Air Coml 
Fatcon 3, et maintenant; 
USNF offrent des «outils vi- 
suels» suffisamment 
sants pour doter le pil 
virtue! d'une bonne S 
Cest un peu dommage" 
les autres, d'autant plus qi 
si vous ne pouvez reperer ■ 
ennemi rapidement, lui, 
etant gere par I'ordinateur, 
peut vous localiser toutes 
les millisecondes ' 




*. Un Su-33 effectuantla figure du cobra. Impressionnant, non ? 



A Les objets autres que les avions 
benefhient dumeme soucide detail. 
C'est superbe .' 



Les caracteres sont teiiement petite qu'its 
en deviennent quasiment illisjbtes. Quant 
au mode 540x480, il ne sera accessible 
qu'aux possesseurs de 486 DX2 66 et 
autres Overdrives, mais toujours au prix 
des textures et du detail. En continuant 
vers le bas, on en arrive au 320x400, qui 
conviendra aux 486 puissants equipes de 
cartes graphiques Local Bus. Cette resolu- 
tion offre un niveau de detail tres superieur 
au VGA classtque, bien que le fait d'avoir 
plus de pixels dans la hauteur que dans la 
largeur donne parfois des resuttaB bizarres 
3 I'ecran {genre miroir deformant). Au ni- 
veau piancher, il reste evidemment notre 
mode tiabituel du 320x200. Mais meme 
danscelui-d, USNFs'averegraphiquement 
superieur a tous ses concurrents, F-1 4 Fleet 
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TEST II. S. Navy Fiqhters 




Defender y compris. Les textures em- 
ployees son! vraiment superbes, et ('ani- 
mation restesuffisammentfluidesur 486. 
Apres tout, il semble que le VGA ait enco- 
re quelques beaux jours devant lui ! Mais 
ne revez pas, sur un 386, meme equipe 
d'un coprotesseur, ii faudra serieusement 
brider le niveau de detail pour que le jeu 
toume correctement. Malgre toutes ces 
contraintes, it faut reconnaitreque les per- 
formances graph iques de USNF tiennent 
de rexceptionnet et qu'i! se montie le digne 
successeur de Chuck Yeager's AirCombat 

Chuck est passe par la 

Les amateurs de simulation de vol ont pro- 
bablement joue un jour ou ('autre a Chuck 
Yeager Air Combat. Cejeuavaita I'epoque 
(c'est-a-dire quatre ans a peine ! ) revolu- 
tionne !e domaine de la simulation de 



combat par une vitesse cfanimation etune 
jouaDi:itejamaisvues|usqu'alors(w ' 
cadre). L' equipe de pragrammation avail 
centre Taction sur le combat lui-meme, 
en particulier, avait ete la premiere a vr< 
ment s'attaquer au probleme de ((situa- 
tional awatenessa (voir autre encadre), 

4 fa restousse 
tie Boris 

c'est-a-dire a la bonne apprehension par le 
pilotedecequil'entoure, Larecettes'etait 
revelee aussi originaie que reussie, confe- 
rant a Chuck Yeager Air Combat le statut 
de grand classique. II etait par consequent 
tout naturel que I'equipe reprenne le 
meme systeme de jeu pour USNF. Cela si- 




A L'4cran d'informations. II rsc&fa 
des dannees tres int4ressantes 
sur les avians qua vous paurrez 
piloter. ou affronter, 

gnifie done que ce dernier, comme son an- 
cetre, se classe dans la categorie «simula- 
tion de combat*. En effet, tout ce qui a 
trait a ia simulation de vol, decollage, at- 
terrissage, mais aussi gestion des systemes 



radars, se voit reduit a sa plus simple ex- 
pression. Les atterrissages sur porte- 
avions, par exemple, sont bien moins 
convaincants que dans F-14. On ne re- 
trouve pas cette impression de scrash 
controie» sur les cables (ferret du pont. En 
revanche, le jeu excelle vraiment dans ie 
domaine de I'engagement et les tactiques 
qui en decoulent. iugez-en plutot : ies pro- 
grammeurs ont porte un soin extreme a 
I'intelligence des piiotes geree par I'ordi- 
nateur. Vos adversaires, selon ieur expe- 
rience, peuvent se reveler plus que co- 
riaces. lis connaissentparfaitement toutes 
les figures du combat aerien (ciseaux, split- 
S, Immelman, etc.) et n'hesitent pas a les 
utiliser. De plus, ils se montreront agressifs, 
d'un jugement sur, et tireront profit de la 
moindre de vos erreurs tactiques. Engagez 
seul unepairede Migsen dogfight, et vous 



m 
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A Tlrau canon sur un bombardier ennemi. C'est du sotide cos betes-la ! A A votre avis, plus beau que FS 5, ou non 7 




A Essayez un peu I'atterrissage par temps brumeux. Le porta 'avions 
n'apparait qo'au dernier moment ! 



de Taction reste toujours soutenu, pana- 
che d'un realisme tout simplement inoui, 
et [a victoire finale n'en prend une saveur 
que plus agreable ! Pour dinger votre chas- 
seur au cceur de Taction, Tutilisation d'un 
bon joystick analogique s'avere bien sur in- 
dispensable. A ce sujet, on peut regretter 

Fattes decolSer 
vos tympans I 

que le programme ne gere pas Tinertie des 
commandes, ce qui signifie que le recen- 
trage du manche provoque par exempie 
Tarret tmmediat de tout raulis. Sinon, tou- 
te la gamme Thrustmaster est parfaite- 
ment reconnue, contrairement au Flights- 
tick Pro, qui n'a pas semble digne d'une 
configuration dediee. Par consequent, 
vous ne pourrez pas profiter de son coolie 
hat. Je suis tres vexe, et je risque de ne pas 
etre leseul. Malgre tout, la roulette des gaz 
est quand meme reconnue par le pro- 
gramme. 

i La vue du cockpit. Le hud est Un systeme d'aide eomplet 

> seal instrument a g§rer,le reste L'originalite de Chuck Yeager Air Combat 

oparait par tebiais des tenures, residartdansunsystemedefenetresvous 



pourrez etre certain que pendant que vous 
en poursuivrez un, I'autre cherchera im- 
mediatement a se mettre dans vos six 
heures. A Tinverse, si un ennemi se retrou- 
ve dans une position tres defavorable, il 
cherchera a se desengager du combat par 
tous les moyens. Heureusement pour vous, 
vous disposerez d'un ailier, sinon de plu- 
sieurs, dans la plupart des missions pro- 
posees. Vous pourrez leur donner toute 
une serie d'ordres selon la situation, com- 
me «nettoyer vos six heuress, «attaquer 
telle cibie designee", «attaquertel type de 
ciblen, etc. Et soyez sans crainte, lis se 
montreront aussi efficaces et diligents que 
vos adversaires I En conclusion, le rythme 





donnant toutes les informations 
saires sur votre appareil et ce qui vous en- 
toure, et que Ton retrouve exactement 
dans USNF. En fait, une fois installe dans 
votre chasseur, vous ne voyez que la par- 



tie superieure du cockpit, done ui 
ment ie HUD, et aucun autre instrument. 
Vous pouvez carrement f aire disparate la 
ferrailie et profiter aiors d'une vue plein 
ecran avec seuiement le HUD en incrusta- 
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tion. Pendant le vol ou ies combats, il vous 
sera possible defaire appel a des fenetres 
d'information selon Ies besoins. Par 
exemple, Ies points de navigation pendant 
le vol, le radar et I'etat de f armement lors 
d'une interception, ou encore la vue de la 
cibfe et !e radar d'alerte pendant le com- 
bat. C'est tout a I'avantage du joueur, qui 
peirt ainsi selectionner ies informations 



qu'il juge pertinentes a un moment donne, 
sans etre abreuve par un flot constant de 
donnees multiples (et pas toujours neces- 
saires). line fois le contact etabli avec I'en- 
nemi, vous avez acces a de multiples vues 
(tracking, panoramique, relative, externe, 
etc.) qui vous permettront de le suivre dans 
ses evolutions. Notez que Ies fenetres se- 
lectionnees resteront toujours affichees 



quel que soil le type de vue choisie. Par 
exemple vous pouvez ouvrir une fenetre 
vous montrantvossiXiheures pendant que 
vous suivez la progression de voire missi- 
le vers sa cible. On en vient a se demander 
comment on faisait avant ! Mais garctez a 
I'esprit que vous ne pourrez jamais ouvrir 
plus de quatre fenetres a la fois,-et qu'elles 
empieteront d'autant sur votre champ de 



vision. Une petite remarque en passant, 
ces fenetres sont tellement petites en 
mode 640x480 que Ton eprouve beau- 
coup de mal a Ies lire, a moins de disposer 
d'un ecran 1 7 pouces. Et toe, un argument 
de plus en faveurdu bon vieux VGA ! £a 
ne vous suffit pas ? £t bien vous pourrez 
aussi parameter la difficulte comme bon 
vous semble, a partir d'un menu accessible 



FTTH 



U'J Generation 4 • decembre 1994 



T& 



•ouvez les 24 meilleures 
Aquipes Internationales et 
96 club europeens 1 Jouez 
■vec les plus grandes stars 
du football : vous aurez besoin 
ties meilleurs joueurs mondiaux 
tour gagner I'une des 12 
.eagues et Coupes, et pourquoi 
as la Coupe du Monde ! 



raphismes epoustouflants : 

limations cf'une etonnante fluidite... Un jeu tres 
vivant grace aux 1500 sprites detailles (arbitres. juges 
touches, enlraineurs et bien d'autres !)... Plusieurs 
sortes de terrains (boueux, sec...). 

Qua lite sonore etonnante : 

bruit de la foule et les chants des supporters vous 
plongent dans la folle ambiance d'un grand match ! 



ilite exemplaire : 

possibility d'actions par joueur. Admirez la puissance 
course de I'arriere. la precision des passes du meneur 
jeu et le jeu devastates de I'ailier... comme si vous y 
3Z ! Jouez a un rythme infernal dans une ambiance 
detonnante I 

Caracteristiques : 

Mode entrapment. 

Ecoutez les conversations des joueurs et analyse? le 

match. 

Editez les noms des joueurs. 

Jouez avec les plus grandes stars du football mondial. 

Sauvegardez vos meilleurs tirs et preparez-vous poi 

concours du Meilleur But. 

Des options de controle et de vitesse de jeu qui feront 

le bonheur des novices comme des pros. 

Une grande faciiite de controle grace au joypad 

4 boutons (optionnel). 






Disponible sur PC 3.5, PC CD-ROM, 

Amiga 500/600, Amiga 1200 et CD-32. 

VERSION FRANC AISE 

UBI SOFT 28, rue Armand Carrel 
93108 Montreuil Cedex 



Ubi Soft 



m© 



Cest 
foot! 




Jouez 
et gagnez 

le top pour vos micros, 

DES LECTEURS CD ROM 

DES PACKS MULTIMEDIA 

J* VOS JEUX PREFERES SUR CD, PC, AG 



H*S 



TELEPHONEZ VTTE AU \ 

36 68 22 2 a 



2Frl9 pen minute 
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A t/n instant de po#si« dans cet un/Vers de metal torture. Admirez ia 



a tout moment du jeu. Vous limiterezain- 
si 1'effet du poids de vote armement, et re- 
duirez I'aveugtement dil au soleil ou aux 
G, et bien d'autres choses encore. II est 
meme possible de choisir I'option d'invul- 
nerabilite ou d'armes iltimttees sans etre 
penalise dans le jeu (sinan dans votre 
amour propre). En somme, chacun ytrou- 
vera son compte. Le novice imberbe com- 
mele veteran couture, 

Apprenez a combattre 

Le but avoue de USNF etant de procurer 
au joueur I'experience du combat aerien, 
tout est agence en consequence dans le 
jeu. Dans un premier temps, je vous 
conseille de choisir I'option «single mis- 
sions^ Deja, aveccinquante missions pro- 



posees, vous avez largement de quoi fai- 
re ! Les quatorze premieres sont dediees a 
I'entrainement et vous permettront d'ap- 
prendre pas a pas la base du vol : naviga- 
tion, atterrissage, sortir d'un decrochage, 
etc., mais aussi les figures de vol utiles (ou 
inutiles) lors d'un combat. Pour clore cet 
entrainement, vous apprendrez a utiliser 
au mieux voire systeme d'armement, 
avant de terminer par une mission com- 
plete mais pas trap difficile. Les missions 
qui suivent sont de difficulty variables, 
mais contiennent toutes un challenge, que 
le briefing ne vous devoilera pas force- 
ment. Attendez-vous done a quelques sur- 
prises, car en combat aerien e'est souvent 
ceteffetqui determine le camp victorieux. 
En tous cas, il faudra souvent deployer des 



tresors d'ingeniosite tactique ou avoir 
beaucoup de chance. Le combat aerien est 
un art difficile qui requiert reflexes, rapidi- 
te de jugement et agressivite. Les pro- 
grammeurs d'USNF s'attachent a vous le 
faire comprendre I Les missions offrent 

Creez et editez 
¥0$ missions 

une grande variete, allant de I'interception 
a I'attaque de different^ objectifs au sol 
en passant par les escortes et les pa- 
trouilles. Vous pourrez aussi rejouer la plu- 
part de ces missions avec chacun des six 
avions proposes, pour mieux apprecier 
leurs particularftes (yoirencadre). Comme 



si ca ne suffisait pas, vous n'aurez que 
1'embarras du choix pour armer votre 
chasseur, que ce soit en armes air-air ou 
air-sol. II est meme possible d'embarquer 
des armes rasses pour comparer ieur effi- 
cacite avec leurs homologues ameri- 
caines ! De plus, si vous voulez experi- 
menter une situation particuliere, vous 
avez la possibility de creer rapidement vos 
propres missions avec un editeur simpli- 
fy ; ou encore avec un autre. Ires complet, 
qui vous permettra de tout determiner de 
A a Z. Cette derniere option vous donnera 
meme la possibility d'editer les missions 
proposees par le programme I En bref, 
toutes ces options conferent a USNF une 
longevite exceptionnelle. Le seul regret 
vient du fait qu'une seule zone de combat 
est proposee, a savoir I'Ukraine. 




A -Fox one K Le missile s'envole 
n 'apparait pas sous les ailes. 



sacible. Notezquel'armement 
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tous pays 



JPF Import 

Prix - Service - Qualite 



Export Worlwide 




(1) 46.24.33.19 



Uous sommes fournisseurs attitres de tres nombreux magasins et chaines specialisees en jeux video. Nous vous offrons un 
service de VPC rapide, efficace et serieux. Alors n'hesitez pas a nous contacter pour de plus amples renseignements. 



ffi 



Revendeur s Contactez Nous ! 



teur - Distributeur 



3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 



'anasonic FZ-1 



1521 Fht!! 



2990 TTC 




FZ-10 

Evolution 3 

Millesime 95 * r* 

Version 25% plus rapide, top loading, 

acceptant les jeux de toutes origines 

(pal, ntsc) en plein ecran, fonctionnant 

sur les televiseurs francais par 

prise peritel.- 



NecFX 




Version 

francaise ou 

japonaise 



.Jeux Saturn 



Jeux lMec FX 



Victory Zone 

Ultima Parodius 

Power Baseball 95 

Tale Of the Gods Combats. 



Virtual Fighter 

Daytona USA 

Shinobi 

Clockwork Knight 



Gale Racer 
Panzer Dragon 



Phantasm Soldier 

FX Fighter 

Street Fighter 

Battle Heat 



25 jeux seront 

disponibles d'ici la I 

septembre 



Sega 32X 



NeoGeo CD2 Goldstar 3DO 




Version francaise 
ou japonaise 




TOP LOADING 

Version 

francaise ou 

japonaise 




Star Wars Golf Magazine 

I Doom Tempo L 

pr Motocross Super Afterburner 

PHI Racing de Super Space 

Luxe Harrier... 



ll Fury Special 
Art of fighting 2 

Sidekicks 2 
King Of Fighter 

Samurai Shod own 2 
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Ninja combat 

Robo Army 

Top Hunter 

King Of master 2.. 
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Joypad 6 bouton special pour Street 
Fighter 2X 

Full Motion Video 
; , Joypad 




L adaptateui 3DO accepte f 
tous les joysticks ou 
joy pads compatibles 
SUPER NINTENDO. 




En (in un stick 

special 

simulation sur 

wotre 3 DO : 



Creative Labs 



Jouer vos jeux 
3D0 sur votre 

PC et 
compatibles 
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CHUCK YEAGER'S AIR COMBAT 

Ancetre de USNF, ce jeu se base sur 1'experience, en tant que 
pilote, de combat de celui qui est maintenant le general Yea- 
ger. Meme pour t'epoque, il ne payait pas beaucoup de mine 
graphiquement. En revanche, ('animation etait ultra-rapide et 
f luide. De plus, ce qui avail fait son succes tenait aussi dans ('in- 
telligence des pilotes geree par I'ordinateur et ie rythme effre- 
ne des combats. Pour gagner, il fallait acquerir un peu de t'etof- 




And much more ! 

Mais c'est pas fini ! Une fois que le combat 
aerien n'aura fpresque) plus de secrets 
pour vous, USNF vous propose une cam- 
pagne complete. Vous incamez alors un pi- 
lote embarque sur le porte-avions Eisen- 
hower. Celui-ct s'est demierement port£ en 
mer Baitique, pres des cotes de I'Ukraine. 
En effet, des putschisles ont recemment 
pris le pouvoir en Russie, et semblent un 

Le chaix 
des armes 

peu fop interesses par les ex-interets so- 
vietiques detenus par I'Ukraine. II incom- 
bera done a votre groupe naval d'aider les 
Ukratniens a defendre I'integrite de leur 
pays. Allez, je ne resiste pas au plaisir de 
vous donner I'objectif de la premiere mis- 
sion, puisque vous vous retrouverez dans 
la situation assez cocasse d'escorter le jet 
emmenant Boris Eltsine en securite hors de 
Russie ! A noter que les briefings sont tous 





A Derniere approche avant 
I'atterrissage. Cetui-cin'estpas 
tres difficile. 



A Un Maverick avant son impact si 
un blinde russe. A ce t instant, je ne 
donnerai pas cher de son blindage. 

donnes sous forme de fiims video, ce qui 
est genial, mais matheureusement en an- 
glais non sous-titre, ce qui I'est mains. 

Du jamais entendu 

Impossible de parler d'USNF sans men- 
tionner son environnement sonore, qui ap- 
proche de la perfection. Caparites du CD- 
Rom oblige, les sons digitalises qui ac- 

L'avis de Fred 

Ce jeu est tout simplement a tomber par 

terre. Un pied-de-nez a tout ce qui s'etait 

fait dans le genre auparavant. Sa realisation 

el sa jouabilite sont telles que faction vous 

prend aux tripes et vous pousse a vous 

depasser pour arracher une victoire tou- 

jours incertaine. Celle-ci enfin acquise, je 

me suis surpris a pousser des oris d'enthousiasme plutot que 

d'esquisser un habituel sourire de satisfaction. USNF est incon- 

tournable pour tous les pilotes virtuels quise respectent 



£.Un6vtctoiro<teplu3lDommagequeiojeun'engard9pastocompte. 



compagnent vos actions benetkient d'une 
qualite irreprochable (sauf ietirdu canon, 
un peu ridicule en comparison). On peut 
meme entendre croitre le bruit des tur- 
bines de I'Eisenhower pendant I'ap- 
proche I Mais surtout, cbaque manoeuvre 
est ponctuee de commentates d'une in- 
croyable variete, et de plus tres bien inter- 
pretes. Prenons i'exemple de votre officier 
d'armement, quand vous en avez un. Une 
vraie pipelette celui-la ! Lancez-vous a la 
poursuite d'un Mig, et vous I'entendrez se 
fendre d'un «yahoo» jubiiatoire. A I'inver- 
se, si vous perdez votre cible de vue, il s'af- 
fole un peu et vous dit (en anglais) : «At- 
teitds, je I'ai perdu». Falcon 3 avait mon- 
tre ia voie, mais la on atteint une impres- 
sion de realisme sans precedent ! Finaie- 
ment, tout en USNF contribue a donner au 
joueur une experience unique et inou- 
bliable du combat aerien. Mettez-vous 
une fois aux commandes, et vous ne pour- 
rez plus vous en ejecter! ■ 

Frederic Marie 




■ Les grsptiiameE SVGA. 

a L'environnemeri! sonore. 

■ Lefealismedei'aciion. 

■ La jouabilite. 
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COMMANDER BlvOI 

II a pris du galon ! 



vous t'Univers ! 

Qepaysement 

garanti. 



L'Archedu Capitaine Blood... Un 
tres tres vieux soft sous 520STF. 
De quoi etait-il question a 
I 'epoqtie, quand mes yeux d' en- 
fant s'ouvraient sur le monde, quand ma 
turbulence a I'ecole primaire laissait des 
traces, d'abord sur mon camet de notes, 
ensuite sur ma joue gauche, quand.., 
(Ndlr : Et Ho. . . ou tu vas la ?). Hum I Par- 
don. Done, a I'epoque, vous etiez cense in- 
camer un izwal, une petite chose toute fri- 
pee dotee d'un pif a chercher des tniffes. 
Vous etiez represents a I'ecran par la par- 
tie de i'anatomie, dont vous etiez le plus 
fief : une main pourvue d'un doigt tres. .. 
comment dirai-je, tres. . . E.T. voila, e'est 
^a ! Votre mission consistait a conduire 
une arche a travers differentes planetes, 



** IF/ A .. ^ 



A La carte de I'Espace. 




A Moyen nature! et rapide pour 
deplacer: le dauphin d'argent. 

rencontrer des autochtones, echanger 
queiques propos badins a I'aide de synv 
botes esotenques, tout cela dans le but de 
leur soutirer les coordonnees d'une su- 
perbe planete aux reliefs genereux, votre 
prochaine destination. Apres chaque ren- 
contre : re-discussion, re-coordonnees, re- 
planete. Mais attention, il fallait faire vite ! 
Car ce cher Blood, afferte d'une cruelle 
maladie genetique, senilite en mode tur- 
bo, se mettait a avoir une trembloie digne 
de n'importe quel docteur alcoolo dans 
n'importe quel mauvais western (je vous 
rassure, il est toujours frais au moment 
d'extraire la baile : I'acte redempteur). 

Mediant coup de vieux 

A I'ecran, cela donnart des cliquages anar- 
chiques, des resultats catastrophiques, un 
enervement paroxystique, et pour finir ; 
soit une crise d'epiiepsie geante avec com- 
plications, soit un repli strategique vers un 
autre jeu. Et pourtant, ce soft avail un je- 
ne-sais-quoi qui retenait I'attention : les 
gtaphismes etaientvraiment tres beaux 



A Magnus, aux arches firtement clselees. 



pour un STF et, si ma memoire ne me fait 
pas defaut, la musique etait de J.M. Jarre 
qui, je le rappelie pour les jeunes genera- 
tions, etait compositeur avant de devenir 
discjockey eclairagiste. Bon voila ce 
qu'etait I'Arche du Capitaine Blood, e'est 
un neros, it est super ton gateau. Encore 
ces rengaines publicitaires qui me hantent 
jours et nuits, quelle plaie ! Alois qu'est 
devenu le Capitaine Blood aujourd'hui ? 
Mmmm ? Et bien, il a ete promu. Mainte- 
nant, il s'appelie Commander Blood et il 
bosse pour ie Capitaine Bob. Voila t'his- 
toire : ie Capitaine Bob a 800 000 berges, 
il est done relativement vieux, comme il 
n'assume pas ses rides et son debut de 
calvitie, il se fait cryogeniser. Jusque la, 
rien de vraiment exceptionnef. Mais, plus 
grave pour lui, e'est un allume de la der- 
niere heure, il veut savoir d'ou il vient, oil 
il va, comment il va. On s'est tous pose ce 
genre de question vers 14-1 5 ans, lui, il 



taut qu'il la ramene a 800 000 ans ! Son 
dernier caprice : «je veux voir le Big Bang 
apres etre passe parun trou noir, sinon, je 
ne mange pas ma nourriture predige- 
ree !». Or, comme il risque la decomposi- 
tion a tout moment il ne peut pas sortir de 
son hibernation (quand il lefait, ne serait- 
ce que cinq minutes, il perd encore un 
bout de lui-meme). 

Garde malade 

Et e'est la que vous intervenez. Captain 
Bobby etant impotent au dernier degre, 
vous realiserez pour lui cette quete exis- 
tentielle. Comment ca, vous ne voulez 
pas ? Des qu'il s'agit de bosser, il n'y a plus 
personne ! Je vous dis qu'il est subcla- 
quant. Allez lui rendre une petite visite, 
vous n'aurez plus aucun doute sur son 
etat de delabrement : la iumiere lui fait 
mal aux yeux, il a la tranche d'un ore sous 
corticoides, la diction penible, tout ca n'est 



nra 
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pas tres beau a voir. II y a meme des sacs 
plastiques a proximite du caisson pour 
ceux dont I'estomac se montferait inca- 
pable de garder ies secrets d'un dernier 
I repas. Vous acceptez ? Bien. Et devinez 
£■ comment vous allez devoir proceder ? En 
allant suf des planetes, interrogeant des 
I indigenes. . . si vous voulez bien lire plus 
haut, cela m'eviterait une perte de temps 
inutile. Bonne Chance Commander Blood, 
Et encore merci I Le lecteur s'interroge : 
mais attends, redacteur a la noix, I'Arche 
du Capitaine Blood tenait sur une maigre 
disquette 350 Ko et la ce CD-Rom fait en- 
viron 400 Mo, il y a surement une diffe- 



rence ! Pour commencer, je ne vous per- 
mets pas de m'insulter devant des di- 
zaines de milliers de lecleurs. Ensuite, je 
procede actuellement a un lieu-commun 
redactionnel : je debute par Ies similitudes 
et je finis, en apotheose si possible, par Ies 
dissemblances. Or pour parler de ce qui 
difference ce jeu de son atne, je vais tout 
simplement vous le decrire (Ndlr : il serait 
temps !). Alors voila. . . Le soft commence 
par un veritable video-clip, ou vous voyez 
danser plusieurs creatures dont vous, 
Commander Blood, le tout sur une mu- 
sique bien composee mais franchement 
discotheque branchee (dans Ies annees 
70). Cela dure juste assez longtemps pour 
que vous vous rendiez compte que vous 
dansez comme un pied, mais que Ies gros 



m\ Unlzwstau Wiphona. 

monstres Groolis (genre Village Muppets 
People Show) ne font guere mieux, et 
vous eteignez cet ecran televisuel d'un 
click devotre index. 

Le heros, c'est le doigt 

Car il est toujours la, votre doigt a rallon- 
ge a travers lequel passent toutes vos ac- 
tions ! Description de I'appendice : !e doigt 
du Commander Blood est plante a I'extre- 
mite d'une main bleutee delicatement 
nervuree et sertie d'un petit rubis du plus 
bet effet. Celte main se trouve dans le pro- 
longement d'un bras qui, manie a la sou- 
ris, peut disparaltre ou s'allonger jusqu'en 
haut de i'ecran. Pratique pour aller cher- 
cher un pot de confiture en haut d'une ar- 
moire ! Mais assez de morphologie. Voila 
que le telephone retentit dans I'habitacle 
de votre arche, vous tournez la tete ou 
plutot le doigt, a la recherche de quelque 
chose qui pourrait ressembler a un com- 
bine et finalement vous diquez a tout ha- 
sard sur une boule orange. Immediate- 
ment un izwal, votre race si je ne m'abu- 
se, apparait sur un mini ecran monochro- 
me. Vous entendez une uoix totalement 




L En quite deBionum pour Honk. 

incomprehensible doublee d'un texte, en 
anglais pour le moment, en haut de 
I'ecran. L'lzwal vous enjoint d'aller voir 
Bob, qui s'ennuie dans son caisson et 
d' engager la conversation avec Honk I'or- 
dinateur de bord. Dans la foulee il vous 
briefe sur Ies options de jeu, histoire de 
vous eviter des tatonnements enervants. 
Au regard de son ancetre I'ADCB, a ['in- 
terface utilisateur plutot austere, cela s'an- 
nonce plutot mieux, Soivons ses recom- 
mandations. Je vous ai deja parle de Bob 
le deliquescent, je vous mets en garde 
contre I'ordinateur : c'est un bavard de la 
pire espece (non, non, pire que moi), et 
comme il est en communication perma- 
nente avec vous ... Cela dit, il est plutot de 
bon conseil, vous ne progresses dans le 
jeu qu'en I'ecoutant. Apres un nouveau 
quart de tour : la carte. 

L'hypere space a portee 
de tous 

Vous rapprochez votre main d'une autre 
boule orange et d'une pichenerte vous la 
projetez au loin, le long d'une rigole. La 
carte d'un univers fait alors son apparition, 
le dis i<un» univers car le jeu en compor- 
te plusieurs. Pour passer de I'un a I'aulie, 
vous etes prie d'emprunter Ies trous noirs 
qui sont a votre disposition quelque part 
dans I'Espace, frontiere de I'infini... ie 
commandant Kirk et tout son equipage 
vous souhaitent un agreabie voyage, 
n'oubliez pas d'attachez vos ceintures. Le 
principe de deplacement est simple, vous 
diquez sur une planete (Ies planetes sur 



lesquelles vous n'avez jamais mis ies pieds 
sont entourees d'un halo de iumiere). L'or- 
dinateur vous donne trois ridicules petites 
informations et vous poussez une manet- 
te de gaz hyperespace. Apres un voyage 
completement hallucinant (regardez Ies 
photos d' ecran !), la planete apparait en 
face de vous. Vous pouvez desormais vous 
y rendre... En pivotant a nouveau d'un 
quart de tour, vous vous retrouvez alors 
devant une sorte de conduit en matiere or- 
gan i que sur lequel pulse une boule oran- 
ge. Apres diquage de ladite boule, une 
sorte de Dauphin translucide, un peu gen- 
re Abyss, vous conduit rapidement a tra- 
vers un intestin grele dans ies tons vert- 
violet. Finalement vous etes propulse hors 
de I'arche (toute ressemblance avec une 
fonction physiologique ayant existe ou 
ayant pu exister serait purement fortuite). 

Rencontres cosmiques 

Vous pouvez maintenant visiter 1'exterieur 
de votre vaisseau (carcasse metallique 
avec fumee, look plutot Alien que Star- 
Wars) ou vous rapprocher tentement de la 
planete sur une musique superbe et par- 
faitement adaptee aux paysages qui s'of- 




m\ Arrival sur la planete Mastechok. 




k Des Images de synthase superbes. 
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TEST Commander Blood 




A Ehatomb, touts en transparence. 




A Planbte VGnusia : le supermarche 



frent maintenant a vous. Du grand art ! 
Apres, un court emplacement sur la surfa- 
ce de la planete (gere par le soft}, un ri- 
toyen de I'univers, au look souvent avec 
un je-ne-sais-quoi-de-deja-uu (pour les 
adeptes de Fantastiqueou de S.F.) fait son 
apparition devant vous. II aura parfois un 
nom aux perspectives inquietantes (Evis- 
ceratoroupireEmasculatOf). Nepaniquez 
pas et engagez la conversation avec lui. II 
parle un langage fait de groub, groub ou 



de glik, glik. Sauf dispositions particulieres 
vous ne comprenez rien, mais vous perce- 
vez S3 voix et fa encore ce que vous en- 
tendez est parfaitement coherent avec ce 
que vous voyez. Bien sur, une traduction 
en bon anglais s'affiche en haut de 1'ecran. 
Aux moments clefs de votre discussion, le 
soft vous redonne la main a travers une 
boite de dialogues prefabriques dans la- 
quelle vous etes amene a choisir une re- 
plique. Pas desymbole done, comme pour 
la version originelle, mais une boite avec 
des vrais morceaux de phrases dedans 
(quisontsouventseulementdesmotsJ.En 
revanche, comme pour I'ADCB, il va falloir 



vous montrer particulierement diplomate, 
tout en gentilfesse comprehensive et en 
circonvolutions interessees. Vous n etes 
pas la pour rien, voire interlocuteur sait 
quelque chose ou possede quelque chose 
qui vous interesse pour la suite du je u. 

Rien sans diplomatic 

Pour lefaire parier, inutile de sortir vos tra- 
ditionnel5 instruments de torture, bande 
de violents ludomaniaques, ce soft est 
Zen! L'individu qui est en facede vous ex- 
prime des attentes que vous allez devoir 
satJsfaire : I'lzwai veut etre rassuresur vos 
intentions ? Rassurez-le immediatement. 
II veut manger de la viande de murfallo 
faisandee ? Allez en chercher sur une 
autre planete avant de revenir le voir. Ce 
robot ancien modele a besoin d'une bat- 
terie qui lui pefmettrait de tenir un dis- 
cours coherent ? Procurez lui en une, Tel 
autre robot en a ras la casquette de son 
metier de boucher en gros ? Proposez lui 
d'occuper des fonctions de cuistot dans 
votre arche. Vous etes compfetement per- 
du entre les planete?, les autochtones et 
les objets a acquerir ? Prenez une feuille 

L'avis d'Eric 

// arrive souvent que la chirurgie esthetique 
ne parvienne pas a eliminer les rides pro- 
(ondes d'un vieux soft. Tout en gardant la 
philosophie de I'ancien soft Cryo, njais en 
lui appliquant toutes les potenlialites 
offertes par les configurations actuelles, on 
assiste ici a un superbe travail de recrea- 
tion, beau a tout point de vue, pour finalement obtenir unjeu hors 
norme. Une quete existentielle dans un univers fascinant. 



de papier blanche immaculee et un crayon 
dont la mine ne soit pas cassee (proba- 
ciement votre quete la plus difficile). Vous 
etes fibre de vous mouvoir a loisir d'une 
planete a une autre et done de revenirsur 
une planete plusieurs fois. Cest meme for- 
tement recommande, car en vous voyant 
a nouveau, un autochtone va tenir 
d'autres propos, vous ceder un objet, 
peut-etre vous faire rencontrer une autre 
personne car il y a parfois plus d'une per- 
sonne par planete ! incroyable, comment 
peut-on vivredans une telle promiscuite ? 

Un soft humaniste 

De toute facon, si vos discours ne sont pas 
pertinents au regard de la philosophie ou 
des preoccupations de vos interlocuteurs, 
le debat risque de toumer court, vous 
contraignant a revenir plus tard sur sa pla- 
nete. D'ailleurs e'est en cela que Com- 
mander Blood ne differe pas fondamen- 
talement d'autres jeux d'aventures, du 
moins dans sa structure, certaines actions 
precises (acquisition, don, rencontre) res- 
tent indispensable pour continuer a avan- 
cer. Or cela n'est pas toujours chose faci- 
le. Reste que la recompense graphique et 
musicale que vous offre la decouverte 
d'une nouvelle planete vaut bien quelques 
efforts. Toutes les images de rencontre 
avec un personnage humanoide sont 
faites a partird'incrustations de videos di- 
gitalisees sur fond d'images de synthese, 
le tout en VGA 256 couleurs. Bien sur, cer- 
tains grincheux pourront faire remarquer 
que cela fait parfois un peu acteur filme en 
studio avec en arriere plan un decor pro- 
jete, d'autant que les scenes interactives 
sont justement au format cinema (avec 
une bande coforee et tarabiscotee en bas 
et en haut). Je repondrai a ces detracteurs 
que les concepteurs ont probablement uti- 



lise la seule technique qui puisse rendre la 
dimension humaine, vivante, de vos in- 
terlocuteurs, les androi'desetant quanta 
eux en images de synthese. Or cette di- 
mension «des afiens si differents de nous 
mais finalement si proches, si profonde- 
ment humainsn pour un soft dont les sou- 
bassements humanistes sont manifestes, 
e'est important Non ? Ah bon. 

De biens belles images... 

De toutes facons, rien que les images de 
synthese sont d'une beaute epoustou- 
ftante, avec des animations plein ecran et 
des musiques dignes d'un film de science 
fiction. Meme le transfer! des objets 
arche-alien ou alien-arche par teleporteur 
est visible a I'eeran en animation (3D-Stu- 




■ EnwoQtant. 
■ Graph ism es. 

■ Musiques. 
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A Vous communique! a I' aide d'une boite de dialogue. 



dio ?) : fiacon de parfum, batterie, lentille 
optique. . . Tous ont un design a faire pa- 
lir n'importequel Stark en hetbe ! ie vous 
ai parte du passage dans 1'hyperespace en 
prerisant a quel point il presentatt des si- 
militudes avec les clips de Lenny Kravitz. 
Mais la cerise sur Ie gateau, Ie top en ma- 
tiere de trip psychedelique revient sans 
conteste a la phase arcade «je ramasse de 
I'energie pour mon ami I'ordinateurn. 
Vous passez litteralement a I'interieur d'un 
andro'i'de glane sur une planete pour vous 
retrouver dans la cinquieme dimension : 
Ie Cyberspace, la, dans la noirceur sidera- 
le, gravitent des meteorites triangulaires 
multicolores, des raies mantas galac- 



tiques, une rose et une bleue, et des bes- 
tioles moitie poules, moitie hannetons, tes 
Bioxx. Au milieu de I'ecran, vous dirirjez 
une main gris-bleue, tres «$urfeur d'Ar- 
gentii . D'abord, vous vous iaissez envou- 
ter par ce paysage stupefiant (et quand je 
dis stupefiant, je suggere que les concep- 
teurs ont probablement ingere des trues 
pas clairs). C'est vraiment merveilleux, 
planant et new-age en diable. 

Planant ! 

Mais nous ne sommes pas la pour revas- 
ser, comme I'androide Scruter Jo vous fa 
dit. il faut toucher les Bioxx deux fois pour 
qu'ils s'attachent a votre doigt Ensuite, en 



passant votre main a travers un des deux 
mantas, vous les transformerez en Bio- 
num, la friandise preferee de Honk I'ordi- 
nateur de bord, sans Iaquelie il ne vaut pas 
tripette au niveau intellect Pour retoumer 
ensuite a votre arche, vous passerez votre 
main a travers I'enorme boite bleue au- 
tour de iaquelie tout semble graviter. Et 
oui, il a fallu qu'iis en avaient des psycho- 
tropes pour en arriver !a ! Neanmoins Ie 
resultat est la : fou et magique ! En plus, il 
y a de I'humour ! C'est flagrant dans la 
presentation (dont je vous ai narre Ie 
contenu precedemment], mais des que 
vous aurez le decodeur recupere chez iz- 
walito, I'lzwal de la planete Corpo (dites 
que vous venez de ma part, c'est un ami 
et i! me doit 2 credits), vous pourrez voir 
une campagne d'enrolement chez les Ro- 
bots Scruters («cerveaux de plus de 1 00 
grammes, s'absteniro), un message pira- 
te d'un robot dejante rebeile, une pub 
pour Venusia, une station orbitale super- 
marche, avec un vendeur tres toon... 
Vous retrouverez cet humour partout 
dans les propos, dans les personnages, 
dans les multiples petits details qui font ia 
difference (superbe banalite, mais j'en ai 
plein d'autres, si vous voulez). 

Humour a tous les Stages 

Tout joueur qui se respecte se precipite ge- 
neralement sur la commande «menu» des 
le lancement du jeu. Or comme I'ecran 
umenus est en fait votre habitacle en en- 
tier, vous voyez apparattre le menu du jour 
avec des mets extremement peu ragou- 



tants. Poilant, non ? Non ? Mais qu'est-ce 
que vous avez aujourd'hui ? C'est pour- 
tant bientot Noel. Non content de nous 
reaiiser un soft d'aventures aux gra- 
phismes impeccables, a fatmosphere a la 
fois zen, poetique et delirante, Cryo nous 
a concocte un jeu beaucoup plus riche en 
evenements que son predecesseur qui 
avait tendance au bout de quelques 
heures de jeu a vous satelliser dans un en- 
nui cosmique. Avec Commander Blood, 
meme si le joueur, confronts aux images 
et aux musiques, peut s'installer dans une 
certaine r@verie bienfaisante, son large 
champ d'action le preserve de toute som- 
nolence. Reste que s'il bute dans sa pro- 
gression, les allers-retours repetes aupres 
d'aliens peu prolixes risquent de le de- 
courager. Mais gageons que I'ordinateur 
de bord ou le telephone se manifesteront 
alors pour le guider vers de nouvelles 
aventures. Un soft (de) dement ! Et qui 
sortira surement en francais. ■ 

trie Ernaux 




A Bob Morlock en phase de 
d6conge~lation. 




Pack n 1 

• Doom (Episode 1), King's Quest V 
et Stellar 7 : 

3 super jeux que I'on ne presente plus 

• World Fait Book : 

pour etre mieux renseignes que In CIA 

• World Vista Atlas 
I'atlos ideal pour In renlree 

• PC Karaoke (Classic Oldies) : 
pour preparer le contours de I'Eurovision 

• Time Man of the Year . 

les Grands Hommes vus pnr le «Time* 

• PC Animation Festival : 

des animntions video ou 30 a detouvrir 

• Best of Media Clips : 
images, sons & video-clips signes Aris 

• CD-Rom of CD-Rom's : 

toul sur tous les CD-Ram deja edites 



• Sherlock Holmes {Vol.1), 
Space Quest 4 et Bottle Chess CD : 

3 nouveaux jeux pour les amateurs 

• Rock, Rapp'n Roll . 
une boite 6 tyhlme geniale 

• Paramount Movie Select : 
pour les tinephiles 

• Microsoft's Multimedia Jumpstart 
6 la decouverte du multimedia 

• Home Medical Advisor : 
voire tonseiller medical a domicile 

• PC Karaoke (Family Fun) : 
pour [aire chanter vos parents 

• Arts & Letters Warbirds : 
I'encyclopedie des avians de chasse sur PC 

• Fantasia's 2 000 Fonts : 
une collection de polices tres utile 



- -Son de awmA i retoumer ovompogne de votre reglement o ; Dhkimoge 135, rue du Faubourg St-Benis ■ 75010 Pais 

Je commande... . , , DHfe-'V 

□ Le super Pack n° 1( 1 CD-ROM PC) au prix de 395 F (370 F + 25 F de f rais d expedition) 

□ Le super Pack n° 2 (10 CD-ROM PC) au prix de 395 F (370 F + 25 F de Frais d'expedition) 
J Les 2 super Pock (20 CD-ROM PC) au prix de 765 F (740 F + 25 F de frais d'expedition) 
_l J'ajoute 1 5 F a mon reglement el je choisis de recevoir ma commande en recommande a I'adresse suivante 

Norn ? ™ nm 

Adresse 

CP Villo 




...Pays ... 



Je regie par : 3 Cheque □ Mandat a I'ordre de Diskimoge 



13S, rue du Faubourg 
Si-Denis 75010 Pari! 

Oliver! au public du lundi au i >-< 

scrriedi de HhOO B 18H30 Sl 

(samedi 17h3Q) ■ % 

Melro/RER : Gare de 1'Esl ou | p . 

Gore du Dm i lr | 



" 1 Un lot exceplionnel 

I pour voire lecteur 
i[ de CD-Rom 
"| (PC i 
■ ,quii 

m | de voyager ou cosor 
I du muHimedia... 



TECT ►Macintosh ► Delphine Software 



FLASHBACK 



souvenirs 



Pres de deux ans 
apres la version 
Amiga, voici que 
Macplay se 
decide enf in a 
sortir Flashback 
sur Mac. 
Aurait-il mal 
vieilli ? 



■■^ oucement mais surement, le 
j monde du Macintosh se fraie 
wf^^m uti chemin dans le domaine 
W dujeuxvideo.Certainesmau- 
vaises langues diront que les jeux Mac ar- 
tivent toujours avec un m£tro de retard 
mais mine de rien des editeurs s'y interes- 
sent et c'est tant mieux. Comme beau- 
coup de possesseurs de Mac ne suivent 
pas beaucoup le monde devergonde des 
jeux video, il va me falloir faire quelques 
rappels. Flashback est un produit des la- 
boratoires de Oelphine Software. Sorti fin 
92 sur Amiga (puis sur PC et Megadrive], 
Flashback fut irremediablement compare 
a Prince of Persia et Another World. En ef- 
fet, ces trois jeux utilisent la meme tech- 
nique : le rotoscoping. Pour apporter un 





Pour preuve. ce(e, 



tant soit peu de realite en matiere d'ani- 
mations, les programmeurs ont imagine 
un principe somme toute simple. Le roto- 
scoping ccmsistea ftlmer de veritables per- 
sonnes en train d'executer divers mouve- 
ments puis a les transposer sur ordinateur. 
Cefa presente le grand merite d'avoir com- 
me resuitat des animations hyper-rea- 
fistes. A partir de cela, les concepteurs ont 



imagine des jeux de plate-forme. Flash- 
back est sans conteste le meilleur du gen- 
re utilisant cette technique. 

Qui suis-je ? 

Vous jouez le role d'un jeune etudiant 
plein de talents. Au cours d'une experien- 
ce, il decouvre que la terre est parsemee 
d'aliens. Malheureusement, ceux-ci, au 



les spots de 
'actualile. D'une banalite affligeante ! 

courant de vos recherches, vous capturent 
et effacent votre memoire. Instinctive- 
ment, vous vous echappez grace a une 
moto volante mais ils reussissent a I'en- 
dommager. Attertissant en catastrophe 
dans la jungle, votre but sera de decouvrir 
ce qui s'est passe et de contrecarrer les 
plans machiaveliques des extra terrestres. 



Sur PowerMac 
en natif 

Le heros que vous controlez est I'un des 
plus athletiques que je connaisse dans le 
monde des jeux video. II peut executer un 
max de mouvements : sauter, courir, mar- 
cher, tirer, faire des raule-boule, etc. Pos- 
sedant un flingue aux munitions illimitees 
(C'esttoutdememeunjeud'action) : illui 
faudra parcourir les huit niveaux gigan- 




Memoire volatile 

Sans savoir qui vous etes, d'ou vous 

venez, et pourquoi vous etes retenu 

piisonnier, vous n'avez pas pour autant 

perdu votre sens de 1'improvisation. 

A la premiere occasion, 

vousvoila dehors avec une armee 

a votre poursuite. 
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k Rien ne serf de courir... Trop de precipitation vous conduirait rapldei 
1 votre perte. Avouez que ce serait dommage ! 

ga. Certains ajouts sont tout de meme a 
Tordredujour. Si lejeufourmilietoujours 
de scenes cinematiques, on trouvera 
quelques plans non presents dans les pre- 
cedentes versions. Malgre ies annees de 
decalage, Flashback reste egal a lui-meme 
c'est-a-dire le meilleur jeu d'action/aven- 
ture. Le fait que les programmers aient 
inclus une version native reconnaissant le 
PowerPC est I'un des points importants. 
Ceia peut sembler anodin mais il s'agit du 
premier pas vers les jeux 1 00% PowerPC 
et alors la, on en prendra vraiment plein 
la tete. Avec ses trois niveaux de difficul- 
te, Flashback se revele accessible a tous 
public Lesjoueursconfirrnesytrouveront 
une aventure palpitante et les novices 
tesques que comprend le jeu. A chacun pourront s'adonner a un domaine (I'ac- 
d'entre eux, il lui faudra trouver la sortie tion), que peu de possesseurs de Mac 
en resolvant une multitude d'enigmes et connaissent tant la logitheque de cette 
autres pieges. Comme il fallait s'y at- machine est pauvre. ■ 
tendre, les ennemis ne sont pas loin etris- Michel Houng 

quent de vous poserquelques problemes, 
qui se reveleront insignifiants pour peu 
que vous maniez parfaitement la gym- 
nastiqueetlepistolet. 

Quoi de neuf ? 

Le maniement du personnage surprend un 
peu lors des premieres parties. Ne soye2 
done pas etonne de vous faire descendre 
si souvent. Avec un peu de pratique, 



Sur deux ans, 
seul Aladdin 
peut rivaliser 

reussirez a en faire un heros redoutable. 
Le controle par le davier reste sans contes- 
te le plus pratique. Graphiquement, Fla- 
shback n'a pas bouge. On aurait aime des 
mises a jour des graphismes mais bon. . . 
On ne peut pas tout avoir. Ceux qui ont vu 
la version PC ne seront pas depayses puis- 
qu'elle demeure graphiquement iden- 
tique. Le contexte sonore s'apparente en 
revanche beaucoup plus a la version Ami- 



L'avis de Michel 

Flashback sur Mac me rend quelque peu 
nostalgique. J'ai retrouvi avec plaisir tous 
les ingredients de ce que devrait etre un 
jeu. La realisation toujours aussi extraordi- 
naire, malgre I'age du programme, fait que 
Flashback n'a pas pris une ride. Les posses- 
seurs de Mac et PowerMac peuvent se 
rejouir de posstder enfin dans leur logitheque i'un des meilleurs 
jeux d'action/aventure. Ce qui n'est pas rien si I'on considere la 
pauvrete de ce type de produit fonctionnant sur ces machines. 





A Vosadversaires n'anl pas/3 plus petit 
de I'honneur, alors protegei vos arrieres 



Generation 4 • decembre 1994 



TEST 



► PC CD-Rom ►Virgin 



► Disponible 



CREATURE SHOCK 

La galerie des horreurs 



Apres toute une 
periode de 
silence radio 
et ludique sur 
micro, Argonaut 
nous revient 
en force avec 
un produit fort 
attirant. 
Le ramage 
vaut-il le 
plumage ? 
La est la 
question. 



D'AUTRES 
VERSIONS ? 



Creature Shock devrait voir 
le jour sur CD-I avec carte M- 
Peg pour debut 95. Autant 
vous dire que la qualite des 
graphismes et des anima- 
tions sera autrement plus 
impressionnante encore, 
tes versions Jaguar et 3DO 
suivront ensuite avec une 
qualite qu'on peut, d'ores at 
deja, pressentir conime SU- 
perieure a la version PC. Je 
pane meme qu'on decouvri- 
ra aussi Creature Shock sur 
laPSX. 




epuis que les jeux video exis- 
tent, les concepteurs et au- 
teurs ont toujours ete fascines 
par I'espace. Et par la possibi- 
lity d'y rencontrer une vie malgre les dis- 
tances incommensurables. D'ailleurs, pour 
beaucoup, ces efres venus d'ailleurs n'au- 
raient que des intentions belliqueuses en- 
vers la race humaine. Le premier jeu a pre- 
senter un scenario pareii fut I'antique Spa- 
ce Invaders. Depuis, la Terre a ete atta- 
quee des rnilliers voire des millions de fois. 
Et nous, heros de I'ombre et pourfendeurs 
d'aliens, avons sauve la Terre de bien 
nombreuses fois sans en tirer une quel- 
conque compensation financiere. Nous ne 
possedors que la fierte du devoir accom- 



kPas 

£h bien cejoune boirjmey c 



pli au fond de nos cceurs. Au fil des an- 
nees, des generations se sontsuccedees. 
Et si I'on regarde maintenant les jeux sur 
consoles, on continue encore, et toujours, 




A Triste fin pour un h4rosc 

simple trophee pi 
d'at/tres d 'un pradateur de t'espac*. 

a se battre centre des ennemis invisibles, 
veritables adversaires par procuration. Au- 
rions-nous, de facon innee, cette volonte 
de nous battre poursauver le monde ? Se- 
rions-nous des heros sans nom ? Sommes- 
nous tous des heros sans le savoir ? En 

0es couloirs 
a vous donner 

la chair de 
poule. Brm ! 

tous cas, le monde des jeux video semble 
compenser ce manque de combats he- 
roiques. Parmi ies derniers softs en date, 
Creature Shock est I'exemple meme de 
ces jeux, vous pradamant heros universe!. 
En I'an de grace 2023, la Terre et sa po- 
pulation vivent des heures bien diifi- 
ciles. Toutes les recherdies, toutes les 
statistiques taissent penser que notre 



nn 
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chere planete bleue devrait disparaitre tanl plus que 1'homme serait capable de 

en I'an 2024. dedencher une troisieme guene mondia- 
le qui lui serait fatale. Dans ce contexte, 

La fin du monde est proche renvoi de divers vaisseaux spatiaux a la 

Avec tous les maux que connaii la Terre recherche de planetes cobnisables n'est 

(surpopulation, pollution, maladies, fa- certainement pas une mauvaise idee. Lors 

mines et bien d'autres encore), il n'y a que d'une mission de routine, le SS Amazon, 

peu de chances pourqu'elle survive. D'au- I'un des vaisseaux expiorateurs, H 1 — ~ 







corps et ame dans des circonstances des 
plus etranges. C'est la que vous interve- 
nez. Promu au grade de commandant (je 
trouve que Ton monte en grade un peu 
trap facilement dans les jeux, c'est pas 
normal), vous etes charge par votre chef 
supreme d'aller Jeter un coup d'ceil (c'est 
marrant, j'ai I'impression d'ecrire le meme 
scenario que pour inferno). Creature 
Shock tomporte, en fait, trois types de 

le premier soft 

6 V ambiance 

2001 1'Odyssee 

de I'espace 

jeux. Le premier est un shoot'em up en 3D 
texturee. Ressemblanta Total Eclipse, ces 
sequences (au nombre de deux dans tout 
le jeu) sont ce qu'cm appelle les «taches» 
qui noircissent le jeu. En fait, tres peu in- 
teressantes et offrant une realisation que 
je qualifierais presque d' execrable, elles 
n'apportent rien au jeu et a ['ambiance 
creee par les qraphistes. Pour tout vous 
dire, on a parfois I'impression qu'ils ont 
bade ces deux niveaux. L'un des deux 
possede une telle ressemblance avec To- 



Avec I'ar rivee du CD et meme 
avant, on a vu debarquer un 
nouveau type dejeu: les films 
<tinteractifs». Car ils ne meri- 
tent pas le terme de jeu, 
compte-tenu des possibilites 
restreintes d'un point de v 
ludique. Le premier du genre 
fut Dragon's Lair. I! s'agissait 
de sequences animees qui, 
mises bout a bout, forma ient 
un film. Le joueur n'interve- 
nant que rarement. II lui suffi- 
satt de donner un ordre precis 
au personnage, a un moment 
donne, pour que le film conti- 
nue. Apres Dragon's Lair, il y 
eut des suites, ainsi que des 
«cousins» comme la seriedes 
Space Ace. Plus proche de 
nous. Microcosm de Psygno- 
sis sur PC CD-Rom, Mega-CD, 
3DO et CD 32 procurait a pei- 
ne plus d'interactivite. Honmis 
le vaisseau, tous les decors 
ete precalcules, ce qui veut 
dire que le joueur n'avait que 
peu de liberte d'action. Tou- 
jours dans ce style, Novas- 
torm (toujours de Psygnosis) 
est en fait un Microcosm 
ameliore. Dans la serie, on 
vous montre des tas 
d'images video et on s'yen- 
nuieferme. Vous pouvez ega- 
lement decouvrir Mad Dog 
McCree ainsi que Who Shot 
Johnny Rock. Dans cette evo- 
lution, le cote «fun» et 1'inte- 
ret du jeu sont totalement 
mis en touche au profit de la 
realisation. 



tal Eclipse que je me demande s'ils ne ris- . 
quent pas d'avoir un proces aux fesses, de 
la part de Crystal Dynamics. Si j'etais ces 
demiefs, je ne les craindrais meme pas tel- 
lement Dansce domains. Creature Shock 
fait pale figure. Le second type est une 
Operation Woff mis au gout du jour. Sui- 
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TEST Creature Shock 





(.'introduction vous conte les evenements qui vont 

vous amener a vous battre contre un ennemi quasi-in- 

connu. Vous decouvrirez que lors dune expedition, 

le SS Amazon fut detruit par un asteroide «vivant» 

emmenant tout I'equipage dans les cieux. C'est dans 

cette introduction (en images de synthese) que vous 

decouvrirez la meiileure animation d'une demarche 

de femme que Ton n'ait jamais vue sur micro. 

Raaah h ! Quel dehanchement et quelles formes ! 

On en mangerart tous les jours sans probfeme. 




cettnignobla t&chg mSi 
Elleest senses represortter une 
explosion. Quel realisms ! 

vant un scrolling horizontal, vous devrez 
eliminerdesadwrsairesenleurtfrantdes- 
sus avant que ceux-ci ne vous endomma- 
gent trop. Vous aurez affaire a des sprites 
lors de ces sequences. Le troisieme type 
n'est pas ties eloigne du second sauf sur 
un point. Les adversaires ont desormais 
des deplacements precalcules, c'est-a-dire 
qu'ils presentem des mouvements tou- 
jour* identiques. Leur mort n'etant justi- 
fies que par le nombre de tirs au but que 
vous aurez eu, Vous vous balarfe* dans 
des couloirs et autres conduits, a la re- 
cherche d'informations ou tout simple- 
merit de la sortie. En cours de route, vous 
rencontrerez de nombreuses bestioles 



toutes plus hideuses ies unes que les 
autres. Bref, dans le domaine de I'interac- 
tivite, Creature Shock devra sans aucun 
doute revoir sa copie. En fait, ses qualites 
neconcement pas ('interact! vite, point cru- 
cial detouttestdejeu. 

Des qualites httrs norme 

II m'a semble tres difficile de tester ce pro- 
duit, car on ne peut le tester comme un 
jeu. II seraitparmi les flops. II faut 1'etudier 

Les animations 

30 ant rarement 

ate aussi 

reaiistes. 

presque comme ie ferait tout critique de 
cinema. Creature Shock est une ambian- 
ce. En fait, Argonaut a voulu impliquer le 
joueur dans une aventure tres italie- 
nesque», tres «predatorienne». Ce qui ex-' 
plique la presence d'une foultitude de se- 
ries cinematiques faisant intervenir ou non 
le personnage. La grande force de Crea- 
ture Shock repose sur fa mise en scene de 
toute 1'tntrigue. En fonction de vos actions. 




les sequences s'enchainent suivant un sce- 
nario predefini. Cette intrigue est waiment 
bien ecbaffaudee. Pour tout vous dire, je 
suis persuade qu'on pourrait en faire un 
film, meme-si le scenario n'est pas tres ori- 
ginal. Pourtant les auteurs ont reussi a 
donner une ambiance. En definitive, celle- 



d me rappeile beaucoup plus 2001 i'Odys- 
sey de I'Espace alors que I'rtistoire se rap- 
proche d' Alien et Predator. II est tres f rus- 
trant pour moi de parfer de tout cela, car 
je suis oblige de me restreindre de peurde 
trop vous en devoiier et"de gather votre 
plaisir. Mais sachez, d'ores et deja, que 



un 
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TEST Creature Shock 





An cours de votre balade dans 
les di verses bases, vous assis- 
terez sou vent a des sequences 
cinematiques vous mettant en 

scene. En general, elles illus- 
trent un evenement important, 
qui vous est ou qui va vous arri- 
ver. C'est d'ailteurs lors de ces 
scenes que vous pourrez admi- 
rer I'enorme travail des auteurs 

en matiere d'animation des 
person nages. 
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TEST Creature Shock 



ARGONAUT: 
3ESINC0NNUS? 

lur beaucoup d'entre vous, 
nom d'Argonaut Software 
s doit pas dire grand chose, 
lurtant, ils sont loin d'etre 
des novices en mat i ere de 
jeux video. Argonaut est a 
I'origine de Starglider sur 
C64, Amstrad CPC ainsi que 
sur les 16/32 bits comme 
('Amiga et I' Atari ST. Stargli- 
der etait Lin shoot'em up en 
3D fif de fer. Quelques temps 
plus tard, Argonaut sortit 
Starglider 2. II pent etre consi- 
dere comme lancetre de jeux 
tel qu'lnferno d'Ocean/DID. 
Le troisieme titre provenanf 
des laboratoires d'Argonaut, 
est Birds of Prey. Le but 
avoue de Jez San etait de 
creer i'uitime simulateur de 
vol au realisme et a la realisa- 
tion incomparables. En fait, le 
resultat fut, disons, decevant. 
Depuis, Argonaut fut I'un des 
instigateurs de la puce Super 
FX pour Nintendo et a partici- 
pe, avec ce dernier, a I'un des 
gros hits sur SNES, Starfox. 
En perpetuelle evolution, Ar- 
gonaut va sorttr la Super FX2 
qui sera deux fois plus rapide. 
Avec Creature Shock, il va 
marquer un tournant dans 
son histoire, ainsi que dans 
ses creations sur micro. En ef- 
fet, apres deux ans de deve- 
loppement, ils ont enfin ter- 
mine un soft de 3D rendering 
nomme B-Render. Selon eux, 
ce n'est, ni plus ni moins, que 
le meilleur outil en ce domai- 
ne du monde. Rien que 9a 1 
Leur prochaine production 
est un jeu de baston forte- 
ment inspire de Virtua Fighter 
de Sega et qui se nomme 
{pour 1'instant) Effect Fighters 
jprevu pour le printemps 95). 
Bref, encore un groupe de de- 
veloppement que tout le 
monde va vouloir s'arracher. 
Merci pour eux. 




. . .' Une de ces chauvss 



I'uitime combat est Memorable ! La reali- 
sation est assez impressionnarrte. Toutes 
les images du jeu sembient avoir ete 
creees sur 3D Studio, mais je suppose 
qu'Argonaut a aussi utilise son sofl-mai- 
son. En tous cas, le resultat est la : des ani- 
mations hors concours et un realisme des 
mouvements des humanoides incrbyable. 
Compte tenu du nombre colossal 
d'images, ne soyez pas etonne de decou- 

tin tombat final 
memorable ! 

vrir deux CO. Sur le plan graphique, j'ai 
tout de meme un petit reproche a faire. 
Afin d'afficher ies images en plein ecran, 
ies auteurs ont probablement utilise une 
methode de compression maison qui me 
fait beaucoup penser au Cinepak. Mal- 
heureusement, cette methode a tendance 
a trop pixeliser. Creature Shock n'est alors 
appreciable que si vous etes a plus de trais 



chemin, sale betel 





ou quatre metres de j'ecran. Cequi est rare 
aux vues de la longueur moyenne des cor- 
dons souris. Celui qui profitera au mieux 
des graphismes n'est done pas le joueur 
mais plutot le spectateur. En fait, e'est 
comme ca dans lous ies softs de ce genre. 
Le cote «son» n'a pa ete oubiie et comme 
je le disais precedemment, on a ['impres- 
sion desetrouver dans 2001 I'Odysseede 
I'Espace. C'esl un melange de calmeet de 
bruitage doux, ainsi que de voix assez mo- 
nocordes qui font de Creature Shock une 
desambiances les plus reussies, que j'ai ja- 
mais vues dans un logiciel. Au sujet des 
voix, celle d'Alex, I'ordinateur de bord, me 
(ait horriblement pensera Hal, I'ordinateur 
dans 2001 . Le principede jeu est, en som- 
me, banal mais les quaiites de Creature 
Shock sont aiileurs. Le joueur n'a pourseul 



interet que de decouvrir la suite de i'his- 
toire en agissanttant bien que mal dans le 
bon sens. Serait-ce le premier film «rnter- 
actif » reellement interessant ? Peut-etre. 
Avousdejuger ! ffi 

Michel Houng 




DE 
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A. Creature Shock propose quelques boas plutO 
ca mansire holograph/quo. Incroyable, non I 



A Cast vraiment dur d'asslster, impuissant, a la mort d'une de voa coiiegues, 
surtoutsicetle'Ciestsijolie- 





A Ce boss de fin de niveau In'arien 
de redoutable. Par contra, sa garde 
noire est vraiment p&nibto. 




■ Animations epoustouflantes. 
a Ambiance cinematograph ique. 
' " io en scene impeccable. 



n fait Uortiblementpensar a Total Edip 
mmancevajusgu'eux sprites desennemis. 




L'avis de Michel 



Au premier abord, en jouant a Creature 

Shock, il est bien agreable de constater que 

le rapprochement jeux video/cinema est de 

plus en plus present. C'est cet aspect que 

tout utilisateur de Creature Shock retiendra 

sans aucun doute. Creature Shock n'est pas 

un jeu mais une experience, {.'exception- 

nelle animation des monstres nous permet d'anticiper nos 

frayeurs futures et le realisme graphique annonce les premices 

d'une nouvelle ere dejeu, celte du CD-CINE interacts. 
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ALONE IN 1 

Sans homicide fixe I 



Apres Derceto 
et Hell's Kitchen, 
Hollywood 
semble attiser 
laflammedes 
demons de 
I'enfer. Un studio 
d'enregistrement, 
qui se dresse 
fierement sur un 
sol sacre, est le 
point de jonction 
entre la realite 
etlecauchemar, 
Sur un decor 
pittoresque 
del'Ouest 
americain, 
nous retrouvons 
le detective 
Edward Carnby 
pour une 
aventure 
qui sent bon 
la poudre. 



Coup de pouce ^ 

UN PETIT CONSEIL 

Dans I'invontalre, toutobjet 
affichant I'option 'linear' doit 
Sfre utilise de ta sorte. En se 
brlsant, da priciaux Indices 
pew/ant 6tra dtcouverts. 
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e- Avant que Thistoire ne souille cette terre, 

miere Guerre Mondiate ex- Slaughter Gulch ou plutot, le «champ des 

miers fantomes braves» etait considere par la tribu Nava- victimes decrisesde demence et des crea- 

et la Hill Century deterre des jo comme un sol sacre. L'aigle d'or, enter- tures qui surgissent du neant pour captiver 

""combrants. L'bistoire remonte aux reaveclesdepouillesdesherosindiens.ne le regard des camera 

nps maudits de la ruee vers Tor. Un jeu- sejoumait pas au royaume des morts par contacte par la fin 
ne chercheur met la main sur une statuet- hasard. II devait proteger le repos des de- tournage, dont Ei 
teen or qu'il considere comme un present funts guerriers. La malediction decima peu sonnage rencontre dans le premier episo- 
des cieux. Cette decouverte ne tarde pas a a peu la ville. Oubliee par la civilisation, la de de la serie Alone In The Dark), ne don- 
attirer un ramassis de crapules dont le she- cite revient sur le devant de la scene pour ne plus signe de vie. 
rif Jack Dawson et sa coterie d'acolytes les besoins du film «Le Dernier Ranger» 

plus portes sur I'usage de la gachette que projete par la Hill Century. Pour ses arma- Un bain de poussiere 

vers I'etude de la Sainte Bible. Slaughter teurs de grandes sagas, Slaughter Gulch Des la premiere minute du jeu, le joueur 

Gulch, le nom donne a ce lieu par ies estuneaubaine.TouticievoqueleGrand- estjetedansunbaindepoussiere.lmme- 

hommes blancs, nait dans un bain de sang. Ouent et il suffira de quelques planches et diaterr 



ge aux spectateurs. C etait sans compter dans | M a „ 

avec la terrible malediction. L'horreur de- d'un baton dedynamite. S'ab, 

bute en piein tournage avec des acteurs lourd silence, le temps de ref 
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.,// f Tieux mois plus tart, au debut its 1'hiver, 
ft I vint l'homme aux lunettes cerclfe ife fer. 
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esprits. Arme d'un banal revolver, n 
detective en profite pour visiter le sali 
La recherche d'indices s'avere fructueu: 
Un vieux projecteur, remis rapidemei 
etat fait le point 5ur la situt^" — 



ton trouve dans le ventre d'une 
II fait etat des origines de la cite i 
: des premiers colons et la <' 



Alone In The 

Dark teste 

une referenci 



;<< 



dedujeu, ilfautdejacoi 
heure d'intense activite. . . et le probieme 
a Slaughter Gulch, c'est que le temps, on 
ne le voit pas defiler. 



Un petit tiers pour la violence " 

j, Les adeptes de labyrinthe seront combles 

icien tenanrierdu saloon qui aurait pie- par la deuxieme partie du logiciel qui se 

de maniere efficace I'entree de sa cave, deroule sur ies toits de la ville. On re +m "- 

Pour Camby c'est le declic, alors que de- ve d'ailleurs I'ambiance des premiere^... 

vant I'etablissement un cheval passe au nutes d'Alone 2 avec ses memorable? veur de la reflexion contre un | 

grand galop. De la cave, le detective poursuitesdansiejardin.Seuledifferen- pourlai<violence»." 

sombre prison dont il doit ce:cettefois, Camby possede une chan- tains obstacles qui p. 

En bref, pour atriver a ce sta- ce de s'en sortir ! Le rapport entre ies deux manieres : la forte et la futile. Dans 



phases de combat s'etablit des cas, ie detedive 
episode, a deux tiers en fa- des adversaires en c 



ces. L'altemative existe et demande de ve- 



My 
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TEST Alone In The Dark 
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Hlr 
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Danse avec le Couguar 



tappelala metamorpl 

Cambv. Alois que le detediv 



-*-—-—-' — - Le quatrieme chapitre 

Le quatrieme chapitre du j — ,; 

sous-sol et reppelle par cer" 

remplir. Pour I" instant, cette idee n'est aventures d'lndiana Jone.,. ^- , 

pas inscrite au catalogue de I'editeur. contres avec les puissances obsci 

t deja en preparation et un lei vent etre evitees en etudiant tous 

'il existait, ne pourrait voir le dices et messages recoltes dans les j 

1 1 997. Mais on pent loujours Nous assistons, cependant, a quelques af- 

rever ! En lant qu'animal, Carnby ne frontements violents. a coups depioche.de 

peut s'attaquer aux humains. En re- manchesdepiocheoudefiolesde poison, 

vanche il devra afiuter ses griffes sur la Tout ceci, pour se sortir des pattes cTune 

carcasse de terribles loups-garous. L'ex- creature arachneenne. Carnby doit meme 

ploration de la cite sous les traits du fe- faire appel a une aide exterieure pour evi- 

lin est cependant limitee dans le iemps. ter une impasse ou il risque d'etre epingte. 

Si le Couguar ne revient pas dans le de- La phase finale du jeu approchant, le de- 

lai imparti devant le sage Navajo, I'ame tective en herbe tentera sa reconversion en 

de Carnby planers a tout jamais dans le athlete de haute voltige (bien que de peti- 



Le saut de I'ange 
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Pour tout savoir du CD-I 



► Optimiser 

Four tirer profit de routes 
les quolites du CD-I 

► Revet 

Pour sovoir avail lear sortie 
quels CD voal etre edifes 



■v- Decouvrir 

Poor tontwitte les meSleors 
CD et leurs contemn 

■»- Se connecter 

les revendeurs e les clients, 
lemioitel. b qui s'adresser 



Bimestriel 

En vente thei voire 

marchand de journaux 



Si vous ne le trouvez pas en kiosque, commandez-le des maintenant 
par correspondance a : 

Generation CD-I Service vente au numero 5/7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex 

Nom : Praiom : 

Adresse: - 



Code postal : Ville : 

Tel: 

joindre obligatoirement votre poiement 6 1'oidre de Pressimoge por cheque 

ou mandat postal CCP Paris 01 47B99020 
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TEST Alone In The Dark 3 
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loin des logiciels qui se content, 



heures. Puisque nc UJ ,™ 

, quelques comptes. Pour finir en 
- ,j: *ins a 96 %), je 



guide mes recherches et i 
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it afinir seul le chiers et de repertoires. Inutile done de s< 

s de temps, me previenne par priver, d'autant plus que chaque sauve 

.____,; sur minitel. II aura gagne. . . garde est accompagnee d'un petit fichie 

respect et ma sympathie. graphique situant Taction r ' '- 

Alone toumait allegremem 



le 3 ne respecte pas toutes * 
— 'Tdeieur— "■" 



rendez-vous. La t 

talement au point, les responsables du pro- 
jet ont prefere la reserver i 



dpaleaAlone4dejaai 
prochaine. Une autre deception attend les 
personnes qui ne possedent pas eno 
lecteur de CD-Rot 



Alone toumait all 
Quelques comptes PC 386 DX 33, le 

Restons dans les chiffres avec quelques Infogrames, quan 



rnby en Couguar. Outre ces i 

a lui, prefere une mon- proches, Alone 3 ne risque guere de mar- 
que. Un 486 DX 33 que^defavorableme^t! , esprit des joi 

imum viable bien que 

oft encore tolere. Notre Digne de grandes plui 



ie grande premiere mondiale : le coup du lass 
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plore par des melodies qui s'inscri 
dans la lignee des fresques d'Ennio I 
riconedes"'" J " 
guitares, 1^ ^...^^ • 
pettes s'en donnent a cc 



ntadonneruneverii 

iogiciel. La musique 



! personnalite aussi forte q 



I'unique periode de Noel une offre digne 
d'interet : un pack qui contient le present 
titre et Alone premier du nom, pour un 
prix approchant les 400 francs. 

Christian Roux 



Delicat a finir 
avec un seut et 
unique cerveau 

ible de superbes echantillons 
' marquer les pas des heros, 
le crepitement des petoires ou les r 



^■^TmjiW ii 



cites en I angue franchise, avec des accents 
tres pittoresques voire inattendus sur ce 



■a— 



Craphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



■ Concept duieu 

■ Richesse du scenario. 

■ Mod e Couguar. 

■ VteduCouguarlimllfee. 

■ Enigmas un peg ardues. 

■ R'esl plus original. 



L'avis de Christian 

Diaboiique, ce/eu est diaboiique ! Cel epi- 
sode doit etre considire comme te plus 
abouti. Au menu, une grande aventure, des 
decors vraiment dignes du Grand-Ouest, 
une intrigue etonnante et une clique de 
creatures vraiment attachantes. Seuie 
ombre affichee par ce monstre de genero- 
site : un moteur Iogiciel qui est reste a la traine face a des rivaux 
qui s'affichent aujourd'hui au sommet avec I'image de L.B.A. Mais 
la saga Alone in The Dark reste et restera une reference. 




mi 



^® 



Versions : Diaqueite au pnnlamps. 
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► Westwood/Virgin 




_*-■*-•«** 



_ mm TSMtoii ■ Hi la $mi8$ 
Sgfe!n)$ stiseks ems o*ffl(Sa> 







MALCOLM 

Malcolm El magnif ico diablo ! 



Etre mechant ! 
Apres Lucas et 
son Tie Fighter, 
Westwood sort 
un Kyrandia 3 
avec pour 
vedette 
I'abominable 
Malcolm. 
A croire que 
les americains 
viennent de 
s'acheter une 
mauvaise 
conscience ! 




randon, «herosw malgre lui de 
Legend of Kyrandia et ftis im- 
\. becile du roi William, avail cede 
' sa place a Zanthia, la pulpeuse 
magicienne, de Hands Of Fate. Dans le 
monde impitoyable de Westwood, la ve- 
dette du troisieme Kyrandia revient a pre- 
sent a I'abominable Malcolm, le bouffon 
meprisable responsable de la deforestation 
subite de sa planete. Apres avoir ete petri- 
fie en statue de pierre par 8randon et as- 
sume durant de nombreuses annees la de- 
gradante fonction de perthoir a pigeons, 
un eclair salvateur le libere enfin. Vous ap- 
prendrez vite qu'il n'a rien perdu de son hu- 
mournoir et de son inventivite malefique. 

Malcolm, portrait of a 
serial killer 

Pour les amateurs de la serie, la stiperbe 
introduction en images de synthese nous 
en apprend un peu plus sur Malcolm. Tout 
petit deja, le gout du jeu presentait chez 
lui un caractere dominant. Lorsqu'il devait 



qui ne fait B' 



choisir entre les conseils prodigues par sa 
mauvaise et sa bonne conscience, il n'he- 
sitait jamais tres longtemps. Si bien que 
son ange gardien finit par etre totalement 
evince au moment de son adolescence, au 
profit de sa mauvaise conscience, qui de- 
vint alors le seul veritable ami de Malcolm. 
L'un des aspects les plus curieux de sa per- 
sonnalite consiste en sa haine farouche 
des etureuifs. Mais le plus utile reste sans 




bonbon petit ? 



intentions de Malcolm ! 



contesteson talent pour I'embrouilie et le 
deguisement. Westwood, apres deux jeux 
d'a venture ciassiques qui se demarquaient 
es sen Sell erne nt par leur incomparable 
qualite graphique, se decide a faire souf- 
fler un vent de fofie sur la serie des Kyran- 
dia. Malcolm's Revenge est en effet le pre- 
mier jeu d'aventure, dans leguel le heros 
incame un fou vraimentfele. Brandon, Si- 
mon le sorrier, Guybrush Threepwood, Ro- 
ger Wilco ou le trio infernal de Day of the 
Tentacle etatent tous sort des joyeux 
drilles, soit des imbeciles heureux. Les ha- 
bitues des Lucas et des Sierra risquent fort 
d'etre surpris par Kyrandia 3. Malcolm est 
guide au fil du jeu par un bouffon bouffi 
qui fait office de mauvaise conscience of- 
ficielle. Chaque ecran donne done I'occa- 
sion de causer mille turpitudes aux per- 
son nages rencontres : de I'ecureuil au pe- 



EED 
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iA La premiere apparition de Zanthia est reeilement impress/on nan te, 
surtoul sous la forme d'un pegase. 



A Quand Malcolm a une idee e, 



REVENGE 



Kezako - 

Cree en 1984, Westwood se bat 
sur trois fronts, celui des jeux 
d'aventure, de role et de 
strategie. Concemant 
I'aventure, ilspossede la trilogie 
Kyrandienne ainsi qu'un superbe 
jeu d'aventure-action sur 
consoles repondant au nam de 
Young Merlin. Pour !es donjons, 
les noms d'Eye of the Beholder 
1 & 2 et surtoutde Lands of Lore 
suffisent a faire craquer les 
claustrophobes. Pour la 
strategie, te genial Dune 2 et le 
prochain Command fi Conquer 
sent ou seront des references du 
genre et possedent une 
jouabilite qui a iongtemps fait 
defaut a ce type dejeu. Mais 
Westwood a aussi sevi dans des 
genres autres comme la 
simulation avec Battle Tech 
1 & 2, Hiilslar et Dragonstrike. 
Leurs premiers jeux avant la 
consecration Eye of the 
Beholder sous la tutelle de SSI. 



tit gosse, en passant par le mime triste. 
Pour completer le tableau, Malcolm re- 
trouve son baton de bouffon, avec lequel 
il peut faire rire n'importequi. Sans oublier 
les trois attitudes distinctes qu'il peut 
adopter au cours d'une conversation : dou- 
cereux, menteuret «normal» (entre guille- 
mets car pour Malcolm une attitude «nor- 
mate» ne I'est jamais totalement !). 
Contrairement a Kyrandia 1 et 2, le 3 nest 
prevu que sur CD, Pour deux raisons : tous 
les dialogues sont digitalises et les decors 

Un boutton 

bouHifait office 

de mavvaise 

conscience 

dessines sous 3D Studio. Adieu les su- 
perbes graphismes dessines a la main, 
Westwood cede a I'engouement 3DS et 
nous livre des decors certes magnifiques 
mais perdant de leur personnalite. Le sty- 
le graphique de Westwood represente un 
des points forts de leurs jeux (Raaah Lands 
of Lore ! I), En adoptant I'image de syn- 
thase ils perdent leur identite sans pour au- 
tant gagner reeilement en qualite. 




k Ouand il s'agit de jouer 



Quelques effets graphiques et sequences 
intermediates impressionnentaisementle 
plus blase des joueurs. Mais il s'agit da- 
vantage de «bonus graphiques» que d'un 
reel progres. En revanche, les voix digitali- 
sees et les musiques CD apportent un reel 
plus au jeu, meme si I'idee d' avoir ajoute 
des rires enregistres et des applaudisse- 
ments pour soutenir les vannes a deux 
sous de Malcolm est ioirc d'etre fabuleuse. 



Heureusement pourvous, cette option res- 
te facultative I 

Bon, pouremprunter son nom a une emis- 
sion qui est a Tart televisuel ce que la pom- 
pe a velo est au bulldozer : bas les 
masques ! Kyrandia 3, malgre quelques 
bonnes idees ne correspond pas a la reus- 
site que Ton attendait tous. Les enigmes 
tordues a base de combinaisons d'objets 
trouves aleatoirement sont encore plus dlf- 




TEST Malcolm's Revenge 




A Kyrandia s'est modernist depuis Hand of Fate, at des i 
vous font gagner un temps precieux. 



ficiles que dans le premier Kyrandia et j'illo- 
gisme des puzzles de Kyrandia 3 tourne 
parfois au ridicule ! L'une d'eiie en debut 
dejeu vous oblige a fabriquerquatre fois 
ie meme objet (un ballon) avec de nom- 
breux alleret retour a la de, Meme avec la 
solution sous le nez, venir a bout de cer- 
taines enigmes se revele un excellent 

Une revssite 
mitigee 

moyen de tester la solidite de vos nerfs. 
Queiques exemples s'imposent. Dans la 
premiere partie du jeu, vous faites un court 
sejour en prison. Pour etre libere surparo- 
le, il faut fabriquer dix napperons a la chat- 
ne. Heureusement, il existe une alternati- 
ve pour ne pas avoir a recommencer la 
prochaine fois. La sequence d' evasion est 
d'ailleurs tres drole, mais vous oblige a 
perdre tous vos objets par la meme occa- 
sion. Alors, a vous de trancher entre les 
napperons ou les objets. 

La mort vous va si bien 

On meurt sans raison dans Malcolm's Re- 
venge, heureusement vous avez fa possi- 
bility de recommencer avant votre deces 
inopine sans avoir recours a une hypothe- 
tique sauvegarde. Mais vous avouerez 
qu'apres les Lucas, on pensait bien ne pins 



Coup de pouce *- 

• Pour sortir de llle, fabriquez 
(ro/s balions avec les vestes 
en cu/r frouvees pres des bains 
et atlez vous fa/re engager 
par le cirque. 

• Sur f'i/e des chats, donnez des 
os au chien du fort en echange 
des six joyaux. 

• Ordre des joyaux sur les 
statues, de droits a gauche : 
Ruby, Sapphire, Emerald, 
Amethyst, Topaz, Diamond. 






A Certains eftets graphiques sont reellement spectaculaires, c 
I'apparition de ces trois enormes statues. 



tanceen fonctiondu lieuvisite. Malcolm 
devra d'ailleurs faire un choix existentiel 
entre celle-ci et sa bonne conscience res- 
suscitee, ce qui influera sur le cours du jeu. 

Un sequoia genealogique 

Pour conclure, un petit retour en arriere 
s'impose. Presque tous les editeurs de- 
tiennent une ou plusieurs series d'aventu- 
re. Toutes possedent une marque distinc- 
te ainsi qu'un personnage de. Chez Lucas, 
les deux series cultes sont celies de Mon- 
key Island et d'lndiana Jones. Chez Sierra, 
celies de Space Quest, de Leisure Suit Lar- 
ry etde King's Quest. Chez nous, on trou- 
ve Goblins pour Coktel et Alone in the 
Dark pour Infogrames. Sans oublier les 
SpellCasting de Legend Software. Et les 
Kyrandia made by Westwood. Le point 
commun a la plupart de ces series reste un 



A L'appel de la foret peut etre 
mortel, si vous n'aquipez pas 
Malcolm pour la brousse. 

sens de I'autoderision et le cote anti-heros 
du personnage principal. Westwood a 
opte pour un cadre fantastique, un mon- 
de compose d'lles oil I'utiiisation de la ma- 
gie apparalt comme une chose courante. 
La recette Kyrandia utilise divers ele- 
ments : humour, decors tres travailles et 
colores, animations spectaculaires (la 



jamais mourir stupidement dans un jeu 
d'aventure. Cesbourdesnavrentd'autant 
plus que de nombreuses facettes du jeu 
demeurent sympathiques. L'idee de ia 
mauvaise conscience qui intervient a tout 
moment pour abreuver Malcolm de 
conseils licencieux est excellente. Celle-ci 
adopte meme des costumes de ci 



Portraits de fa mi Me 

Le petit bambin a la face de niais, c'est Brandon. 

L'affreux deguise en bouffon, c'est Malcolm. 

Les deux ennemis d'enfance devtendront des adversaires 

sans pitie une fois adultes. 
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DU TRAIT AU PIXEL 

Sur ces deux ecrans, on peut observer le travail des 

graphistes mais aussi une certains perte de details due 

a ('utilisation de I'image de synthase. En co/itrepartie, 

1'animation 3D de la statue est stupefiante. 





A Malcolm a une facon bien a lui de se recueillir sur la tombe de ses parents. 



transformation brandon-licome du pre- 
mier !) et surtout une nouvelle interface a 
base d'objets. Celle-ci, n'uttlise pas la lis- 
te d'ordres habituelle (ouvrir, parler, 
prendre, utiiiser,etc),ellenefonctionne 
qu'en cliquant sur un objet pour le 
prendre, le placer dans I'inventaire ou cli- 
quer avec sur divers elements graphiques 
pour le faire agir sur le decor. Mais une 
mauvatse interaction entraine la perte de 
1'objet. lis reapparaissent par consequent 
de facon aleatoire, parfois a un endroit 
precis, mais rarement. Vous possedez ain- 
si des objets en plusieurs exemplaires, ce 
qui entraine inevitablement une surchar- 
ge et de constants retours en arriere pour 



recuperer la plante, la fiole ou la pierre mal 
utilisee. Qui n'a pas parcouru la foret de 
Kyrandia (le premier) de long en large 
pour trouver les pierres precieuses de la 
couleur voulue qui pouvaient reapparaitre 
n'importe ou et n'importe quand ? Cette 
interface originale est done a double tran- 
chant et n'a malheureusement subit au- 
cune amelioration dans KY3. 
L'utilisation d'enigmes a base de combi- 
naisons demeure une autre particularite 
kyrandienne et reste pour moi un choix in- 
explicable et discutable. Quoi de plus 
enervant que de devoir proceder a des cal- 
culs de probabilite pour ensufte passer des 
beures a trouver !e bon assemblage d'ob- 




l Meme les heros on besoin de repos de temps en temps. 

L'avis de Thierry 

les grands hommes ne meurent jamais dit- 

on, ef bien sachez qu'il en va de mime avec 

les grandes sagas du jeu wdeo. Et sans etre 

un fan des deux premiers episodes, j'avoue 

avoir attendu avec impatience le N"3 pour 

jouer le role de Malcolm le bouffon. Horrible 

deception ! C'est superbe graphiquement et 

musicalement, mais la jouabilite se revele atroce, On passe son 

temps a s'enerver sur des enigmes illogiques et/ou impossibles. 

Sans la solution, Malcolm's Revenge est infinissable, 



jets ? Mais le point le plus negatif de cet- 
te serie consiste sans nul doute en sa li- 
nearite, qui atteint dans Malcolm's Re 
venge une deplorable ample ur. Au debut 
du jeu par exemple, vous pauvez accom- 
plir d'innombrables actions et fabriquer 
des objets en collectant une foultitude 
d'ingredients pour ensuite vous apercevoir 
que ca ne sert strictement a rien. Puisque 
le jeu vous oblige a quitter l'ile pourpour- 
suivre I'aventure et qu'en partant vous 
perdez tous vos objets cherement acquis. 
Que de temps perdu pour rien ! Et qu'on 
ne vienne pas me parler de fausses pistes I 
Le jeu se revele tout simpiement mal Den- 
se. C'est pour vous eviter les plus impor- 
tantes galeres que certaines enigmes sont 
resolues dans le Coup de Pouce. 
En cette periode de Noel, exception nel I e- 
ment riche cette annee, on peut craindre 
le pire pour ce troisieme volet de la saga 
Westwood. Et ce malgre une exceliente 
traduction en francais. ■ 

Thierry Fakoz 





■ On |oue Malcolm. 

perbes effets graphiques. 

■ Von: digitalisees en Irancais. 

■ Eniqmes tordues. 

■ Trap difficile. 

■ Trop llneaiie. 



i Cepersonnagedodun'estpas 

jnsrappeler noire Did! en Chef! 



L'avis de Didier 

J'avoue ne pas partager entierement le 
manque d'enthousiasme de Thierry. II est 
vrai que certaines enigmes sont tranche- 
ment debiies, sans parler du cote rep&itif 
de certaines actions. Cependant, les gra- 
phismes restent superbes et je ne parte 
meme pas des animations fabuleuses. {.'uti- 
lisation de 3D Studio permet de rendre iejeu plus adulte et plus 
"reaiiste", mais i'humour de I'equipe de Kyrandia 3, aliiee a une 
ambiance sonore extraordinaire sauve Iejeu de I'anonymat. 
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► PC CD-Rom 



► Oisponiblt 




La derniere course ! 



Vous faites 
des cauchemars 
lanuit? 
Vous etes jeune 
et sensible? 
Alors passez 
votre chemin, 
carGametek 
sortunjeu 
deconseille au 
moins de quinze 
ans, ou le 
danger, la folie, 
etsurtout 
ihemoglobine 
sontaucoin 
de cinque rue I 

COUPDEGUEULE 

Pas content, le Fred, parce 
que Quarantine est protege 
par un systeme a la #@ 1 de 
code sur papier. En plus, 
c'est a peine lisible, car en 
caracteres noirs stir fond 
sombre, pour ne pas etre 
(soit disant) photocopiable. 
Sur une version disquette, 
ca peut se comprendre. 
Mais sur la version CD- 
Rom, qui tient quand 
meme sur 60 Mo, ca de- 
vient un peu exagere. Sur- 
tout que le jeu ne semble 
pas fonctionner sans le CD. 
Alors, arretez la parano I 




'un geste negligent vous en- 
clenchez les esstiie-glaces 
pour nettoyer le sang etale 
sur le pare-brise. Les cre- 
tins ! lis auraient mieux fait de ne pas 
balancer de cocktails molotov sur votre 
hovercab. Apres tout, vous venez juste 
de refaire la peinlure. Mais vous vous re- 
concentrez immediatement sur la cour- 
se, car !e client est roi, meme si celui-la, 
avec sa tronche de fcetus mal fini, ne 
vous inspire pas du tout confiance. Le 
moindre retard se ressentira sur le prix 
de la balade, et vous avez bien besoin de 
ces dollars. Surtout depuis que le canon 
Banshee est sorti. Celui-la, il vous fait 
bien saliver avec sa puissance de feu qui 
semble tout droit sortie de I'enfer. Une 



foisinstalle sur votre 
tacot, vous serez le roi des rues de 
Kemo. Les hoverbikes, avant d'exploser, 
n'auront meme plus le temps de larguer 
de mine. . . Kemo, ville de la cote Est des 

Un armemeni 
tie serial killer 

Etats-Unis, etait encore belle et prospe- 
re au debut du XXIe siecle. Mais a partir 
de 2026, le crime s'y est developpe a un 
point tel qu'il est devenu incontrolabfe. 
Une megacorporation, Omnicorp, entre 
alors en scene, avec un projet secret vi- 
sant a remedier definitivement aux pro- 



perties de ia metropole. Ce projet porte 
un code : Q. Bien des gens se sont per- 
dus en conjectures sur la signification de 
cette lettre. Jusqu'a ce qu'Omnicorp 
commence la construction d'un mur gi- 
gantesque, enfermant la ville dans une 
coque impenetrable de betan et d'acier. 
Et une fois le mur termine, le voile s'est 
dechire sur Kemo, la cite-prison. En 
2043, Omnicorp decide de tester sur sa 
population le "Hydergine 344», une 
neurodrogue censee supprimer toute 
pensee criminelle. Pas de pot, dans Pen- 
vironnement de Kemo la drogue a mute 
en virus psychoreactif qui transforme ies 
habitants en psychopathes patentes, EI 
a Pheure actuelle, en 2047, 1'infection vi- 
rale continue de s'etendre. . . 



DEE 
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n d'une aide, d'un conseil ? la redaction vous repond sur le 361 5 GEN4 ! 



ATTENTAT A LA BOMBE 

Un exemple de mission speciale oil, apres qu'on vous ait 

assigne I'objectif lici, un building d'Omnicorp), 

vous devrez vous y rendre le plus vite possible. 

Arrive sur place, il ne reste plus qu'a balancer la bombe 

et vous eloigner pour admirer le spectacle. 




le heros (vous !), incarne le chauffeur de 
taxi. Comme dans tout commerce, votre 
but immediat sera rJe gagner de I'argent, 
pour manger, mais aussi pour sur- 
vivre. Car !es rues de Kemo 
constituent des zones a 
haut risque ; voire vehicu- 
lefl'hovercab) subira for- 
ce ment des dommages 
et il faudra non seule- 
^ . ment !e faire reparer re- 

gulierement, mais aussi 
l'armer. Pour ce faire, vous 
Toust. mediatement dans i'ambiancede fin du trouverez un peu partout des 

«Taxi > Eh ' Taxi ?» Si vous vous souvenez monde de Quarantine- En fait, ceux qui garages specialises. Che; le re- 
de cette premiere replique, dans New connaissent le film auront tout de suite re- parateur. vous pourrez retaper lacar- 
York1997, entreEmest Borgnineetun marque I'analogie frappante entre les rosserieet faire ajouter des armures pro- 
Kurt Russell eberiue, vous rentrerez im- deux scetwii. Sauf que dans Quarantine, tectrices. Unepanophe complete de senal 




killer vous attend chez I'armurier : canons 

lourds, missiles, tronconneuses et autres 

lance-flammes. Pas de prableme, vous au- 

rez de quoi faire de jolis cartons ! 

Quoique ce ne so it pas obliga- 

toire, les moins sanguins 

d'entre vous pourront tres 

bien effectuer une course 

complete sans tirer un 

seulpruneau.,.acondi- 

tion toutefois d'etre un as 

du volant. Le deroulement 

du jeu est simplissime ; 

vous vous baladez au hasard 

des rues, en essayant de vous at- 

tirer le moins d'ennuis possibles, jus- 

qu'a ce qu'un client vous heie. La, vous ne 

serez pas decu, vous rencontrerez tout ce 
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TEST Quarantine 



que Kemo abrite de tares. Du nevrotique 
psychopathe a la nymphomane a tendan- 
ce schizophrene, vous aurez droit a toute 
la palette ! La portiere claquee, vous pas- 
sez sur la vue carte qui montre votre posi- 
tion actuelle et celle oil votre client veut 
etre depose. En dessous sont mentionnes 
le prix de la course (plus c'est toin, plus 
c'est cher) et le temps dans lequel vous 
devrez arriver avant de perdre de I'argent 

Des 

psychopathe 5 
partout 

sur le prix initial de la course. Alors il va 
falloir faire tres vite, et ne pas hesiter a 
passer sur le corps de tout ce qui risque- 
rait de vous raienttr, vehicules ou pietons. 
Notez que la plupart chercheront a vous 
mettre des batons dans les coussins d'air 
sans demander votre permission, ^a peut 
paraftre un rien repetitif, mais heureuse- 
ment lejeu ne se limite pas a cela. Votre 
but ultime sera de reussir la oil tons les 
autres ont deja echoue, a savoir vous 
echapper de Kemo. Vous allez (6 ha- 
sard I) rapidement rencontrer un groupe 
de resistants bien decides a nuire a tous 
les interets d'Omnicorp dans la ville. Re- 




EMBARRAS DU CHOIX 



Un minuscule echantillon des 
amies dont vous pourrez equi- 
per votre hovercab. Certaines, 
comme le canon lourd, sont es- 
sentielles, tandis que d'autres, 

comme la scie circulate, ser- 

vent surtout a «se detendre». 

Enf in, a vous de trouver votre 
propre style ! 






gulierement, ils vous demanderont de rea- 
liserdes missions speciales poureux. Il ne 
faudra pas faire la fine bouche. D'abord, 
dassique, quelques interceptions et at- 
tentats a la bombe. Plus loufoque, vous 
devrez aussi leut livrer une pizza ou ba- 
lancer des poissons dans un lac. 

Prenez le volant 

Mais le clou, c'est la mission oil il vous 
faudra eliminer un cadre d'Omnicorp qui 
se trouve. . . dans des toilettes publiques. 
Vous allez alors joyeusement exploser 
toutes les toilettes du secteur dans de 
grandes gerbes de... merde ! Enfin, si vous 
vous montrez a la hauteur, les resistants 
vous donneront un mot de passe pour ac- 
ceder au secteur suivant. 
Vous n'aurez que I'embarras du choix 



3*«*«( 



pour I'interface qui vous permettra de di- 
nger votre hovercab. Le clavier en pre- 
mier lieu, mais il est difficile d'acceder 
ainsi a toutes les fonctions en meme 
temps du fait d'un agencement des 
touches, peut-etre pas tres heureux. 
Mieux vaut utiliser un joystick, ou enco- 
re un gamepad. Ou moins, si vous arri- 
vez a le configurer correctement. . . Dom- 
mage, le jeu ne tire aucun profit des teu- 
tons supplemental d'un joystick 
Thrustmaster ou Flightstick Pro, ce qui 
aurait ete pratiquement parfait. L'ideal 
reste le volant Thrustmaster, qui ajoute- 
ra encore a I'impression de realisme. 
Mais la encore, vous risquez de souffrir 
pour configurer le pedalier. Esperons que 
ces problemes seront resolus a la sortie 
du jeu. La realisation de Quarantine offre 



ran 
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3615 GEN4 : plus de 750 trues et astu 




LESINCONTOURNABLES 

Vons serez amenes a visiter ces lieux tres souvent durant 

ie jeu. Dans I'ordre, le garage de reparations, celui dedie 

a I'armement, et enfin le sas de sortie pour passer 

au niveau superieur 



A Les rues longeant le mur d'enceinte sont les plus dangereuses. 

s, postes de mitrailleuses et de lance-missiles vous attendent. 




e voulezpas vous pecdre. 



le flanc a aucune critique. Les sprites re- 
presentant les vehicules, pistons et 
autres petits objets de I'ecran sont firte- 
ment dessines et il faut sen approcher 
de tres pres avant qu'ils ne laissent ap- 
paraitre leurs pixels. Les textures recou- 
vrant les sols et les batiments sont elles 
aussi reussies L'animation s'avere rapi- 
de et souple a tout instant du jeu, et re- 
transmet bien r -repression de Vitesse. En 
tout cas sur un 486 DX2, mais le jeu 

New York 1997, 
SO ans plus fora 

toumera aussi sur un 386, en passant 
eventueilement a un niveau de detail in- 
ferieur. Elle est fl'ailleurs tellement rapt- 
de qu'il faudra souvent rafentir si Ton 
veut pouvoir reagir a temps a une me- 
nace. Les sons digitalises d'explosions et 
de cris son: eFicaces et renforcent bien 
rambiance angoissante du jeu. En plus 
sur le CD, vous pourrez acceder a des 
morceaux d'un groupe grunge ameri- 



mises lors dti developpement, ont dispa- 
ru de la version finale. Gageons que des 
associations comme I'ELSPA (European 
Leisure Software Publishers Association, 
qui deconseille fortement ce jeu aux 
moins de 1 5 ans) sont passees par la. II 
n'en reste pas moins que le jeu s'avere, 
pourciterGametek, sviotent, tres violent, 
elcarrement immoral*. Alors, avis aux 
amateurs I ■ 

Frederic Marie 



cain. C'est selon vos gouts, mais il faut 
avouer que textes et musiques coilent 
parfaitement au theme de Quarantine. II 
parait qu'ii est aussi possible de vision- 
ner une video d'introduction du jeu, mais 
nous ne sommes pas parvenus a la lan- 
cer. Alors, existe-t-elie ou pas ? 
Pour en finir avec la realisation, on peut 
noter que les grandes eclaboussures de 
sang balayees de votre pare-brise d'un 
coup nonchalant d'essuie-glace, pro- 

L'avis de Fred 

Si Quarantine n'est probablement pas lejeu 

de i'annee, il reste indeniable que Gametek 

a riussi tin produit de qualite. D'autre part, 

ce qui in 'a conquis a leur cause, c'est 

1'ambiance tres proche de New York 1997. 

Les fans du film se precipiteront avec delice 

sur Quarantine. Quant aux autres, Us decou- 

vriront un jeu tres bien realise qui leur permettra d'assouvir tous 

leurs desirs destructeurs. Parexemple, ce que vous avez toujours 

reve de faire le matin en partant au boulot! 




■ L'animation 
■ Les missions speciales- 

»L'ambianeec| rlln 9 e ' 
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► Disponible 



TRANSP 

La voie royale 




En voiture, 
si'ouplait ! Vous 
vous attendiez 
peut-etre a ce 
que I'evenement 
vienne du CD- 
Rom, mais il 
semblerait que 
votre lecteur de 
disquettes vous 
reserve encore 
des surprises. 
C'est en effet 
lui qui risque 
de monopoliser, 
une fois encore, 
votre activite 
ludique ! 



Personne ne le connail. Il est 
sorti de la brume, un beau ma- 
tin, pour attetrir dans les bu- 
reaux de Microprose. Com- 
ment est-il venu ? Certains jurertt I'avoir 
vu secouer sa veste couverte de suie, 
d'autres affirment qu'il a reajuste son 
blouson d'aviateur. Qui a-t-il vu ? On sait 
qu'il est alle tout droit dans le bureau du 
chef des projets. En tout cas, tous les te- 
moignages concordent : il etait seul. Com- 
ment a-t-il vaincu ? II a simplement sorti 
de sa poche un ridicule petit paquet de 
disquettes et auraft dit ; «Cest a prendre 
ou a latssem. lis ont pris. Son nom ? Chris 
Sawyer. Sa mission ? Detroner des jeux de 
simulation-reflexion du calibre de Sim City 
2000. Pas moins ! Aurait-il reussi ? Avous 
de juger en lisant les lignes qui suivent. Le 
jeu lui-meme, tout nu, ne tient pas plus de 




line concurrence 
feroce 



A Un aeroport bien encambrd. Plusieurs a 
Fteferez-vous it la regie de 3. 



a votre banquier. Maintenant, a vous de 
jouer ! L'interface est a la hauteur d'un 
Sim City 2000. Tout se fait a la souris, 

5 Mo sur un disque dur. La situation de avec un systeme de fenetrage, d'icones et 

depart, elle non plus, n'a pas de quoi pro- de menus deroulants. Pour peu que I'on 

voquer un infarctus. Vous incamez un jeu- connaisse un peu ce genre d'interface, on 

ne loup de la finance, en 1 930. Apres la se sent parfaitement a I'aise au bout de 

crise de 29, I'economie prend un nouvel quelques minutes. La configuration d'une 

essor et vous sentez que le moment est partie vous permet de configurer les certainesviliespourassurerdesliaisons 

venu d'edifier un empire financier base conditions du jeu dans a peu pres tous les bien precises vous permettront de faire 
domaines : le nombre d'adversaire que des profits juteux, si vous etes ie premier 
vous allez affronter, le type d'adversaires a y repondre . Ah oui, il semblerait que 
(humain ou autre) et leur combativfte, la vous ne soyez pas le seul a avoir eu la 
concentration d'industries, la nature du meme idee... Des firmes concurrentes se 
terrain, le choix de votre systeme de me- 



sure (metrique ou anglo-saxon), les uni- 
tes de valeur a votre disposition £, S ou 
FF. Le jeu s'avere relativement simple en 
debut de partie et permet une prise en 
main progressive. II s'agit de faire des pro- 
fits rapides pour un minimum de risques 
afin d'eviter la banqueroute precoce. Heu- 
reusement, les subventions offertes par 



ir le transport, qui s'est compietement 
desintegre pendant les annees noires. Le 
krach boursier vous a laisse exsangue 
mais qu'importe, vous etes pret a jouer le 
tout pour le tout et empruntez 1 00.000 £ 



LAREGLEDE3 

Si vous voule; eviter des em- 
bouteillages, j e vous oonseitie 
d'observer cette regie : pas 
plus de trois vehicules ou ap- 
pareils par ligne entre aero- 
ports, stations de bus, termi- 
naux routiers on garesferro- 
viaires. En bref, pour tout type 
de liaison. Sinon vous risquez 
^engorgement, et alors vous 
perdrez de I'argent. 




creeront tres vite au cours des premieres 
annees et chercheront a vous ravir la pla- 
ce de manager de I'annee. Mefiez-vous, 
ils sont feroces et sans scrupules ! Quel 
que soft le moyen de transport choisi pour 
assurer une liaison, la phase de construc- 
tion de la ligne repond a la meme logique. 
Dans le desordre, vous devrez d'abord im- 
planter les terminaux, qu'il s'agisse des 
gares, des stations de bus, des plates- 
formes de chargement de camions, des 
aeroports ou des quais de bateaux. En ce 
qui conceme les trois premiers cas de fi- 
gure, vous construisez alors une voie fer- 
ree ou une route reliant les deux. 

Vous deviendrez le ror du BTP 

Pour ce faire, vous devrez peut-etre apla- 
nir ou surelever certaines parties du ter- 
rain. Si cela risque de couter cher, vous 
avez I'opportunite de creuser un tunnel 
ou de construire un pont, plus ou moins 
solide, done permettant un trafic plus oi 
moins rapide. Tout cela coute de I'argent, 



FEB 
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ce dans un jeu ?3615 GBN4 ! 



T TYCOON 




A Vous, avec votre tronche generee , 
avec la fermette de vos debuts. 

alors cherchez !e meilleur compromis 
pour assurer une liaison rapide a moindre 
prix. Pour finir, vous devrez creer un de- 
pot d'ou vous pourrez lancer vos petits 
bolides. La encore, il s'agit de faire son 
choix avec discernement. En meme 

Le Me a toute 
vapevr ! 

temps que le prix, il faut prendre en 
compte la vitesse, la capacite de charge- 
ment, la fiabilite et la duree de vie de 
I'engin. Mais cette phase de construction 
ne constitue que la partie emergee de 
1'iceberg. II va falloir tout gerer et de ma- 
niere plutot serree, pour que votre ligne 



soit rentable. La premiere chose a faire 
consiste a vous assurer qu'il existe un po- 
tentiel entre les deux bouts de la chaine. 
Pour ceia, en cliquant sur une ville ou une 
unite de production, vous pourrez 
connattre le nombre de passages po- 
tentieis ou la production mensuelle du 
lieu en question. Une fois votre ligne eta- 
blie, il faudra veiller a ce que vos services 
offrent toute satisfaction, sinon un 
concurrent risque d'etablir une liaison 
plus performante qui raflera la plus gran- 
departdumarche.-.Lepourri ! Durant 
le jeu, des fenetres apparaitront regulie- 
rement pour vous tenir au courant des 
derniers developpements : la creation 
dune nouvelle liaison, sous les applau- 
dissements du public (esperons que ce 
soit la votre I), la baisse ou I'augmenta- 




ALesystemedefenetrage est tres pratique pour garden, 
■s pendant des travaux. 



oetl sur d'autres 



MEN AT WORK 

Une ligne ferroviaite en construction. 

D'abord, ['implantation des gares, la construction de la voie 

ferree. Ensuite, la construction du depot, le choix de la loco 

et de ses wagons. N'essayez pas de transporter du grain 

dans un wagon a bestiaux ! 



"• 




dans le jeu (une annee correspondant a 

' is d'une heure de jeu) et que vous 

vous ferez plein de pognon, la situation 

va bien sur devenir plus comptexe. Vos 

lignes et celles de vos concurrents vont 

forcement s'entrecroiser, engendrant 

vous situer par rapport a vos concurrents, parfois des problemes de securite aux- 

Au fur eta mesure de votre progression quels vous devrez remedier. Le transport 



tion de production de telle usine, la ban- 
queroute eventueile (yark ! yark !) d'un 
concurrent, ou une catastrophe. Diffe- 
rents tableaux statistiques (profit moyen, 
progression dans I'histoire, dassement, 
etc.) vous permettront a tout moment de 
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EST Transport Tycoon 



ROULEZ, PETITS BOLIDES ! 

Un echantilfon des vehicutes que vous uttliserez bient6t sur vo* lignas 




A La loco electrique. 








A Differents graphiques qui vous 
donneront a tout instant une idee 
de voire situa tion par rapport a vos 



des produits ou passages se vulgarisant, 
les prix de revient vont baisser allant de 
pair avec vos profits parce que le prix de 
vos billets subira egalement I'erosion du 
temps. Votre materiel va s'user et il fau- 
dra veiller a le remplacer, sinon il vous 
fera panne sur panne. Remplacer ce ma- 
teriel vieillot de preference par du mate- 
riel dernier cri car les progres techniques 
suivent une progression conforme a la 
realite historique. Le probleme avec les 
derniers nes de la technique, c'est qu'ils 

Des crashs 
agogo 

sont souvent moins fiables que les vieux 
modeles et qu'ils le resteront pendant 
quelques annees. Ne ratez pas I'avene- 
ment du jet, ou de la loco electrique 1 En 
bref, une partie requiert une attention de 
tous les instants, et vous en prenez pour 
un bon bout de temps, car elle ne s'arre- 
te qu'en 2030. Peut-etre que d'ici la, la 
teleportation, sera couramment repen- 
due, qui sait ? Et apres, me direz-vous ? 

Determiner votre univers 
dejeu 

D'abord, il faut savoir que I'aire dejeu est 
enorme, a I'echelle elle represente plu- 
sieurs centaines de kilometres carres. En- 
suite, chaque carte est generee au hasard 
en debut de partie, creant ainsi des pro- 
blemes logistiques toujours differents. 




A Une cue d'une petite, toute petite partie de la carte avec le zoom au 
i. Tout est a fa/re .' 



A Une de mas premieres creations, ta ligne de bus. Pas cher, petits profits 
mais petits risques. 



E3 
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CATASTROPHE ! 

Je sais, 9a n'arrive qu'aux autres. Mais au bout d'un certain 
temps elles deviendront inevitables, surtout aux passages 

a niveau et, pour les avions, a I'atterri&age. 

N'essayez pas de faire atterrir un jet sur un vieil aeroport 

ou vous ferez bien ricaner vos concurrents. 





A .flux passages £ niveau, attendez-vous a avoir des accidents. 
Pas grave, idles camions appartiennent a un concurrent! 



L'avis de Fred 



Vous pouvez aussi parameter la difficul- 
ty comme vous le souhaltez : nombre, vi- 
vacite et intelligence des concurrents, 
coin du materiel, type de terrain (plus ou 
moins piat, etc.), densite des villes et in- 
dustries. Line partie ne ressemblera ja- 
mais a une autre. Finalement, si les 
concurrents geres par I'ordinateur ne 
vous surprennent plus, vous pouvez tou- 
jours vous connecter via modem ou cable 
nul-modem avec un joueur humain. La, il 
s'agira plus de s'offrir une pause piz- 
za pendant que d'autres se contentent 
d'un maigre sandwich (pas vrai Olivier ?). 
Bon c'esttres bien toutca, mais au 



Meme les vathes 

meuglent en 

vous regardant 

passer 

est-ce que c'est joli a regarder ? Eh bien 
ma foi, c'est plajsant. Comme vous le 
voyez sur les photos d'ecran, c'est tres 
petit, mais d'un graphisme tres precis, 
grace au SVGA. En plus, I'ecran est par- 
seme de petites animations qui iont tout 
le plaisir de I'ceil. Bien sur, les vehicules 
bougent, mais aussi on voit la vapeur 
s'echapper des locomotives, le mecanis- 
me des roues se mettre en branle... Par- 
lant d'animation, on peut mentionner le 
scrolling de I'ecran qui, s'il n'a rien d'ex- 
ceptionnel, reste maigre tout tres correct. 
Sur un 386, il s'avere plutot saccade, 
mais cela n'enleve rien a I'interet du jeu, 
sinon au contort. Quant aux sons digita- 
lises, ils viennent renforcer agreablement 
I' ambiance et sont de bonne qualite : sif- 
flet des locomotives, demarreurs des mo- 
teurs de camions, crissements des trains 
d'atterrissage au toucher de la piste, rien 
ne manque I Au total, la realisation est 
au niveau de I'interet, c'est-a-dire au 
sommet, la oil vous devrez vous propul- 
ser pour devenir le magnat du transport. 



Franchement, dans cette categorie de 
jeu, je ne vois pas ce qu'on pourrait de- 
mander de plus. Alors, je suis d'avance 
desole pour vous, mats si vous etes ama- 
teur du genre ou souhaitez le decouvrir, 
attendez-vous a empieter serieusement 
5urvosheuresdesommeiM ■ 

Frederic Marie 



Alors la, je suis souffle. Et pourtant le pari 

etait difficile. Je ne suis pas du tout amateur 

du genre, et un jeu comme Sim City 2000 a 

le don de m'ennuyer prodigieusement. 

Pourtant, il y a la tin je-ne-sais-quoi en plus 

qui fait qu'une fois une partie commencee, 

vous ne pouvez plus la lacher. La profon- 

deur du jeu, plus t'idee de concurrence ? La presentation ? Sans 

doute le tout fait de Transport Tycoon bien plus qu'un clone de 

Sim City et devrait le porter au rang de classique incontournable. 
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TEST 



DAWNtfATROL 

Vol ail milieu d'un nid de coucou 



A def aut de 
simulateur de 
traineau, Noel I 
sera riche en 
simulation de 
volquecesoit 
a bord des 
dernieres perles 
aerodynamiques 
(US Navy 
Fighters) ou 
de cercueils 
volants avec 
Dawn Patrol. 
Le Dogfight est 
a I'honneur ! 



awn Patrol ne fait pas 1'una- 
nimite a la redaction, entre 
Olivier, la larme a I'ceil, se re- 
memorant ses heures de jeu 
sur Red Baron et Laurent s'arrachant les 
cbeveux de depit, je me rettbuve avec ufl- 
test potentiellement dangereux pour ma 
saote. Autant vous avertir de suite, les si?' 
rnujateurs n'ont jamais proVoque chez 
rnoftinenthousiasmedemesure.J'avoue 
avoir craque pour Wings sur Amiga et 
m'etre franchement amuse avet Strike 
Commander sur PC, ma preference all ant 
aux simulateurs dont Isnotice tient dans 
la poche (type Comanche). La chance me 
sourit avec Dawn Patrol qui s'avere etre 
une simulation de combat aeri en penode 
14-18 priviiegiam te fredpnnement rytb- 
me des mitrailleusesaaxtatonnements 
encydopediques. . 

Une f Rterfa^prresque 

Plutot que d'emblee se mettre a dos les 
joueurs presses avec «le packaging qui 
voulait se faire aussi vofurnineux que la bi- 
bliotbequen, les auteurs 6rit prefere inte- 
grer une en cycle pedii 
n'ont pas pu resister au'l 
unevolumineusebiographiede'i 
thoffen, lecelebre Baron Rouge). Sawn 
Patrol se presents done sous la forme d'un 
livre d'htstoire (sans le prof. Ouf !), Pour 
avoir acces a la configuration du jeu, aux 
menus, au detail des missions, a la des- 



iouez les arbitres video 



Comme dans tout simulateur 
qui se respecte, il est possible 
de visionner ses acrobaties ae- 
riennes avec un petit cafe a la 
main, tout en commentant 
d'un air nature! les techniques 
deployees pour abattre ses ri- 
dicules adversaires, tandis 
qu'un groupe d'admirateurs 
hoche la tete et applaudit a 
cheque salve faisant mouche. 



>7 



'O 



m 





A Las bards interieursdu cockpit sont on cuirnoir! Una 
pout-tiro, mats aussi luxuaux qu'une limousine I 

cription des avions aux biographies, etc., du moment. En dehors des 
il suffit de tourner les pages. Des pages definies, vous pouvez prendj 
composees d'un texte exptkatifparame- carriered'un jeune piloted 
trabie, en ce sens que vous pouvez enfiler aux exploits des as de la premier 
le costume de Superman d'un secretaire mondiale. Les biographies ne se resument 
de redaction pour modifier certaines don- pas a trais alineas de texte ifiaptes a 
neestelleslenombred'avionsennemisou rendre compte des performances ae- 
riennes jte ces pifetes d'excef 
pouvez ettfprunter leur nom 
■enlace au cceur des evenemenB&jK les 
rendirent leg enda ires. 

Hurt page* la carrtere 

L'un des atouts de Red Baran residait dans 
la gestion de carriere, vous incamiez un pi- 
lote avec lequel il etait difficile dene pas 
votre position par rapport a eux en debut s'identifier. Lorsqu'il mourait, vous mou- 
de partie (la difficulty n'est pas la meme riez avec lui (huriements de terreur lors de 
que vouscommenciez devant ou derriere la descente en flamme de voire appareil a 
eux). Unllmration bitmap ou une ani- i'appui). Dawn Patrol, en digne fils spiri- 
mation 3D vous prepare psychologique- tuel, vous propose pas moins de huit pi- 
ment a ce qiii vdos attend. Le plus souvent lotes, deux par nationality (francais, an- 
vous avez aussi le choix entre piloter pour glais, allemand et americain, pas de ja- 
le camp allemand ou allie, selon I'humeur loux). Lors de votre choix, un petit texte 







A Co panache de fumie noire est de la mime couteurque voire futur linceul. 
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commente la personnalite du selectionne, 
mais de toute maniere, qu'il sort un genie 
de la feuille morte ou possede un radar 
sensoriel, cela n'inftuera en rien lejeu. La 
petite touche d'humanite de Dawn Patrol 
n'est que poudre auxyeux, c'etait aussi le 
cas pour les lezards de «V». Loin de moi 
I'idee d'identifier le dernier jeu de Rowan 

Pretonte tout fa 

tonne d'un livre 

d'histoire 

Software (Reach for the Skies : Overlord) a 
une imposture extraterrestre. 
Mais malheureusement, ces carrieres sont 
aussi ephemeres que les mouches noc- 
turnes du meme ram et le plus moyen des 
joueurs n'aura aucun mal a toutes les ter- 
miner en quelques jours. Une seule carrie- 
re se compose de trois listes de deux a huit 
missions, soft un eventail moyen de quin- 
ze missions par pilote. Malheureusement 



A Rowan n 'en est paa 3 son 
premier simulatour, mais Ha ont 
commfsl'omurdoprMloglorla 
roaBtatlonirVgonomlootila 
duroo do vim do lour Omthrfou. 

la biographie d'un seul est limitee a 
huit pages (pour ceux qui prennent le 
test en cours, le jeu se presente sous 
forme de livre) ; chaque mission 



jf Signature 

Tel. pour renseignements : 40 51 00 29 

Le 17 decembre 94, remise des Prix 
par les concepteurs de RISE OF THE ROBOTS 



TEST Dawn Patrol 







A l/n pfqug est sans doute traa 

excitant a rtialiser... (VGA). 



A Les instruments dabordvousamptctientde voir tea canons de voire 
a Won, e( Wee- versa / 



sie en remplissant une nouvelle. Pour ne 
rien arranger, I' interface est aussi mal pen- 
see qu'une momie somnambule. Lorsque 
vous terminez une mission, le message : 
itvoulez-vousconserver cette mission ?» 
s'affiche ; en fonction de votre reponse, 
une page de la biographie est noircie ou 
non. En repondant affirmativement, vous 
decidez de passer a la mission suivante, 
une option «conttnue» aurait par conse- 
quent du apparaTtre a I'ecran, mais non ! 
C'eGt ete trop simple, histoire d'augmen- 
ter la duree de vie du jeu, les concepteurs 
grappillent quelques secondes de votre 
temps en vous renvoyant au menu princi- 
pal (page 94), ou il faut reselectionner le 
pilote pour lui demander poiiment de 
poursuivre sa carriere. , . Un detail, certes, 
comme !e fait d'etre oblige de rebooter 
t'ordinateur pour sortir du jeu, de passer 
dix minutes a configurer son joystick et de 
perdre une demi-heure pour forcer Dawn 
Patrol a accepter le driver de sa carte 
SVGA (a moins que vous ayez la faveur di- 
vine, auquel cas votre driver fart partie de 
ia dizaine d'emules automatiquement. 
Parmi eux, seuls trois-quatre sont 
connus. . . ca commence mal). Puisqu'on 



A Mais apras qua las ailas do votre apparall aa soient dtcrochees, 
II I'ast beaucoup moins I (VGA). 



sur cette toudie du clavier, ce qui n'a pas 
manque de me rappeler les «grands» jeux 
d'athietisme de nos chers 8 bits (ou il fal- 
lait appuyer le plus yite possible, sans fai- 
blir, pour faireiranchir une ligne d'arrivee 
a un sprite dehulltouleurs !), et ce jusqu'a 
ce qu'eiles se decident a fonctionner de 
e qui pent prendre uncertain 



Un panache de 

fvmee blanche 

pour traqver 

f'ofoeaude 

metal Masse 

temps (suffisamment pour sauter a pif 
joints sur le clavier tout en croquant un 
une les disquettes de Dawn Patrol). Si 
auteurs esperaient ainsi empeehee'' 
joueurs de tirer sans arret, e'estreussi I 
J'ose a peine regarder le bouton de tirde^ 
peur d'offenser le jeu I Heureusemenfle 
fait de piloter des vieux coucous ne com- 
portent pas que des inconvenients. 




en est aux defauts autant cracher le plus 
gros morceau sans plus attendre. En ap- 
parence une touche de clavier est tout ce 
qu'il y a de plus inoffenstf, on lui donneraft 
le bon Dieu sans confession, surtout s'il 
s'agit de la touche < U > comme 1'Unique. 
Mais ce n'est pas le «U» d'unique, e'est ce- 
lui d'Unjam. Lorsque vos mitrailleuses 
s'enrayent, il faut appuyer comme un fou 



A Comme a la fate tormina I 

Le bon vieux temps 

Un F16 est rarement endommage, il est 
detruit mai% pas endommage, alors 
qu'un Fokk«f'-fOmmence par accuser les 
signes avant cditreurs d'un crash immi- 
nent. Comme le supetbe panache de fu- 
mee blanche qui vous renseigne sur sa 
proximite ! Le realisme graphique de 
Dawn Patrol est stupefiant, on pent 
memeapertevoir le jjilote a I'interieur du 
cockpit en vue eidferieure. Les avions 
sont siiperbes en &fGA et plusieurs peu- 
vent etje present il'ecran sans ralentir 
outre mesure le jeu, puisque la taille de 
la fenetre tfeeran varie automatique- 
ment selofitenombre d'eiements a ge- 
rer. Stir un 486DX2 -66, Dawn Patrol est 
a peine saccade en 640x480 et reste 
d'une gffindejouabilite. Les graphismes 
VGA sont aussi tressympathiques mais 
favaue qu'il est tout de meme conseille 
d'acheter cette simulation si votre ma- 
suffisamment rapide pour 





A La touche < M > fait apparahre 
une carta pen utile mats c'aat 
I 'in tontion qui oompte I (VGA). 



L'avis de Thierry 

En attendant le Wings of Glory d'Origin, 

Dawn Patrol est un digne successeur de Red 

Baron, exceptee I'option Carriere, trop limi- 

tee. En revanche, cette simulation contient 

une quantity impressionnante de missions et 

la prise en main est facilite'e par I'originalite 

(a defaut de t'ergonomie) de I'interface et 

par un paliiatif au radar tres pratique, sous forme de messages 

vous indiquant la position de I'ennemi le plus proche (a 6 heures !). 

Dawn Patrol n'apporte rien sinon la possibilite de jouer en SVGA. 



racfcnUtue:tM3B8D> i 

d'EMS en mode VGAou un 486DX2 66 
wee 3 Mo d'EMS en mode SVGA. Moms 

I iquedur. 
Versions: PC CD-Rnm- 



Testesi 



m90et486DX2 66. 






H33 
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Coince dansunjeu 73615 GEN4 ! 




AAlacMde cartaines missions, una mAtetfto voua stand peut 6 tre, 
mala la reconnaissance da voa camarades est plus Important* I 



supporter le SVGA. La precision gra- 
phique etant sa qualite principals, meme 
si je lui reproche sa totale absence de re- 
lief. En revanche, ies details au sol tels les 
arbres, tentes, DCA, batiments et ca; 
mions sont superbes. VousarouW 
meme atterrir sur une route avant de re- 
decoller et vous «crasher» dans ies- 
arbres si vous ne prenez pas suffisam- 
ment d'altitude. Ce realisme est aussi 
pousse en vol avec le risque de perdre 
ses ailes, non pas en s'approchanttfop 
pres du soleil comme I'ancetre de I'avion, 
Icare, mais en piquant trop rapidement 
vers le sol ! Les explosions sont splen-. 



Une carriere «eclair» 



Apras avoir choiil I'un de cat 
hurt pilotas, vous accomplis- 
saz una pramiere mission qui 
sa transformara an anrole- 
ment dans une escadrille, puis 
six autras missions suivront 
avant la huitlama at darniara 
qui fara da vous un haroa. 



f 



dides et spectaculaites quand il s'agit 
d'un Zeppelin. Le cockpit lui aussi sst ■ 

maqnifique puisqu'il reste en SVGA Tons men remerciements a Laurent Guc-r- 

meme si vous joucz en VGA, tour com- der poursa collaboration a cetest ei ses 

. ,;.-.;!:■,■,, . -i.:„;:'..'',->,'-Tiishistoriques.)DawnPa- 

entfedeux cockpit, I'un avec les trol est avant tout conseille et destine a 



_ . .isles, I'autre avec seulement 
|6S ifistrumefats de bord, il est cependant 
regrettable de ne pouvoir avoir les deux fai 
en meme temps. De petits details histo- fot 
riques sont aussi genants comme le fait 
d'avoir une cocarde anglaise en choisis- 
sant un pifote francos, ou de pouvoir de 
coller avec un vieux monoplan comme 
s'il s'agissait d'un F14 Tomcat !{P.S. : 




A Cartaines missions voua exposent 
aux tin da la DCA, mama si votra 
clble aatpau dangarauaa 
an ('occurrence un Zeppelin, 
\ Thierry Falcoz llfaudrafalravtta. 



«yo^ 



Grace au minitel 
tu peux passer 
ton annonce 
gratuitement 
elle paraitra 
ptvani 
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\RCHAND DE JOURNAUX 



► Microprose 




MASTE 

Laissez-vous ensorceler ! 



L'equipe 
responsable de 
Master of Orion 
nous ressert 
un plat similaire 
dans le monde 
magique du 
medieval 
fantastique. 
Alors, si vous 
avez toujours 
souhaite egaler 
Gandalf le blanc, 
faites comme 
nous, conjurez 
un PC et partez 
a la recherche 
du sort 
supreme ! 




a™ t |»c»sMr«;«ic.ti«|tu 1 ,c| iifr irii.nl 



A L'6cran de creation de votre 
personnage, a partir duquei vous 
decide? de S3 specialisation. 



Plop ! Voila que Microprose 
nous pond un nouveau jeu de 
strategie/simulation. Decide- 
ment, apres Colonization et 
Transport Tycoon, votre repertoire MPS va 
finir par avoir des renvois, les deux autres 
etant a peine digeres ! Sauf si, pour eviter 
I'engorgement, vous decide? d'operer une 
selection severe. Le probleme est, apres la 
lecture de cet article, que votre choix dans 
le menu Microprose risque de prendre les 
proportions d'un drarae comeiien ! 

A la sauce Civilization 

D'embiee, r>e vous laissez pas tromper par 
I'ecran SVGA qui apparait lors de ('instal- 
lation, car vous pourriez bien etre decu. En 
effet, ce jeu ne vous en mettra pas plein la 
vue. Tout est en VGA, avec des couleurs 
un peu tristes, et les graphismes s'inspi- 
rent probablement d'un courant minima- 
liste. D'ailleurs vous trouverez une forte 
ressemblance avec I'interface graphique 
de Civilization, En bref, les graphismes 




Le scintillement pravi 



n node que v< 



sont tres simplifies et les sprites tres petits. 
Et meme si parfois quelques animations 
ponctuent le deroulement du jeu, celles-ci 
ne vous feront certainement pas traverser 
le plafond. Idem pour les sons, avec des 

Inspire par 
Tolkien 

musiquettes aussi discretes que mi- 
gnonnes. Le jeu beneficie aussi de divers 
bruitages, comme le choc d'armes ou le 
pas cadence d'une unite partant au com- 




LA MAGIE DES CH1FFRES 

Voici quelques ecrans qui vous permettront de faire te biian d 
votre progression, et de comparer cette derniere a celle de v 
adversaires. Comme vous pouvez le remarquer, la corn 
est dure, et au niveau facile, encore ! 



bat; ie tout s'averantdequalitehonnete, 
sans plus. En conclusion, si interet de jeu 
ilyajlsesitueailteurs... 

Un autre monde 

Ailleurs, c'est justement la que Master of 
Magic vous emmene, puisque vous voila 
transports dans un monde imaginaire que 
Tolkien ne renierait pas. Nous sommes en 
I'an 1 400 d'une ere qui teste encore a de- 
terminer (peut-etre la votre, si vous reus- 
sissez). Vous allez evidemment incamer 
un apprenti es magie, pris comme beau- 
coup de vos semblables d'une bete envie 
de domination supreme. II ne reste plus 
qu'a la realiser. Vous allez fonder des villes 
qui augmenteront votre puissance, creer 
des armees qui vous permettront d'ecra- 
ser tout ce qui barrera votre passage. Vous 
rechercherez aussi de nouveaux sorts, tou- 
jours plus puissants, que vous pourrez en- 
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suite joyeusement balancer sur vos 
concurrents, mais neanmoins confreres. 
Pour le scenario, vous savez tout, et pour 
t'instarrt, avouez qu'il n'y a pas de quoi 
fouetter un warg. Mais c'est lors de la 
creation de voire personnage qu'une lueur 
d'interet commence a poindre, dans un 
univers encore bien teme. Le choix s'ave- 
re effedivement ties vaste, bien qu'une lo- 
botomie encore recente ne me permette 
pas d'effectuer un calcul exact du nombre 
de possibilrt.es. Vous pouvez specialiser 
votre magicien dans un domaine comme 
la Vie, la Mort, le Chaos, la Nature ou la 
Sorcellerie. Libre a vous de prendre un peu 
de tout si vous preferez, car il faut savoir 
que chaque dornaine donne acces a des 
sorts particuliers. Par consequent, vous 
pouvez choisir d'etre fort dans un ou deux 
domaines, pour posseder rapidement des 



sorts tres puissants. Ou bien, vous touchez 
un peu a tout en meme temps, auquel cas 
vous aurez un choix de sorts plus etendu 
mais moins devastates. Au debut, en tout 
cas. Vous pounez aussi vous specialiser, 
par exemple dans la conjuration ou I'art 
de la guerre, ce qui aura une incidence sur 
vos capacites durant le jeu. Finalement, 
vous devrez choisir votre race parmi quin- 
ze differentes. A vous de faire la part des 
choses entre les points forts et faibles de 
chacune. Autant dire qu'un magicien ne 
ressemblera jamais a un autre ! 

Le plat de resistance 

Vous etes maintenant pret a lacher votre 
magicien dans son delire de conquete. 
Mais auparavant, n'hesitez pas a choisir 
le niveau de difficulte qui vous convien- 
dra le mieux. En effet, contrairement a 





Master of Orion, la difficulte est ici para- 
metrable selon cinq options : la difficulte 
generale {qui va d'»introduction» a "im- 
possible*), le nombre d'adversaires, le 
type de terrain (plus d'iles ou plus de 

A fa recherche 
du sort vltime 

continents), et enfin la puissance de ia 
magie. C'est du tout bon, on sent comme 
une trouee dans les nuages. Enfin, une 
fois ia partie commencee, je vous 
conseille I'ecran total, car c'est carrement 



I'illumination. Je prends mes lunettes de 
soleil pour tenter de vous expliquer le 
systeme de jeu calmement. Vous demar- 
rez evidemment au niveau plancher, avec 
une petite ville et une armee minable de 
deux unites. Votre objectif immediat est 
de developper tout ca, en tenant compte 
de deuxfadeurs essentieis : i'argent et ta 
nourriture produits. Pour ce faire, vous 
devrez construire dans vos villes des ba- 
timents qui vous permettront de favori- 
ser leur expansion (greniers, marches, 
etc.). Mais aussi des guildes qui vous per- 
mettront de vous specialiser dans cer- 
tains domaines comme, par exemple, la 
construction des galeres, le montage des 
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TEST Master Of Maaic 





unites de cavalerie, I'entrainement de vos 
armees, etc. Rien qu'ici, le choix est deja 
enorme. D'autre part, vous devrez aussi 
vous etendre, en envoyant des colons a 

La magie est 
parioui ! 

I'aventure. Ilscreerontdesavant-postes, 
qui deviendront ensuite des vilies. Pour 
proteger voire expansion, \l faudra vous 
doter d'une armee Forte. Chaque race 



permet de former des unites particu- 
lieres, dans I'infanterie comme la cavale- 
rie en passant par I'artillerie, representee 
par les pretres et les magiciens. De plus, 
vos unites prendront de I'experience avec 
le temps, passant du statut de recrue a 
cetui d'elite. Ce qui influera sur leur apti- 
tude au combat. A vous de les utiliser 
avec discemement lorsque vous les met- 
trez en campagne sur les deux plans. Ah 
oui, j'oubliais, vous dennarrez dans le 
monde d'Arcanus, mais il existe 
de parallele, Myrror, sur un autre plan 
(tous deux generes aleatoirement). Ce- 



aawg | SpcKt | Armies 1 c7»icJ"fTfa"iic"j Ttifc \ Tidn^] 





A i.n Ciiiyticaliot' li'un esprit. Celui- 
produite par un node. 






lui-ci n'est pas a negliger, car plus riche 
en tresors qu'Arcanus, mais aussi plus 
dangereux. Ce qui sigrtifie que vous evo- 
luerez dans une aire de jeu tout simple 
ment enorme ! 

La piece montee 

Ce n'est pas fini. J'ai, jusqu'ici, volontai- 
rement omts de parler de la magie, qui 
meriterait un article a elle seule.,En plus 
de la gestion economique de votre em- 
pire, vous devrez absolument progresser 



dans ce domaine. Votre occupation pre- 
miere sera de thercner de nouveaux 
sorts, toujours plus puissants. Je vous 

Un monde 
a deux plans 

laisse le plaisir de les decouvrir. (I en exis- 
te trop pour que je puisse les decrire. 5a- 
chez seulement qu'ils se rangent dans 



na 
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TEST Master Off Magic 



L'avis de Fred 



4 4 .< X 4 4 



A L'Gtat de vos armees. Les six personnages 
que vaus ave/ engages ou conjures. 



deux grandes categories. Ceux affectanl 
les uilles ou le terrain, et ceux que vous 
pouvez lancer sur les unites, amies ou ad- 
verses. La magie obeit a trois facteurs 
principaux pendant le jeu : la manne, la 
recherche, etl'habilete. L'habiletes'ac- 
qjiert avec 1'experience, ou si votre ma- 
gicien y est predispose. Vous gagnerez 



Quand Olivier m'a propose ce (est, je me 

suis dit : «Ca y est, encore un clone de 

Civilization". Effectivement, c'est un peu le 

cas, mais en plus de la gestion d'un monde 

medieval fantastique ires coherent, le cote 

wargame est bien developpe. A cela 

s'ajoute un systeme de magie complet et 

pleln de surprises. De quo! se prendre vraiment pour un demi- 

dieu. En somme, H ne manque rien, et Master of Magic ne peut 

que ravir les amateurs de strategie et simulation. 




Des strategies 
illimiiees 



des points de recherche en construisant 
des bibliotheques ou des universites. Ain- 
si, vous trouverez plus rapidement les 
sorts que vous recherchez. Notez aussi 
que vous pourrez en trouver en envoyant 
des unites explorer les tours et les don- 
jons des deux mondes. Mais, ceux-ci se- 
ront evidemment defend us ! Enfin, vous 




A Deux pages de votre livre de sorts. 
II vous faudra de nombreux tours 
pour qu'il se remplisse t 

pourrez augmenter votre manne (c'est- 
a-dire votre puissance) en construisant 
des temples, en vous appropriant des 
nodes (des sources naturelies de magie) 
sur les deux plans,etc. Je dois avouer 
qu'a ma grande deception, je n'ai pu ici 
que survoler letendue des possibilites of- 
fertes par Master of Magic. Le jeu est 



simplement trop vasle, les options et 
strategies possibles trop nombreuses. Y 
jouer s'apparente en fait a la decouverte 
d'un nouveau monde rj'ou, une fois en- 
tre, vous n'aurez probablement plus en- 
vie de revenir I ■ 

Frederic Marie 



DES CONSTRUCTIONS DE MACONS 




guerrieres. d autre: 



pouvoirs magiques. 



Sen 

Animation 
Duree de vie 
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Pour connaTtre votre fREquENCE 

ET VOS hORAIRES dE diffuSJON I 



► CD-Rom PC ►Blizzard/Interplay ► Disponihle 



& 



WARCRAFT 



Un jeu de 
strategic facon 
Dune 2 dans un 
cadre fantastico 
medieval ? 
Mais ca faisait 
des annees 
que j'en 
demandais un ! 
Merci Blizzard 
Entertainment ! 



i epuis Dune 2, aucun jeu de 
^ft strategie militaire n'avaitsu 
Jf^^V capter mon attention au 
™ point de me faire perdre ie 
sommeil et I'appetit. Affarne et extenue, 
lesyeux rouges d'epuisement, Ie fil du te- 
lephone sectionne a coups de dents, les 
bruitages du jeu rendus inaudtbles par les 
manifestations de mecontentement ou- 
tre de mon estomac, des touffes de che- 
veux arrachees jonchant un peu plus Ie 
sol a chaquedefaite,,. C'estsurun lit 
d'hopital quej'ecrivais a Westwood pour 
les supplier de ne jamais faire de Dune 3. 
Mais Ie sursis ne fut pas de longue duree 
(deux ans tout de meme I ), et precedant 
de peu Command S Conquer (Ie prochain 
produit des auteurs de Dune 2, prevu 




pour fevrier 95), Warcraft, tel Tun des 
quatre chevaux de I'apocalypse m'a fait 
rechuter dans cet etat de decheance phy- 
sique que je redoutais tant. 




V Apres Ie briefing, la nouvelle carte du jeu v< 
>ar un zoom lubriqua. 



Le'tnultijoueur medieval 

Heureusement, cette plongee au cceur des 
abimes insondabtes de la folie informa- 
tique ne se fait plus en solitaire. Warcraft 
peut se jouer a deux en serial link, modem 
ou reseau, ce qui constftue une grande 
premiere pour ce style de jeu. Autant vous 
dire de suite que cette option justifie a elle 

De veritttbtes 
scenarii servis 
sur un plateau 

seule Ie petit personnage rondouillard et 
dore qui ome ce test. On avail deja passe 
des heures a s'entraTner sur la demo du 
jeu. Sitot la version finale arrivee a la re- 
daction, I 'ambiance s'alourdit pour deve- 
nir celle palpable et oppressante qui pre- 
cede les tournois a mort. Didier, Yann, Oli- 
vier et moi, Ie savions sans meme en par- 
ler, un seui survivrait. II est a noter que Ie 
jeu a deux est possible avec un seui exem- 



piaire du jeu CD, les auteurs de Warcraft 
ayant ete tres fair-play sur ce point, ce qui 
esttoutaleurhonneur. 



Warcraft vous propose d ncamer deux 
races : les ores ou les hurra ns, chacune 
possedant ses propres avantages et in- 
convenients. Un Dune 2 heroic-fantasy en 




A Meme les ores onl droit a un petit 
briefing avant une mission. 
Rien n'indique pour autant qu 'Us 
comprennent un traitrh mot, 
maisc'estt'intGnUonquicompte. 



QE 
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3615 GEN4, leserveurde toutes les some 



«WHAT ! » 




B3PB&— »■; H&gJisr^l JESSES!""'" 

BjlEUitBft 



Ci Hj 



'.....■ 



EJB 



A Lemagicien ore possede vi 
Nuagede poison qui fait mem 
. perdredes points d'energieat 
catapultes ! 



A L'ogre comme i'elementaire de 
feu est un monsfresans attache qui 
ne demands qu'a gouterde la chair 
fraiche, qu'elle soft ore ou tiumaine. 



queique sorte, avec magie et armes me- 
dievales a la place de la haute technolo- 
gie de la planete aux epices. Tout comme 
dans ce dernier volts commencez avec 
quelques hommes, le plus souvent de 
simples paysans, quelques fois des sol- 
dats. Un bailment central vous permet de 
creer des routes pour etendre votre villa- 
ge, des murs pour le fortifier et de nou- 
veaux paysans, que vous enverrez couper 
des arbres ou recolter de Tor dans les A La premiere mission ore est 
mines decouvertes. Ces matieres pre- (res facile, ilsuftit da construire 
mieres vous permettent aiors de deman- six fermes et d'eiiminerles 
der a I'un des paysans de construire des pauvras gueniers humains 
batiments de bois ou de pierre. Des ferities egarts et esseules aux quatre 
pour nourrir les toujours plus nombfeuses coins de la carte. 




unites, des baraquements pour entrainer 
vos armees. Des ateliers de charpentiers 
pourequiper vos soldats de flecbes ou de 
catapultes ; des forges pour ameliorer les 
armes de vos bommes et consolider leurs 
defenses a I'aide de meilleurs boucliers ; 
des ecuries pour creer des chevaliers, fie- 
rement juches sur leur monture, elles aus- 
si entrainees au combat. II est possible 
d'hybrider la race chevaline de facon a la 
rendre plus efficace sur le terrain (un per- 
cheron se revelant assez peu efficace 
contre un ore massif arme d'un coupe- 
coupe a Sequoia ! ). Chez les ores, le che- 
nil remplace avantageusement t'ecurie et 
les loups les ehevaux. Les batiments de 

pierre sont voues a ce qui inspire le respect ,- 

chez ces races primitives : la religion et la progression de . 
magie. Leglise et les tours font ainsi lone- des donjons ont 
tion d'etoles de magie pour les humains ; (res limitee face 




ALesportesq. 




A Le slime a una preference pour 
le sang ore et s'il doit en trucider 
quelques uns pour satisf aire son 
envie, pourquoi pas. 







MBC MULTIMEDIA 



Des prix compresses! 



Notre departement lecleurs CD ROM, CDl, 
so selection dv mois des n-*"'*" 

LECTEUR 
DE CD ROM 
PANASONIC 

Double vifesse CR562B 



A Les magicians ores ont la possibility de donner vie aux as 

Le squelette heureux de I'opportunite qui lui est donne depouvoir se 

mouvoirsans charge de chair superfine fera ce que vous lui demanderez. 




POUR COMMANDER : Par minitei 361 6 USR*MBC ou 
Telephone a Camilie ffl IV P«4 M.*LjA < 
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TEST Warcraft 



les ores aux tendances plus paganistes, 
possedent des tours a I'architecture ef- 
frayante, des temples en forme de pen- 
tade, au centre desquels les plus odieux 
sacrifices etaientcommis avant que leurs 
dieux ne decident que queiques sacs de 
pepites d'or valaient bien queiques litres 
de sang humain I Ces structures de pierre 
abritent les futurs clercs et magiciens qui 
vous aideront a defaire I'ennemi. Les ma- 
giciens maitrisent le feu, invoquent des 
scorpions, des elementaires ou des arai- 
gnees et des demons chez les ores, lis peu- 
vent aussi lever des armees de squeiettes 
sur lescadavres en decomposition des sol- 
dats des deux camps. Les clercs soignent 
les soldats blesses ou epuises, rendent in- 
visibles des batiments entiers s'ils te sou- 
haitent, devoilent des portions de terrain 
inexplorees a I'aide de leur pouvoir de di- 
vination, et peuvent passer a I'offensive a 
I'aide d'une lance sacree. 



Contrairement a Dune 2, oil votre objec- 
trf ne consistait qu'a recolter une certaine 
quantfte d'epices tout en vous arrangeant 
pour que le ou les camps opposes se 
contentent des miettes, Warcraft propo- 
se de v£ritables scenarii en debut de mis- 
sion (on peut d'ailleurs regretter qu'il n'en 



«YES, IVIY LORD» 




soil pas de meme en mode deuxjoueurs). 
L'un d'eux consiste a delivrer vos paysans 
enfermes par les Ores. Avec votre petite 
armee de depart, il faut detruire lencein- 
te les retenant prisonniers et les proteger 
des archers qui tentent alors de les mas- 
sacrer. Si aucun n'en sort vivant, vous 
etes fini, puisqu'il est alors impossible de 
creer de nouvelfes unites. Un autre sce- 
nario vous corrfronte a un Necromant 
doitre dans sa tour qu'il faut detruire tout 
en eiiminant les demons et autres ele- 
mentaires de feu qui tentent de proteger 
leur invocateur. Cbaque mission vous est 
decrite a I'aide d'un texte lu a haute voix 



|i nQ&Zg^ 





(dans la version CD, bien sur). Une petite 
animation en image de synthese suit alors 
en zoomant sur la partie de la carte a 
conquerir. L'in traduction du jeu est elle 
aussi en image de synthese (tres bonne 
mise en ambiance avec une voix off 
convaincante, mais un peu courte), tout 
comme les « Game Ovens. 

Paroles d'orc 

Meme sans ces parures 3D, Warcraft est 
superbe graphiquement. Avec une finesse 
graphique qui relegue Dune 2 au rang de 
«bon vieux souvenirs. Vous evoluerez 
darts differents types de decors : foret, ma- 
rats, donjon, etc., tous bourres d'anima- 
tions realistes. II est facile de reconnaitre 
I'activite de l'un de vos paysans au tas de 
bois qu'il ramene au batiment centra! ou 
ausacd'orsouslequelilploieteluneco- 

A deux en serial 

link, modem 

ou reseau i 

lierde premiere annee en route pour le col- 
lege. Les necrophiles apprecieront la de- 
composition des cadavres et la facpn dont 
iis peuvent etre ramenes a la vie pour for- 
mer une armee des tenebres. Une escoua- 
de d'archers, destinee a garder un port, en 
pleine action s'avere aussi efficace que 
spectaculaire. Une invasion d'araignees in- 




1 privilege 
de pen6trera i'interieur de la salle 
aux tresorspoury entasser vos 
nouvelles possession s. 
Le pillage est utile quelque part ! 

voquees par des ores necromants stoppee 
par une muraille de protection et ecrasee 
en flaques verdatres par des catapultes de- 
fensives. , . bref, autant d'animations qui 
plongent le joueur dans un univers d'he- 
roic-fantasy coherent. Si en plus, I'am- 
biance sonore se reveie a la hauteurde la 
realisation graphique, ce qui est ie cas, 
vous imagmez le delire. Un wwhat ?» 
bourru vous accueille si vous jouez avec les 
ores et seiectionnez une unite, si vous in- 
sistez il vous repond alors par un 
«WHAT Ib furieux ! Alors que les humains, 
respectueux de I'autorite, vous saluent par 
un «Yes, my Lord» enthousiaste. 

Un jeu pour Hobbits 

Meme un ore en culottes courtes serait 
capable d'apprecier a sa juste valeur fe 



A En debut de partie, vos (roupes soot placees au millimetre ! 
Comme a la parade ou chez nos ennemis les Romains ! Mais quand 
prenez les commandes, Us respectent beaucoup moins la discipli, 




A L'un des sorts duconjureur 
humain est celui de la pluie de feu, 
Tres couteux en mans, il remplace 
avantageusement un trio de 
catapultes. 




A Les grottes 
frequentees dans Warcraft. 

Brigands, blobs, araignees, ogres, 
elementaires de feu s'associent 



e-f-H* 



A La possibility de jouer a deux augments la dureede vie du produit de f agon 
consequente, mais il faut deuX PC dans une meme piece, un modem ou jouer 
a son boulot en reseau I 



rrrc 



J Generation 4 • decern bre 1994 



Sur le 3615 GEN4, gagnez une Jaguar pa 




A L'elementairedei 
les tiumains, ntpour 



it un monstre "free !anc&» qui netravaille ntpour 
•cs etlos attaque done sans relenue. 



A. LBROI ! En cas de victoire definitive contre les ores, vows avezle privilege 
de le rsnconUer pour luibaiser Ins bottes. II vous annonce qu'il faudra 
maintenant trouver la faille cosmique par laquelle les ores envahissent notre 
dimension. Un futur scenario ? 



merveilleux Warcraft. L'interface a base 
d'icones dessines de facon eloquente 
s'avere aussi efficace qu'une batterie de 
catapultes. Les icones d'action sont pour 
les paysam : se deplacer, stopper, repa- 
rer, coltecter et construire. Pour les sol- 
dats : se deplacer, stopper et attaquer. 
Les sorts des magiciens et des clercs sont 
identifiables au premier coup d'ceil gra- 
ce a la qualite et a la finesse des illustra- 
tions. II suffit done de cliquer sur Taction 
souhaitee puis sur le personnage choisi 
pour lui attribuer. On peut selectionner 
jusqu'a quatre unites en meme temps et 
les deplacer ou les faire attaquer de 
concert. Une option qui n'existait pas 
dans Dune 2 et se revele plus que pra- 
tique. En fait, le seul veritable defaut du 
jeu reside en I'incroyable betise de vos 
soldats, qui obeissent aveuglement a 
vos ordres et ccntinueront a s'acharner 
sur une ferme, meme si une dlzaine 
d'ennemis leurs tombent dessus par der- 
riere ! Malgre tout, Warcraft demeure un 
jeu exceptionnel qui a su s'inspirer du 
concept de Dune 2 en y apportant 
quelques ameliorations mats surtout un 
cadre original et plus riche. Un jeu cap- 
tivant qui fonctionne sur le plus modes- 
tedesPC. ■ 

Thierry Falcoz 




L'avis de Thierry 

Unjeu surprise que personne n'attendait 

contrairement a Under A Killing Moon ou 

Ecstatica. Ce clone de Dune 2 mieux fait et 

plus interessant, avec son option dejeu a 

deux inesperie, a dectenche une vague 

d'enthousiasme generate a la redaction. 

Les detis fusent de toute part et le CD passe 

de main en main plus vite qu'un Frisbee. Quand on sait que de 

nombreux scenarii devraient suivre, avec des Dragons et autres 

ajouts ne manquant pas de sel... 



L'avis d'Olivier 

Cela fait plus de vingt heures que personne 
ne peut s'approcher de mon PC sous peine 
de baffes. Warcraft est carrement mieux 
que Dune 2, e'est le genre de produit dans 
lequel on voudrait toujours plus de scena- 
rio, de types d'unites differentes, de sorts et 
cela sous une pression permanente. Mon 
seui regret ; I'absence d'un editeur de scenarii, Vivement la suite 
qui s'annonce a mots voiles... Une pure merveille qui vous tien- 
dra en haleine pendant des heures. 
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► Electronic Arts/Bullfrog 





Rapetou Land 



Quel que soit 
le genre, 
un jeu Bullfrog 
est toujours 
tres attendu. 
Apres les 
versions PC 
et Mac, 
Theme Park 
pointe enf in 
le bout de son 
nezsur Amiga. 
Pas de regrets ! 




A Le petil personnage en has a gauche 

G rand pourfendeur des n'gidi- 
tes du monde des jeux vi- 
deo, Bullfrog a encore reus- 
si a imposer un jeu qui, de 
prime abordetcommercialementparlant, 
ne paraissait pas tres sur. Meme si les me- 
dias evoquent souvent les deboires des di- 
vers para d' attraction en France, il est dif- 
ficile d'imaginer un jeu base sur ce theme. 
Etbensi. Itsontose. .. 

Tout pour le f tie 

Theme Park vous propose de devenir, en 
ces temps difficiles, patron d'un pare d'at- 



traction. Apres avoir parametre le jeu a 
voire convenance (nom, prenom, difficul- 
te, aide, etc), vous voila face a une carte 
du monde. Le seul site disponibleest I'An- 
gleterre. C'est la que vous commencerez 
votre parcours du combattant. Dans un 
premier temps, en tenant compte de votre 
budget, vous devrez installer les chemins, 
les attractions et les stands. L'agencement 
y est relativement important, II ne faut sur- 
tout pas faire rt'importequoi. Une autre 
chose primordiale : ne pas oublier d'affec- 
ter une certaine somme a la recherche de 
nouvelles attractions et a Amelioration 



de votre pare Une fois cela fait, vous pour- 
rez y laisser entrer les hordes de touristes 
avides de sensations fortes. C'est alors 

Une clientele 

difficile 
d satis I 'aire 

que vous devrez restet tres vigilant. II vous 
faudra engager du personnel pour le net- 
toyage et leur affecter des zones. Idem 
pour les mecanos qui devront surveillerde 




A Qu'est-ce queje sw's bon, quand/e 
das semen t gen era! et... 



[Tffj 
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A Pour chaque stand, vous pourrez avoir des infos el faire warier le 
vente, ainsique la quantlte deproduit. Arnaque ? A peine. 


spr«de 


tMWilSSt-Z Oil CA»a l>**»il lftiT«LLLH V*T»fc »*R« 
ttuWtu a*bU: MMU 





A /.es points represented tous les sites o. 
clientele en quete de loisirs. 




pourrez installer dans voire pare pour 




A Veritable organisme type IPSOS. 
Vous pourrez consulterici les avis de 
vos clients. 

pres la securite des attractions. Sur le plan 
financier, vous pourrez faire quelques em- 
prunts. Evitez autant que faire se peut de 
restertrop longtemps dans le rouge. Ceci 
n'est qu'une infime partie des probiemes 
que vous rencontrerez. Comme tout pa- 

VERSION A1200 

La version A1200 beneficie 
de I'intro faite sur 3D Studio, 
que Ton a pu decouvrir sur 
PC, et des graphismes en 
256 couleurs. La vitesse du 
jeu reste acceptable. Le sen! 
defaut commun aux deux 
versions concerne le scrol- 
ling qui manque affreuse- 
ment de fluidite. Heureuse- 
ment que Ton n'est pas face 
a un slioot'em up ou a un 
jeu de pi ate -forme, 



tton qui se doit, il faudra faire face aux re- 
vendications toujours plus extravagantes 
(ce sont les memes que Ton qualifie de le- 
gitimes lorsqu'on se trouve dans I'autre 
camp) de vos salaries. Bien evidemment, 
ils vous demanderont des augmentations 
substantiates (de I'ordre de 1 % lors de 
mes parties} qui greveront votre budget 
de maniere sournoise sans que vous ne 
puissiez rien y faire. Les autres probiemes 
se situeront plutot du cote technique : pro- 
prete de votre pare et surtout, satisfaction 
de votre clientele. Cette demiere est I'une 
des plus exigeantes qui puisse exister et 
elle vous le fera savoir. Vous aurez acces, 



en permanence, a des sondages indis- 
pensables a consulter. Quelles que soient 
les decisions que vous prendrez, evitez a 
tout prix que les clients ne "degueulent" 
dans votre pare (veridique). C'est mauvais 
signe et cela fait plutot mauvais genre, 
Contre tous ces obstacles, vous avez tout 
dememe des parades. 

Rapetoutand 

Ainsi, si le prix d'entree est trap cher, re- 
duisez-le. Si le stock de marchandises est 
proche de zero, commandez-en. Si I'am- 
biance du pare n'est pas bonne, engagez 
des clowns. Tous les ans, le programme 




A Bon, j'en ai assez de ceparc. Je vais le vendre aux encheres. 

I'en suis a 75 000. En fin de compte, je le vendraiplus de 130 000 alors qu'il 

n'a coute 0. Une bonne affaire, quoi! 



fera un compte-rendu de la popularity et 
des finances de voire entreprise en com- 
parison des concurrents. Pour peu que 
votre bebe se comporte bien, vous pour- 
rez tres vite le vendre pour alier vous ins- 
taller ailleurs. Sachez, cependant, que les 
autres sites vont vous couter de I'argent 
rien que pour avoir la concession territo- 
riale. Au cours de la vie de votre pare, de 
nouvelles attractions, de nouveaux stands 
seront inventes (si vous n'avez pas oublie 
de donner des tunes pour la recherche). 
Le soft prevoit meme tout un eventail d'ar- 
naques possibles pour augmenter les fi- 
nances rapidemen! (sans trap perdre de 

Vous pourrez 
enfin stwver 
Euro Disney 

popularity. En effet, meme s'il est pos- 
sible de faire verier enormement les prix 
d'entree du pare ou des diverses mar- 
chandises vendues dans les stands, i'une 
des amaques supremes consiste a gerer la 
quantite de produits vendus. J'entends par 
la qu'il est possible de mettre plus de set 
dans les frites afin d'augmenter ia de- 
mande de boissons. Dans ce genre de bu- 
siness, de nombreuses possibility s'of- 
frent a vous. Pour les nai'fs et les innocents 
n'ayant pas encore aborde le monde du 
travail et des affaires, les concepteurs du 
jeu n'ont fait qu'inclure dans Theme Park 
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TEST Theme Park 




L'avis de Michel 

Comment ne pas craquer devant un jeu 
Bullfrog ? Us ont toujours su (aire le melange 
parfait entre complexity et jouabilite. Meme 
si. au premier abord, la gestion semble 
quelque peu delicate, apres quetques 
minutes, tout vous paraitra simple. La 
grande force de Bullfrog est, non seulement, 
d'aborder des themes inedits mats, en plus, de proposer une reali- 
sation beaucoup moins sommaire que les autres. Je m'attendais 
au pire, mais te resultat reste a la hauteur. En bref, foncez. 




A Je dois vraiment etre gestionnaire dans I'ame, carm 
presque parfait du premier coup. 



i prix d'entree est 



_2 \3 



ce qui se fait couramment dans le com- 
merce. Si, malgre toutes ces possibilites, A Tout gestionnaire doit 
vous n'arrivez pas a creuser votre trou, la les courbes . Leparc de Michel 
banqueroute debarquera dans votre vie tout droit a la catastrophe... 
au triple galop. 

C'est a vous ces beaux jeux-la ? 

Comme pour tous leurs produits, les gra- 
phistes de Bullfrog ont fait fort. Meme si le 
look general n'a plus grand chose a voir 
avec les Populous et Syndicate, Theme 
Park possede une esthetique attrayante 
(NDLR : que d'enthousiasme Michel... 
Controle-toi, allons !). En fait, bien loin des 
softs de gestion habituels, Theme Part est 
tres nvivanto. On a en permanence des tas 
d'animations de clients en train de se 
bousculer dans les ruelles de votre pare. 
Ou encore de se defouler dans les attrac- 
tions. Bref, meme en periode de crise, le 
pare semble toujours vtvant. Malgre la 
foultitude de possibilites de gestion et des 
actions possibles, le jeu reste abordable 
par tous. Itsuffitde quelques minutes pour 
mattriser les divers facteurs. L'interface a 
ete a peu pres bien pensee et une fois de 
plus, la souris confirme sa suprematie en 
tant que moyen de controle le plus intuitif. 
Dans cette version A500, seul le son noir- 
cit un peu le tableau. Contrairement a la 
version PC, les Amigafans ne beneficieront 
pas de I'ambiance sonore euphorique des 
pares (cris des enfants, bruits des attrac- 
tions). Dommage I Car, outre les anima- 
tions, leson aurait apporte un plus non ne- 
gligeable. Bien que destine a des per- 
sonnes un tant soit peu fans de gestion, 
Theme Park reste parfaitement accessible 
a n'importe qui. Apres avoir discute avec 
piusieurs joueurs, le defaut de ce jeu resi- 
de dans la relative repetition. En effet, on 
n'a pas le droit, en changeantde site, ade 
nouvelles attractions ou a de nouveaux 
facteurs pouvant aiterer la gestion. ■ 

Michel Houng 




plus qu'a me tirer w 
'en voudront pas. 




A Les stocks en marchand 
reappro visionner. 


ses s'epuisent asse 


z vite. Pensez £ v 




m^»m- , ;Wwa 




' f '-'-''•'■ 




■ -■" ■^ , * r { 
.■ ■ 


SpBiigia 

.;■ ..:■■ :■■■ .,■ . 

i- T • f T 


- ■■ ■ 


I! tU 

*■ * 


J* ■ J * 






1 

» * ■ 



sf important de consacrerde I'argent a /'amelioration de votre pare 
via six facteurs (nouvelles attractions, boutiques, personnel, etc.). 




EEE1 
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I Ae Salon International 
de la High-Tech 
de Loisirs 



DU30NOVEMBRE 
AU 4 DECEMBRE 94 

PARIS ■ PORTE DE VERSAILLES 



^UWI/LME^ imWnl 




O) 



•+ 





=• L'VMVmSDESLOISIRSMVLTIMEDIA 




^ payez40frs(auiieude50frB),votreentreea $UKR$AME> 

Remplissez ce bon et presentez le aux caisses du salon. 



-5-1- 



Norn : 



Annee de naissance : 



Adresse : _ 



Code postal : 



_ Ville 



ORGANISATION : BLENHEIM, 70 RUE R1VAY, 92532 LEVALLOIS PEflRET CEDEX • FAX : 47 56 11 90 
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SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

On jeue les prolongations 



Une legende ne s'eteint jamais 
dit-on, mais certaines sont plus 
tenaces que d'autres. Sensible 
Soccer restera au coeur des 
Amigaphiles, contre vents et 
marees, de part les siecles et les 
machines, une reference aussi 
inamovible qu'une barre 
transversale ! 



Ce test risque d'etre insuppor- 
table pour legourou de la secte 
redoutee des maquettistes 
(Fred), qui se tord de douleur a 
chaque mention des mots «ba!lon» et 
«football», depuis que son equipe fetiche, 
Manchester, s'est fait retamer aux elimi- 
natoires de la Coupe des Champions (4-0 
enfaveurdeBarcelone!).Enfaftcetestfut 
douloureux pour beaucoup de monde, I'ar- 
rivee a la redaction de SWOS s'accompa- 
gnantdeshabituelsdefisetfanfaronnades 
de nullos patentes. L'exemple le plus par- 
lant etant ceiui de notre chef inconteste et 
mauvais joueur reconnu, Stephane, qui ne 
gagne que si son adversaire a les yeux ban- 
des ou joue avec un Joystick en kit. 

Duel sur gazon 

Les connaisseurs venerent depuis long- 
temps Sensible Soccer, la simulation de 
football absolue, jouable et equilibree, 



avec un compromis parfait entre un 
controle du ballon realiste et une prise en 
main aisee (contra irement a son principal 
concurrent : Goal). Quand je pense que 
certains ont ete jusqu'a pretendre que Fifa 
Soccer avail depasse le maftre I Ou va-t- 
on ? Heureusement, I'affront n'est pas res- 
te longtemps en suspens et I'arrivee tant 
attendue de SWOS annonce un duel a 
armes inegales. En plus d'une jouabiiite 
amelioree et d'une multitude de nouvelles 
options, le dernier Sensible Software pro- 
pose I'option de management la plus 
aboutieacejour. 

Un banc pour te manager ! 

Tout commence par le choix d'un nom et 
d'un prenom, puis par celui de votre qua- 
lification exacte : Manager (sur le banc uni- 
quement) ou Player Manager (sur le banc 
ET la pelouse). Ensuite il faut selectionner 
votre poulain parmi les 1 500 equipes pro- 




iii. il a glisse 
it qa carton rouge !? 



posees, le mieux etant de commencer par 
une petite formation pour faire se$ preuves 
au ras du gazon. Ceci fait, vous recevez 
une note du club vous souhaitant la bien- 
venue et la liste des matches de ta saison 
94-95, Un manager digne de ce nom pos- 
sede les informations et les outils neces- 
saires pour mener son equipe a la conse- 
cration. SWOS en a tenu compte. 
Vous pouvez ainsi jouer le premier match 



sans plus attendre ; etudier la composition 
de votre equipe (noms, positions, nume- 
ros, nationalit.es, nombre de buls et va- 
leurs marchandes) ou examiner les com- 
petitions auxquelles participent vos 
joueurs (nom, situation de votre equipe 
par rapport aux autres, statistiques sur les 
plus gros buteurs et informations tech- 
niques sur la competition : saison, nombre 
d'equipes participantes, de matches par 




A Magnifique lob, le gardien n'yavu que duteu ! 
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A La toglque est reep&ctee avec /'apparition d'un second banc de touche 
loraque mm appalez votre manager. 





L'art <f un comer Wtfl fait *sf wxastnl. l*s W»wt wfcptes <f* Swsiftte 
n^rmtront su chansw tour straMgA au ffdts nrstans. 



tLLOU 

HLeDRO. 



11 Bd Voltaire -75011 PARIS 
(?) (1) 43 57 48 20 

^ Fax : (1) 43 57 10 01 

mverture 9 h00 a 19h00 
rpLUS GRAND CHOIX PE JEUX NEUFS ET D^CCASION 




A Un mur esf fett pour 6tn franchi, n'ast c* pas ? Ac/mire* I'artfsta. 



•fcquipe, de points en cas de victoire, du 
pombrede rempla<;ant5...). II estaussi 
{possible de jouer les Bernard Tapie en jon- 
glant avec le marche des transferts. Pour 
[acheter un joueur, il suffit de lancer des 
fchasseurs de tete sur la base de para- 
Inetres predefines : type de joueur (gar- 
Idien, defenseur, milieu de terrain, atta- 
fcuant) ; point fort (passe, shoot, tete, 
Itade, controle de la balle, Vitesse, finish) ; 
inationalite et valeur approximative. Une 

La premiere 
simulation 
de football 

entierement 
parametrable 

■liste des joueurs correspondant au portrait 
(robot obtenu, apparaTt sous vos yeux 
l.avides. A vous de diquer sur I'heureux elu 
lafin de recevoir une premiere offre. 11 s'agit 
Imaintenant de faire face a son compte en 
Ibanque et de proposer un joueur en 
^change si une somme en liquide (petites 
Iroupures usagees dont les numeros ne se 
fcutvent pas) ne suffit pas. Inuersement 
■rous pouvez placer un joueur sur le mar- 



che de transfert en attendant une offre in- 
teressante. Rien ne vous empeche de 
consulter a tout moment votre compte en 
banque avec la balance de debut de sai- 
son, les ventes et les achats de joueurs, le 
profit, la nouvelle balance, ainsi que les re- 
cettes d'entree, les couts generaux et les 
salaires des joueurs apres la premiere ren- 
contre. Une version franchise de SWOS 
sera disponible debut 95 ou meme les 
Livres Sterling seront converges en 
Francs ! 

Soyez un Maitre Tacticien 

L'une des nouveautes les plus importantes 
consiste sans nul rjoute en la possibilitede 
creer ses propres tactiques, six en tout (de 
A a F), en ge rant le deplacement de vos 
joueurs en fonction de la position de la 
balle sur le terrain. Vous pouvez ainsi 
adopter vos propres schemas tactiques en 
cours de jeu, en plus des douze dispo- 
nibies d'origine (les nouvelles tactiques 
sont : 4-2-4, 3-4-3, 5-2-3 et Sweep : dis- 
perse). Comme un coach ne doit jamais 
perdre de vue les performances des autres 
equipes a travers le monde, une option 
(vue du monde) vous permet de vous ba- 
lader de pays en pays en consultant 
chaque tournoi existant afin de constater 
au visu les evolutions de vos adversaires 
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STAR 
DU PC 



CONFIGURATIONS 486 VLB 



■ 4 Mo dt ram extensible u 32 Mo 
•Disquedur 245 Mo 

■ 2 pons serie 

• 1 pari pocullele 
•1 port loystick 

• Clavier AZERFf 1 L>2 =:juthe> 
•Souriscomrjetible Microsoft 
.llec1euiHD3"l/2ou5''i/4 

■ bi'lfji iviilouiou Desktop 

• F.-rj,- S'.'CS 0.28 14" Couleur 

• Carle video SVGA 



[Mli™ 




;..ll:.-] ■.■:■!:': 


486 5X33 


■:-r! 


5690 f 


486DX 33 


INTEL 


5990 F 


486DX 350 


INTil 


6390 F 


486DX? 66 


IHTTfL 


6590 F 


486DX 41 00 


INTEL | 8990 F 




CONFIGURATIONS PC I 



• Oisque i 

• 2 ports serie 

• 1 porl porollele 

• 1 porl joystick 
-Cone SVGA 1 Mo - PCI 

• EiranSVGA0.2B14"Couleoi 

• Clavier 102 touches 
•lledeur3"l/2 

• Baitier mini tour au Desktop 



B Mode rem pour In PENTIUM 
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6790 F 


«kw1me 


6990 F 


\mm 


Sii 


9590 F 
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IE 


9990 F 
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11990 F 



BSEI IB 

CaMs Sound Blaster 1 A ASP.WICD 
+ Lecteur CD Double vitesse 
+ 2 hout parteur CF 3B 

2290 r 
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Co miner tioltso unique menl 



1 5" Tor go 
1 5 MAG 
1 7" Torga 

17" MAG 



ajoNVO No*> 

V*CONFlGURATION ^* 
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SB PRO 



Carte Sonore 

580 F 

7*0 F 

SB16MCD 990 F 

5B16MCDASP mof 
PACK DISCOVERY 1890 F 
SBAWF.32 1990 F 

UeteurCD 

OBI V MITSUMI 870 F 

TRIYMITSUMI 1490 F 

PMtASOWC 990 F 

DBI V SONY 1190 F 

Disque diir | 

IDt3'!/2250Mo 1190 F 
IDES' 1/2 3*0 fe 1390 F 

IDE3"l/2 420Mol690F 
IDE 3" 1/2 540 Mo 1890 F 
■lilj l,'<3IQMo3290F 
SGI3"l/21Go 4190 F 

Impfimante | 

CAN0NBJ1USX 1290 F 

CANON BJ 200 1890 F 

(ANON BJC 4000 3290 F 

CANON BJC 600 3S90 F 

HO 310 1890 F 

HP 520 1990F 

HP 560 C 3990 F 
HP4PLDS 

Moniteur 

790 F 
1690 F 

T890F 
2200 F 
4390 F 
8190 F 



14" VGA Mono 
14"SVGAC 

it svga cue 
i-:-5«i.i:i 

1 7 SVGA C N: 

K iViiAdl! 



3 1/2 HP 100% 
sons erreur 

Par 10 Pur 100 Par 500 

Demorque 2,90 F 2,60 F 2,40 F 
Konico 5,90 F 5,30 F 4,90 F 



Amie rachete 

Vos jeux 
et utilitaires 

AUX ME1LLEURS PRIX 
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potentiels. En cas de bon boulot, un 
vous est offert plus ou moins rapidement 
dans d'autres clubs. De cette facon, vous 
pouvez faire votre chemin dans !e metier 
jusqu'a, pourquoi pas, manager des 
equipes d'envergure internationale com- 
me I'AC Milan ou Barcelone, 

Quoi de neuf Dr Sens! ? 

Mais les Sensible Soccer Addicts, ceux qui 
ont achete chaque mise a jour du jeu en 
s'emerveillant des nouvelles qualites du 
gardien, de I'apparition d'un arbitre ou du 
moin#e petit detail rehaussantl'interetcfe 
!eur icone, ceux-la se posent tous la meme 



question. Quoi de neuf sur le terrain ? Deja, 
il est plus realiste avec I'apparition des tri- 
bunes et de deux bancs de touch e sur le 
cote. Les supporters portent tous des 
rrBilltfcauxcouleursdeleurequipe.ilssele- 
vent pour applaudir, etc. On peut meme 
apercevoir des photographes derriere les 
cages et des agents de securi te toumes vers 
les spectateurs. Sur le terrain, les joueurs 
jouent enfin la comedie lorsqu'ils se ramas- 
sent des gamelles herbeuses. L'ordinateur 
ne possede plus I e niveau d'une tondeuse 
asthmatique mais une maitrise amelioree 
du ballon, des dribbles ET du jeu de tete 
(non implements dans notre version, les 



L'avis de Thierry 

"S» comme Superjouable, «W» comme 

Waouuuu !, «0- comme Orgasmique et «S» 

comme Supreme. SWOS est le dernier des 

Sensible Soccer sur Amiga, les auteurs font 

annonce. Pour se faire pardonner, Us ont tenu a 

donner le meilleur d'eux-memes sur cette 

ultime version et premiere suite de leurplus 

grande reussite qui ne soit pas une simple remise a jour. Management, 

gestion, edition tactique, championnats parametrables, SWOS est un 

jeu aussi indispensable a votre logitheque qu'une «hola* apres un but 



m 



auteurs nous I'ont promis, tout comme ils 
ont promis une amelioration des qualites 
defensives du gardien). La jouabilite est en- 
core meilieureavecun nouveau systeme de 
tacle : vous pouvez maintenant glisser sur 
I'herbe en poussant le ballon devant vous, 
pour aussitot le recuperet apres avoir pas- 
se un adversaire. Pour les fous de statis- 
tiques, la fin de mi-temps et la fin du 
match constituent une occasion inesperee 
de regler ses comptes chiffres a 
I'appui : pourcentage de possession du bal- 
lon, nombre de tirs, nombre de tirs cadres 
(fatidique), fautes, comers, joueurs ren- 
voyes, (etc.) bref comme a la tele ou plus 
prosaiquement comme dans Sierra Soccer. 
Chacune de vos decisions en rant que ma- 
nager est approuvee a la ramaine par votre 
conseiller de poche. Pouce leve en cas de 
bonne decision et pouce tourne vers le sol 
en cas de bourde. Ce petit doigt humain in- 
tervient aussi lors de vos choix tactiques 
avant un match, vous conseillant tel ou tel 
schema en fonction des qualites generales 
de votre equipe. Si vous tentez de rempla- 
cer votre gardien par un attaquant par 
exemple, vous saurez a present avec certi- 
tude qu'i! s'agit d'une erreur au potentiei 
apocalyptique. La cerise sur le gateau : le 
petit «S» de Sensible qui tourne sur lui- 
meme en cours de match. L' indispensable 
touche megalomaniaque de ceux qui sa- 
vent etre les auteurs d'un jeu culte, d'une 
etoile au firmament de la planete football. 

Esprit de competition es-tu la ? 

Apres avoir joue a SWOS, I'option Cham- 
pionnat des precedentes versions va vous 
sembier bien mievre. En plus de toutes les 
competitions nationaleset Internationales 
reelles, vous avez la permission de creer 
voire propre championnat : League, Cup ou 
Tournament, dans les moindres details. En 
fait le reel apport de SWOS en plus de son 
incroyable richesse (22000 joueurs avec 
leurnom, leurs caractefistjques reelles, leur 
maillot, iacouleurdefeurcheveux, leurna- 
tionalfte, leur etat de sante... et 1500 
equipes indues. Qui dit mieux ?) consiste 
en le fait que i'on putsse tout parametrer. 
Pour les passionnes de foot qui "aiment la 
precision et le management, SWOS est 



d'autant plus indispensable que les 
meilleursjeux du genre ne sont la plupart 
du temps distribute qu'en Angleterre (ex : 
«On the Ball» d'Ascon qui a recolte des 
notes faramineuses dans la majorite des ca- 
nards britanniques). En ce qui concerne 
I'ambfance sonore, elle n'etait pas encore 
finalisee, mais promet d'etre assourdissan- 
te avec des chants et autres surprises du 
genre de supporters dechaines, ■ 

Thierry Falcoz 
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► Micropose 




Depuis Sabre 
Team de Krisalis, 
le genre a ete 
quelque peu 
delaisse. 
Pourtant, les 
jeux de strategic 
permettent au 
joueur de faire 
fonctionner 
un peu plus 
ses neurones. 
Ce que n'off rent 
pas tous ces 
jeux d'action. 
Allez, travaillons 
un peu notre 
chere matiere 
grise, si vous 
le voulez bien. 




m Chaque 6venement important 
nous est signals. A vous de decider 
s'ii faut on tenircompte. 

eux, qui possedent une cultu- 
re ludique et qui ont connu les 
huit bits, se souviennent cer- 
tainement d'un jeu nomme La- 
ser Squad. Le scenario original proposatt 
de nettoyer la Terre des aliens qui I'en- 
vahissaient. Le principe etait fortement 
inspire des jeux de plateaux, puisque le 
joueur donnait uneserie de decisions par 
tour de jeu. 

Encore des aliens mediants 

Une fois n'est pas coutume, les aliens 
viennent encore nous chercher des noises. 
Et pourtant, on ne ieur a rien demande et 
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A Avant de ci 
correctement pour qu'ils n 

rien fait. II semblerait qu'ils aientcela dans 
ieur sang ou dans leurADN. Bon, toujours 
est-il que nous sommes en I'an 1999. 
Vous tous retrouvez a la tete d'une orga- 
nisation international chargee par les di- 
vers pays rje debarrasser la Terre de cette 
foultitude d'aliens, qui tentent de i'assu- 
jettir. Cette organisation se nomme 




XCOM. Seneficiantdetouteslesdemieres 
technologies, vous aurez a cceur de satis- 
faire vos commanditaires. En fait, le jeu se 
compose de trois parties qu'ii faut maftri- 
ser. La premiere, et a mon avis la plus im- 
portante, conceme la gestion des res- 
sources aussi bien humaines que finan- 
cieres. Votre tresorerie depend directe- 
ment de votre image aupres des nations, 
ainsi que de vos resultats. Cetaspert ges- 
tion va presque aussi loin que des jeux 
comme Utopia, K240 ou encore The Sett- 
lers. En effet, vous devrez affecter de I'ar- 



pfcHWHiMW 
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A Votre tresorerie est determines par vos resultats e; 
des diverses nations donatrices. 



A Vous pourrez apprecier les 
image aupres multiples qualites de yos sotdats 
a Ieur juste valeur. 



[E] 
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Une veritable banque de donnees se trouve darts votre ordinateur. Vous aurez acces a toutes les 
informations vous concernant. Au fit de votre progression, toute nouvelie info sera memonsee. 




A Un scanner peut etre bien utile 
poor reperer fes ennemis. 
Encore faut-ll avoir puscruter la 
e sans sef aire tuer. 



gent pour des recherches indispensable*, 
I'adversaire etant beaucoup trop en avan- 
ce, technologiquement parlant. Les cher- 
cheurs sont d'autant plus importants qu'ils 
sont a meme d'etudier !es technologies 
aliens pour rmeux les utiliser contre eux. 
De toute nouvelie decouverte decoule for- 
cement une application industrielle. A par- 
tir de la, il faut assigner des hommes a la 
fabrication des nouveaux materiels. Cet- 
te gestion se complique avec la multipli- 
cation des bases. La presence de I'ovnipe- 
die, veritable banque de donnees vous fa- 




cilitera la tache d'autant plus qu'elle en- 
registre toute nouvelie info. Je fais abs- 
traction de nombreux details que vous de- 
couvrirez tot ou tard car UFO est vraiment 

Sfrafegfe 

etgestton 

font fou jours 

bon menage 

extremement complet. La seconde partie 
consiste en une kyrielle de missions de pa- 
trouilie dans le ciel terrestre afin rj'inter- 
cepter rJ'eventuels ovnis. Pour cela, vous 
aveza votre disposition divers ertgins que 





A Voire organs 
Pour cela, installez 



Sans la recherche, it sera difficile 
falre face bum aliens, car 

sont reellementsuperiews 

points. 



A Ces sacres aliens aiment la 
campagne. Boties defoin et verdure, 
rlen do tel pour vous degager 
ies po unions. 

vous devrez equiper en armement. Puis, 
vous indiquez ies objectifs. Si en cours de 
emplacement, vous decelez un ovni, vous 
assisterez alors a une sequence de com- 
bat. Celle-ci est, somme toute, restreinte 
puisque vous ne pouvez que choisir i'tri- 
tensite de votre attaque ou de votre re- 
traite. La grande difficulti de cette partie 
est done de deployer le plus correctement 
possible vos engins afin de securiser la 
plus grande zone possible. D'ou la multi- 
plication de vos bases disseminees partout 
dans le monde. La troisieme partie concer- 
ne ies missions a terre de vos soldats. En 
general, il s'agit ^interventions directes 
face aux aliens terrorisant des villes. Cet- 
te partie est representee en 3D isome- 
trique et fonctionne par tours de jeu. En 
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TEST UFO 



miSSIOn DE TERROR 
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A Un petit briefing restetaujours utile. En 
pBrt'ennemi et c'est tovjours cela de gagi 

effet, avant de debarquer, vous allez assi- 
gner un armement a chacun de vos 
hommes et femmes. Ensuite, vous leur 
donnez toute une serie d'ordres en fonc- 
lion de leurs points d'action. Puis, vous 
passez voire tour a I'ordinateur qui gere les 
aliens. Inutile de vous dire que vous ne 
poufrez en aucun cas voir les deface- 
ments et actions de vos adversaires. La 

Unefoultitude 
d' aliens armes 
jusqv'aux dents 

zone de combat n'est visible que lorsque 
vos hommes ont pu y Jeter un coup d'ceil. 
Ce qui veut dire que bien souvent vous se- 
rez confronte a des «surprises». A tout mo- 
ment, il est possible d'abandonner ta mis- 
sion, si vous considerez que vous perdez 
trop d'hommes. 

Efficacite dans la banalite 

Cores et deja, vous pouvez savoir que la 
realisation d'UFO n'a rien d'eciatant ou 
de fiashant, comme j'aime a le dire. En 
fait, UFO possede des graphismes des 
plus dassiques, pour ne pas dire «ba- 
teaux». Pendant les deux premieres par- 
ties, vous serez generalement confronte 
a des ecrans avec des tas d'infos. Il fau- 
dra savoir les dechiffrer rapidement et en 




tenir compie lors des decisions ulte- 
rieures. Seule la Terre representee en 30, 
lissee avec possibilite de zoom, est im- 
pressionnante. Dans la troisieme partie, 
les graphismes sont assez ternes malgre 
les 256 couleurs presentes (quotque, je 
me demande ? ). Inanimation des sprites 
est simplified au maximum. Disons que, 
compte tenu du genre, I'aspect esthe- 



dans Sabre Team de Krisalis. 

tique n'est pas primordial, meme si cela 
ajoute a 1'ensemble. II existe cependant 
un point qu'il ne faut pas rater : la rapidi- 
te des calculs des Jours de jeu. Et mal- 
heureusement, UFO sur un A1200 stan- 
dard est vraiment trop lent. On attend 
trop tongtemps les decisions de i'adver- 
saire. Cela en devient frustrant voire irri- 
tant. Si vous aimez les jeux de strate- 



gie/gestion, il est alors conseille de pos- 
seder one carte acceleratrice ou un bon 
A4000 (030 ou encore mieux 040). En 
somme, UFO reste un jeu fantastique qui, 
cependant, n'est pas destine aux debu- 
tants. Et pourtant I'interface tres bien etu- 
diee (entierement a la souris), laissait pre- 
sagerun soft grand public. ■ 

Michel Houng 




L'avis de Michel 



J'ai toujours ete fascine par les jeux offrant 

des possibilites incroyables. J'aime la 

liberie d'action. Avec UFO, il m'a ete~ difficile 

de ne pas craquer. En proposant deux 

aspects - gestion financiere et 'urbaine» 

des bases et strategie militaire- UFO est 

sans aucun doute fun des jeux les plus 

complets de son genre, bien devant Sabre Team. Seui point noir, 

il est beaucoup trop lent etje me demande si je ne vais pas 

m'acheter une carte acceleratrice pour mon A1200. 
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Je veux recevoir mes disquettes au standard : 

GSD Amiga ros~i Atari ro5~: PC3 1/2 Ceej Macintosh 

Date : -- Signature (des parents pour les mineurs} 



Coupon a renvoyer accompagne de ton regiement a : Abonnement Generation 4, 
" (ice Abonnement : 36, rue de Picpus - 75012 Paris. Tel. : 43 42 00 60. 



TEST 



FIFA INTERNATIOI 



SOUS TOUS LES ANGLES 




Lejeudefoot 
n'est pas un 
exercice facile 
pour la simple 
raison que les 
concurrents 
sont legion. 
E. A. a pourtant 
releve le gant 
avec succes. 



FIFA Soccer sur PC n'avatt en- 
thousiasme que moyennement 
la redaction. Mais voila que le 
bebe arrive sur 3D0 et c'est une 
toute autre histoire. Unejouabiliteexem- 
plaire, des graphismes et surtout une ani- 
mation incroyable. Avec FIFA Soccer, le 
team 3 DO nous prouve qu'i! sait relever 
les plus grands defis. Pour unefois, fes ca- 
pacites de la console ant ete exploiters 
voire poussees dans leurs derniers re- 
tranchements. Vous entendrez meme des 
hourras rytnmes par le "folklore foot" 
propre a cbaque pays. Dans la categorie 
options indispensables, il est possible de 
parameter son equipe comme un coach 
toujoufs soucieux de I'aspert tactique du 
jeu. Les neophytes du ballon rond peu- 
vent remercier Electronic Arts qui a fait 
preuve de pedagogie sur les differents 
choix tactiques proposes. Le placement 
des joueurs, souvent delicat a parameter, 
est immediatement comprehensible. Cer- 
tains entraineurs de premiere division 




ii-je bien descendu ? 
On I'art st laman&re de reussirune 
spectacutaire «bicyclette». N'e&tpas 
champion du monde qui vout ! 




s du foot. 



pourraient meme s'y referer de temps en 
temps. . . Ben pourquoi ? Absolument ! lis 
peuvent eviter le licenciement pour 
manque de resultats en utilisant FIFA Soc- 
cer comme outJI de travail ! Mais la grand 
nouveaute de Fifa 3D0, tient au realisme 
epoustouflant de ses graphismes. Nous 
avons abandonne tres rapidement le de- 
compte des aah et des ooh que proferait 
invariablement toute personne penetrant 
dans la salle de test. FIFA 3D0 innove 

dans tous les domaines. Le nombre de 
vues disponibles est hallucinant Vous 
jouez avec les vues dont disposerait le 
realisateur d'un match de Champions 
League vendue a CNN ! Dans le stade 
d'EA Sports, il y a des cameras dans tous 
les coins. A vous de choisir celle qui 
convient le mieux a votre confort. Vous 
pouvez changer de camera quand vous le 
souhaitez. Pour en revenir aux equipes 
qui tomposent la grande famille de Fifa 
soccer, vous devez savoir que cinquante 
equipes nationales attendent vos ordres 
pour en decoudre dans le superbe stade 
d'Eledronic Arts qui n'a rien a voir avec le 
terrain etrique de Fifa premier du genre. . . 



Voyons grand 

lei on serait piutot dans I'enceinte du Nou 
Camp oil joue !e FC Barcelone, de San 
Siro temple du Milan AC ou pourquoi pas 
de notre nouveau Grand Stade {encore in- 
visible). Chaque equipe dispose de cri- 
teres donnes par les programmeurs d'EA 
Sports en fonction des resultats reels des 
vraies equipes. ParexempleJ'Aflemagne, 
leflresil, L'italie, la Hollande, ('Argentine 



sont les formations les plus perform antes. 
Leurs joueurs sont plus rapides, plus en- 
durants, plus techniques que d'autres 
pays. Nos bleus a nous, malgre leurs de- 
boires durant les qualifications et leurs re- 
sultats en dents de srie sont quand meme 
bien notes I Sympa E.A. ! Au niveau du 
jeu, deux possibilites. Soit vous jouez en 
mode arcade (les joueurs ne se fatiguent 
jamais), soit vous jouez en mode simula- 
tion (la iangue pend rapidement I). Tant 
que vous etes inexperimente, n'hesitez 
pas a utiliser le niveau arcade qui pose 
vraiment moins de problemes et de maux 
de tete d'autant plus que vous pouvez en 
plus activeroudesactivercertaines regies. 
Mais attention, Fifa est une simulation et 
ne jouer qu'en mode arcade serait un cri- 
me ! Passons maintenant a la competi- 
tion. Comme d'habitude, le traditionnel 
match amical vous permet de vous en- 
trainer, puis viennent les matchs de cham- 
pionnat et la Coupe du Monde. Les 
matchs amicaux permettenl de jouer une 
simple petite partie avec deux equipes de 
votre choix. A la redac, on a tout de suite 
tente un Bresil-ltalie, comme ca pour voir ! 
Les matchs de championnat, plus serieux, 
vous donnent la possibility de jouer un 
championnat international. Un peu a la fa- 
con d'un match de Premiere Division revu 
et corrige par des equipes nationales. 
Dans ce mode, chaque equipe joue centre 
toutes les autres en matches allers et re 
tours. EA vous a meme concede un mode 
tournoi dans lequel vous prenez en main 
la destinee de huit equipes 1 Vous pouvez 




possession de la balle. 



a vantpour pren dre 



fJ33 
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CONFIGURATIONS 




Ces quatre panneaux d'op- 
tions vous pet mettent de 
revoir completement votre 
jeu. Le nombre de combi- 
naisons est enorme et 
meme les plus diff iciles 
d'entre vous trouveront une 
strategic qui leur convien- 
dra, j'en suis sur ! 





SHUSH Mil IONS 



Na Name — 

, IfljL 6 Rlcerdo Santar 
'";•$ Cnrlco Moes*r 
I ". '.;,B ,D LbleSilva 



No.- Nam* <-. 
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Toujours plus d'action 
pour votre PC ! 

PC Disquettes 

avec MOKTAR 

16 niveaux, 40 monstres 

differents et des centaines de 

pieges I 

Un Hit des jeux de plate-forme. 




En kiosque, 
64 F 

ou disponible par <orrespcmdance 

aupresde 

PRESSIMAGS, Hors-Series, 5/7 roe 

Raspail 93100 MONTCEUIL 



Nom ■- 

Prenom:.. — 

Adressc: ■■--■ 

CP: VILLE: 

PC Disquettes / MOKTAR 

Reqlement uniquement par Cheque ou 
Marctal libelle a 1'ordre Oe PRESSlMAGE. 



TEST FIFA International Soccer 




A Pour les corners (camme pour les touches), vous disposez du mode "viseur- 
receveur" qui vous permetde designer deux points de chute pour votre balle. 
Ceproc6d& se revele tres efficace contra des adversaires humains. 



A Le gardien vient dere~aliser un exploit en arretant cette balle sous le regard 
medus6 du joueur bleu. Un pen d'entrainement se revele necessaire pour 
apprendre a stopper les frappes. 



ensuite commencer a jouer. . . 
Le coup d'envoi est siffle, les joueurs 
s'agitent sur le terrain. Les longues 
passes ajustees sont I'atout du Bresil 
(mes adversaires), mais le jeu de defen- 
se des Allemands (mon equipe) et mon 
brio les laissent pantois. Mon equipe tar- 
de a passer a I'attaque : mon milieu de 
terrain n'assure pas trap aujourd'hui ! 
Qu'a cela ne tienne, une reconfiguration 
tactique s'impose, Le menu rj'options 
permet de changer les combinaisons tac- 
tiques pendant le match. Je redescends 
un peu I'attaque pour que les milieux 
aient plus de facilite a les trouver. Je 

pourraisaussidemanderaux joueurs de 
tout axer sur 1'attaque, mais c'est risque 
en cas de contre-attaque des bresi- 
Itens. . . Si le cceur vous en dit, vous pou- 
vez meme effectuer des remplacements. 
Le profii de mon equipe a change et I'at- 
taque est plus ordonnee... Un demes 
avants a reussi a passer la defense et se 
prepare a centrer. fl centre ! La balle sur- 
vofe la surface de reparation oil se trou- 
vent (a plupart des attaquants allemands 
et tous les defenseurs au maillot or. Deux 
joueurs sautent pour intercepter la balle ; 
une tete puissante de mon avant prajet- 



te le ballon dans la lucame droite de I'ad- 
versaire. Le gardien tente un sauvetage 
in extremis mais il I'a dans le baba. Le 
ballon est au fond ! C'est le but ! Une 
magnifique action qui merite d'etre revue 
au ralenti ! On savoure chaque image 
dans un mode replay tres ergonomique 
et parfaitement realise {avec change- 
ment de camera et tout et tout. . .}. De 



plus, chaque mi-temps est I'occasion de 
visionner une sequence video d'une ac- 
tion de but de I'une des phases finales de 
I'une des Coupes du Monde de football. 
Par exemple : le premier but de I'ltaiie 
centre le Bresil de Pele en finale du Mun- 
dial de 1 970 au Mexique ou le but de Mi- 
chel Platini contre I'ltaiie toujours au 
Mexique mais en 1 986. Vous I'avez com- 



pris Fifa International Soccer sur 3D0 est 
sans aucun doute possible I'ultime jeu de 
foot disponible sur console. Alors faites 
vous plaisir en vous procurant un exem- 
plaire et meme une 3DO, puisqu'une 
bonne panoplie de jeux s'installe actuel- 
lement avec des CD comme Road Rash. 
Bon match eta plus tard. ■ 

Tommy 





A Dans Fifa, les baskets sont plus 
visibles que I'extraterrestre. 



A Parfois les joueurs s'emportent et des fautes se produisent... Certaines 
plus violentes que d'autres. Ce joueur bresilien en fait la penible experience 

L'avis de Tommy 

J'ai carrement craque. FIFA Soccer 95 
s'adresse a tous les fans de foot qui aiment 
jouer avec des joueurs aux gestes tech- 
niques tres realistes ! Un autre point 
sublime du jeu : la possibility de jouer a six 
en meme temps. La. ca devient carrement 
le delire et on peut rester scotche dix 
heures d'affile. Prendre en main la destinee du Milan AC, de 
Barcelone, de I'OM ou de Manchester United dans ces condi- 
tions, avouons-le : c'est le pied ! 




Versions : PC Amiga, PC CD Rort 
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NOCTROPOUS 

Heros malgre lui? 



Le monde du jeu 
d'aventure est 
en pleine 
ebullition, 
integrant 
desormais des 
elements plus 
adultes. 
Privilegiant 
I'ambiance et 
I'originalite du 
theme, 

Electronic Arts 
propose une 
aventure inedite 
pour les 
amateurs de 
Comics et de 
Batman. 




A Plusietirs 6D sonf integrees 
au jeu, pour presenter les moments 
importants dujeu. Elles sont 
excellentes, dormant une reette 
ambiance a cejeu oppressant '. 




Cette fois-ci, Brent Erikson, 
ayant deja travaiHe sur Martian 
Memorandum chez Access 
Software, se passionne pour un 
nouveau sujet, avec un jeu qui rappelle- 
ra de bons souvenirs aux fans de Blood- 
net. Passionne de Comics americains de 
la nouvelle generation (Dark Horse, 
frank Miller, etc.), ii plebiscite aliegre- 
ment un avenir sinistre, peuple de super 
heros pas vraiment gentils et de super vi- 
lains carrement infames. 

Geoese dun heros 

Simple bouquiniste de cette fin de XXeme 
Steele, vous aussi fans de Comics et plus 
specialement de Darksheer et de sa par- 
tenaire Stiletto, defenseur de la ville de 



Noctropolis, equivalent de Gotham City 
pour notre chauve-souris humaine. Ce din 
d'ceil a Batman et a Catwoman n'est 
qu'un simple exemple des nombreuses re- 




ACetic 

les commandes necessaires 3i 

joueurpour linir lejeu. 



[B3 
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n'euse porte apparaft 
isportei- dans ia realite 



de Noctropolis. 

ferences aii monde des Comics. Vous de- 
couvrez done avec horreur le dernier epi- 
sode de la saga, votre heros prenant une 
reiraite prematuree. Une nouvelle surpri- 
se vous attend alors avec une edition spe- 
ciale, dans laquelle un groupe de supervi- 
lains en profile pour envahir Noctropolis. 
Vous vous retrouvez soudainement tele- 
porte dans le monde de vos bandes dessi- 



nees. II vous incombe done de re- 
prendre le flambeau et de devenir le 
nouveau Darksheer ! 
Malheureusement pour vous, votre ar-., 
rivee n'est pas vraiment passee in- 
apercue et les forces demoniaques 
vont rapidement vous causer quelques 
soucis. A vous de retrouver des allies, 
en commencant par Stiletto, une jeu- 
ne femme tonique, aux formes tres 
epanouies. Vous devrez done eliminer 
un a un les sbires de Flux, maitre de la 
confrerie des mechants, pourfinale- 
ment eliminerce dernier. 



L'interface est un peu lourde, puis- 
qu'en diquant sur le bouton droit, 
vous acceder aux diverses com- 
mandes. En revanche, vous avez droit 
a autant de sauvegardes que vous 
voulez ! L'utilisation d'un objet susci- 
te automatiquement une action, sans 





que vous ayez besoin de reflechir quinze ans. 
Si vous n'utiiisez pas le bon, il ne se passe rien. 
Le plus important sera bien sur les dialogues, 
avec pres de 60 minutes de videos compres- 
sees sur le CD. Il faut avouer que ia fenetre est 
vraiment petite, mais grace a la haute resolu- 




MBC MULTIMEDIA 



Des prix compresses! 



Noire deporfemen! lecteurs CD ROM, < 



Vous n'avez encore ni carte son, ni lecteur de CD ROM ? 




UN SON SUPER CANON 

Upgrade 




759 F„ 



CARTE REH. 
MAGIC LITE 

de Sigma Designs 

PourreliresurPCdesjeux 
videos compresses MPEG 

2299 Fm- 



■aines de jeux video, consoles, educatifs, encyclopedie 
bundles, lecteurs CD ROM, CD-I, cartes audio,... 

POUR COMMANDER : Par minitel 36 1 6 U$R*MBC ou 
Telephone a Camille 11 |F f.f K kkkb\ ?/7 ' de7hd23h ' 



TEST Noctropolis 




tion, on obtient tout de meme un serieux 
plus par rapport aux jeux dassiques. Un 
□on conseii : sauvegardez la partteavant 
toute discussion, car ceiles-ci se revelent 
souvent longues et complexes, et parfois 
illogiques ! Quoiqu'il en soit, toutes ces 
scenes sont superbes, bien faites 
tout des vorx qui devraient apporter une 
dimension cinematographique appre- 

Noctropolis : 

Wife de violence 

ei de sexe 

ciable. Pour le reste, les discussions s'en- 
chatnent si vous posez les bonnes ques- 
tions, vous dormant des indices pour alier 
dans de nouveaux endroits ou pour pou- 
voir interroger vos relations sur de nou- 
veaux noms. 

L'interetde Noctropolis tient essentielle- 
ment au theme aborde et au style adopte. 
Tout deux sont ires originaux, avec pour 
une fois un jeu que I'on peut qualifier 
d'adulte ! De nombreuses creatures tres 
legerement habillees croiseront votre che- 




min et vos regards, mais vous aurez droit 
aussi a des scenes violentes (Tophat man- 
geant le crane d'un bebe, expiosant un la- 
pin sur le sol...). 

L'aventure reste malbeureusement 
classique dans son deroulement, 
avec une succession de decouvertes 
d'objets, necessitant une bonne uti- 
lisation pour trouver un nouvel endroit. 
Eile n'est d'ailleurs pas tres compli- 
quee, assez peu d'objets pouvant etre 
utilises, mais il faudra faire tres atten- 
tion pour ne pas passer a cote d'un 



element important. En effet, la richesse et 

I'overdose de details ont ete utilisees au 

maximum par les graphistes, avec des 

ecrans superbes, parfois trap charges. 

(fe qui rend la perception d'objets es- 

sentielstreshasardeuse. 

Du cote des critiques, on peut regretter 

le nombre de possibility de jeu, qui 

rend l'aventure un peu monotone. 

D'autre part, les animations des per- 

sonnages ne sont pas toujours tres 

realistes. ■ 

Didier Latil 



Animation IS 

Duree de vie 1 S 



■ Lasgraonium.es. 

■ Les incrustations videos. 

■ L'atmo sphere -Comics-. 

■ LesB. 



L'auis de Didier 

Malgre une approche un peu vieillotte du 

fait de son interface et son principe de jeu, 

Noctropolis plonge cependant le joueur 

dans une atmosphere tres oppressante, 

surtout grace a ses graphismes et a son 

ambiance sonore globalement reussis. 

Violent et avec quelques scenes chaudes, il 

pourrait choquer les plus jeunes, mais il prouve que I'on peut 

aussi faire des jeux pour un public plus mur !Le scenario bien que 

tres etrange reste, heias, un peu trap lineaire. 
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Sur le S6.70. 14. 36. Nous vaus propose n S CHAQUE SENUUNE une select de 1 5 NOUVEAUX programmes P»PCi*ANSMUMaMHM 
Pour les recevoir. cW TBES SIMPLE pas d'argent a envoyer. Pas de firage ou sort, ll vous suffit d'appelerjaar tetephorte Isons WHgOtt* 
telephone le programme que vous dgsirez recevoir, I nriquer vo s coordonnees. et vt 



a le programme dials', par la poste SOUS 43H. 



Gagnez tres facilement une 3DO en quelques minutes sur le 3615 3DO 

ou par telephone au 36.70.36.79 

iois-ci decouvrez des tas de nouveaux sharewares pour AMIGA et toujours beaucoup de nouveautes 
sharpwarps Dour PC a recevoir sur simple demande sur le 36.27.77./U. ^ , , „ . . 

frlnsformez votre PC 386 en 486 a partir de 690 f rs !(lnstallation, Deplacement sur Paris, et 
Bieces compri| I Appelez nous vite pour plus de details sur cette offre excepJipnneMe ! 
Tres nombreux CD ROM (jeux, utilitaires, simulateurs de vols, educatifs, encyclopedies, CD ROM X) 
a partir de 99 frs sur le 36^27.77.70 par mimtel !!! , I „ 7 ,, n „n.»fi,»H. 

Pour vendre rapidement votre Micro-ordinateur connectez vous sur le 36.27.77.70 une onre ae 

\frai<?rprhprchlz un PC d'occasiori, appelez nous vite pour connaitre nos nombreuses offres. 
D^Suvrez sur Minitel des divines di super nouveautes pour PC et AMIGA a pnx exceptionnels! 
GRATUIT ! Un CD ROM avec plusieurs demos iouables comprenant LBA., MA.? 1 ?., CARPET, SYSTEM 
SHOCK, WING COMMANDER 3 etcT.. pour les 200 premiers connects sur le minitel 36,27.77.70. 

NOUVtAU, Des dizaines de supers compilations sharewares (jeux, utilitaires, aduftes...etc) a r ecevoir gratuitemen t/ 

DES PRIX ENCORE PLUS BAS SUR MINITEL 

" fc ** ACCESSOIRES DIVERS 



Achetez enfin vos ieux moins chers, grace an Minitel. Tous les prix affiches ci-dessous sont 

Ssivement valab Is pour les commanSes eflectuees par Minitel au 36 27 J7.70 Vous y trouverg 

igaement des centaines d'autres jeux, des consoles, des ordinateurs des accessoires ; a des pr x l „,„ MAMTSJETD . ENC „ EI60cp8 

;?aimenlexceptionnels.Elsi vous nelrouvez pas leieuqueyous recherchez.con actez nous Jns l a g^^coi IX aT,Sl« 

rubrique ' ecrivez nous " du 36.27.77.70. et nos specialises feront le maximum pour vous 'eproposer ;j YST1 , 

rapidement au meilleur prix. Vous pouvez egalement commander par teleplione a *sprix partois J0VSTV 

moins avantageux, maisfeujours tres interessants. en appelant nos conseillers au (1 ) 45.60.71 50. De „ Dls0UETTES ,-, , 

plus iusquau 31 decembre 1994, pour toutecommandedeieuouperiphenque pour P^. passeepar HAUT s parleurs 

Minitel sur le 36.27.77.70, nous vous citrons un leu surprise . Ce leu d ac for tres ce lebre voi « « 

envoye en meme temps que votre oommande I IVRAISQH SOUS 7 JOURS MAXIMUM 



M DOUBLE WESSE S' 



VIERGES PRE-FORWATTEES 



rise Ce ieu daclion tres celebre. vous sera lecteur 
■■'- 7. IQ URS MAXIMUM 

36.27.77 70 et au 45.80.71 .50) 



PC 



NOVASTORM 
EXCTATICA 
CANNON FOODI 



CD ROM X 

PINK LADV VIDEO 

TABOO 94 VIDEO 

ORIENTAL HOT NIGHT 2 

LATRAVIATA 

SAKURA 

MEN'S CLU8 VIDEO 

INSATIABLE WOMAN 



AMIGA 

SIM CITY DELUXE 
BRIAN THE LION AH 
TOTAL CARNAGE A' 
BENEFACTOR 



RECEVEZ DES JEUX 

En accumulant des points fidelites. 

Chaque commande effectuee par minitel au 
36.27.77.70 vous donne droit a des points 
fidelites. En les accumulant. vaus pourrez 
recevoir gratuitement et tres rapidement. les 
jeux. cartouches et consoles de votre choix. 

MIEUX ENCORE ! 

Vous pouvez meme accumuler suffisam- 
ment de points fidelites SANS rien nous 
acheter. mais en repondant simplement et 
autant de fois que vous le desirez a nos 
sondages par minitel sur le 36.27.77.70. 
Pour plus d' informations sur les points 
fidelites, consultez vite le 36.27.77.70 ou 
appellez nos conseillers au {1)45.80.71.50 



TEL: (1)45.80.71.50 

De 14h30a20h00 



d'acris DIRECT 
.TKL II vous sulTrl d* 
noiii;. el ifiipjuiviv -~:iir l.i 
I. NL' PAS FAIR!' I I- Hi. 



Les Configurations Multimedia 

386 SX- 40 386 DX- 40 486 DX- 33 VLB 



NE PAYEZ PLUS LES 
SHAREWARES 

Saviez-vous que les sharewares et les 
freewares doivent etre mis a votre disposition 
gratuitement ? Et ce n'est qu'apres avoir teste 
le shareware, que vous pouvez decider, si vous 
le desirez, de payer directement son auteur. 
Sur le 36.27.77.70. pas d'argent a envoyer, pas 
de longues et couteuses heures de 
telechargement pour recevoir ces programmes. 
II vous suftit juste de choisir les sharewares et 
les freewares que vous desirez parmis les 
plusieurs centaines de programmes 
disponibles sur le 36.27.77.70 : jeux, utilitaires 
dos ou windows, graphismes, tres nombreux 
utilitaires pour DOOM, programmes pour finir 
des centaines de jeux (vies infinies, amies 
illimitees, etc.). images ou animations pour 
adultes, etc.), puis d'indiquer vos 
coordonnees. et vous les recevrez par la poste 
sous 48H. Et si vous ne trouvez pas le 
programme qui vous interesse, mettez nous un 
mot dans la rubrique "ecrivez nous" du minitel, 
et nous ferans tout pour vous le trouver. 



486 DX2- 66 VLB 486 DX2-80 VLB H 

BOrriEflM'JL! l.-li.lllA-VOL.IMI—! 
i;.\. ' -r.Ri !.,riS i-JTEGRES 



CartB Super VGA Tt 



Lecteur de CD ROM SONY Dbt Vlt Lecteur de CD ROM SONY 
Carte son 16 BITS Mulli CD Carte son 16 BITS mulll CI 

4990 Frs 5690 Frs 

EN CAOEAU, TOUTES LES CONFIGURATIONS SONT LIVREES AVEC M 



ur Super VGA COULEUR 0. 



7590 Frs 



;r VGA COULEE n ; 



l.r-a'eu: ?■■ V2- 1.44 Mo 
Carle conlroleur IDE VLB 
■■.:,-■: it- ?.,oer VGA I Mo Accelsialrice 

Mji-,:i, ir -..:.».:' VGAi.G'JLEURO.ZS 

Clavier 1t» touches Blanche 
I L ocii='jr de CD ROM SONY Dbl Vlt 
Carte son 16 BITS multl CD 

9490 Frs 

US COMMANDEZ PAR MINITEL SUR LE 
. :, i .■.<!< r.L : I "SCONCEFNANT LES CONFIGURATIONS. 

PRIX POUVANT BAISSER A TOUT MOMENT APPELLEZ 



8290 Frs 



j CONFIGURATIONS aum t ,.n^ LJ -.^- ■,.- — - — ■ - ■-- - t.v™ c11 

i~rilVnFFRONSPLUSDE 100 MO DE JEUX N'HESITEZ PAS A APPELER NOS CONSEILLERS 

Achetez vendez echangez avec les petites annonces du 36.27.77.70 



'-■■■'■■•■'■■■><--*;u>-< 
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TEST 



w Uispomble 




®g 



Un jeu extremement prof ond 



Dynamix nous 

serf une 

antepenultieme 

simulation 

historico- 

subaquatique. 

Un soft qui sent 

bon ia sueur 

aigre de sous- 

mariniers 

teutons. 



Je n'en ai jamais reve, Dynamix !'a 
fait quand meme : une simula- 
tion de sous-marin en Mer du 
Nord. Immediatement vous cla- 
mez : «ouah les mecs, ils nous sortent une 
simulation de sous-marin alorsque depuis 
Silent Service stir 520ST elles se sont mul- 
tipiiees comme les boutons d'acne sur le 
front de ma petite soeur. Ils ont surement 
renouvele completement le concept, ca 
doit etre bourre de trues geniaux, gran- 
dioses, innovants, magiques, sublimes... » 
Oh ! Oh ! Calme-toi ami lecteur ! Tu ne me 
lacilites pas la tache, je risque de te dece- 
voir... Mais commencons par le com- 
mencement. Premier contact avec le soft : 
la doc. Elle se presente sous la formed'un 
pave spiraie de deux cents pages regrou- 
pant une premiere partie afaits de guer- 
rea sur le controte des mers pendant la se- 
conde guerre mondiale, les tactiques uti- 
Usees, les heros de guerre, etc. Bref, une 





/k Tous les parametres sont 



doc bien fouillee avec de zoulies photos 
en noir et blanc et, bien sur, une seconde 
partie «commentjouer». Pour accompa- 
gner le tout, une carte a I'esthetique tou- 
ts militaire indispensable pour localiser ses 
missions. Comme d'habitude, vous ne li- 
sez la doc que pour installer le jeu et vous 

Beethoven 
a plein iube 

lancez le programme. Apres une presen- 
tation reduite a sa plus simple expression, 
vous vous retrouvez devant pratiquement 
les memes menus qui ont fait les beaux 
jours d'Aces over Europe (combats aeriens 
pendant la seconde guerre mondiale). 
Vous pouvez fatre defiler les batiments ad- 
verses sous tous les angles, effectuer des 
s rapides ou vous lancer dans une 



reste plus qu'a cracher 



carriere d'officier, avec promotions, me- 
dailles, poires et scoubidous a la clef. 
Deja une surprise. Contrairement a Aces 
over Europe, vous ne pouvez incarner 
qu'un officier allemand aux bottes soi- 
gneusement polies et au rictus soumois. 
Pour resumer : un vilain-pas-beau. Si les 
mots «reunification» ou «Europe» vous 
font courir a votre abri anti-atomique, 
('identification a notre vaillant heros s'an- 
nonce difficile. D'autant que votre equi- 
page va hurler en ailemand dans les 
trorfipes d'Eustache a longueur de temps 
(I'option «pitie, faites que mon equipage 
parie anglaisn reduira partiellement votre 
martyr). Une fois lance dans une mission, 
vous vous retrouvez dans le «quartier ge- 
nerals d'un sous-marin. On en distingue 
trois types differents. La, vous pouvez re- 
garder au periscope pour torpiller les ba- 
timents allies, monter sur le pont pour uti- 
liservosjumellestoutesneuves, consul ter 



A Navire 
torpilletancee... 

des indicateurs (profondeur, vitesse, di- 
rection, reserves en fuel, electricite, oxy- 
gene), agir en consequence, interroger vos 
subalternes avec mepris, obtenir un etat 
des avaries, choisir vous-meme la mu- 
sique qui sera diffusee dans tout le sous- 
marin (et risquer une mutinerie) et surtout 
consulter la carte. Je dis «surtout» parce 
que vous allez passer 80 % de votre temps 
a I'utiliser pour vous deplacer, reperer des 
navires ennemis, manoeuvrer, etc. 

100% teuton 

Heureusement Interface est bien concue : 
zoom a volonte, passage d'une vue locale 
a une vue mondiale avec possibility de pa- 
rameter facilementun parcours (I'equiva- 
lentdupiloteautomatique), Identification 
des navires adverses par targeting avec 
maintien du ciblage quand vous passez au 
periscope. Tout a ete fait pour faciliter la 
vie du joueur. Vous pouvez meme accele- 
rer le temps pour arriver plus vite sur votre 
cible et eviter un engourdissement de votre 
intellect, deja plutrjt ForestGumpien que 
Karpovien. C'est bien. Mais il y a un hie. . , 
Un joueur invetere presente souvent des 
symptomes qui lui interdisent d'integrer le 
corps diplomatique : il va a I'essentiel. Va- 
t-il monter tranquiilement sur le pont pour 
voir les bateaux a la jumelle avant de re- 
descendre mollement vers le periscope 
non sans avoir fait une visite d'inspedion 
a ses chers lance-torpilles ? Non ! L'essen- 








tiel etant de detruire le maximum de na- 
vires ennemis, ce cuistre, ne connaissant 
rien a I'art, si subtil, de la guerre va jongler 
entre la touche F5 (carte) et la touche F2 
(periscope option totpille) en ponctuant le 
tout d' accelerations/decelerations du 
temps. Finalement, il risque de se lasser et 
s'il est encore scolarise, de retourner a ses 
etudes. Triste sort que personne ne lui sou- 
haite (hormis ses parents). 

Rigueur et reflexion 

En fait, le seul reproche que I'on puisse fai- 
re a cette simulation de sous-marin est jus- 
tement d'en etre une. Le theme de depart 
impose une gestion des evenements qui se 
realise rarement dans I'urgence, d'oii une 
certaine absence de rythme. Des lors, si 
vous avez aime I'implication dans les com- 
bats aeriens d'Aces over Europe (surmor- 
talitede joysticks, pave numerique en ber- 
ne), vous avez peu de chance de flasher de- 
vant la dimension tech nico-cereb rale de 
Aces of Deep, ses tactiques elaborees, sa 
gestion toute a la souris et au clavier, Mais 
je parie ici du joueur de base, mal degros- 
si, comme moi. Si vous etes accroc de si- 
mulations militaires aqueuses, vous pour- 
rez vivre des moments inoubliables, reali- 
ser de veritables voyages au long cours, pa- 
rametrer votre navigation au millipoil pres, 
scruter la mer sur le pont en sentant les em- 
bruns parcourir votre visage dans les 
moindre5 recoins (Ndlr : Eric, quand il y est, 
il y est I), diffuser la Seme de Beethoven a 
plein tube dans votre sous-marin . . . En 
combat, alors que les grenades marines 
eclateront autour de vous, vous pourrez se- 
lectionner consciencieusement le modele 
de vos torpilles, choisir une musique plus 
martiale et meme suivre une torpille dans 
sa course comme si vous y etiez, a la ma- 
niere du Baron de Munchhausen ou plus 
prosai'quement facpn «guerre chirurgica- 
(e» (modele depose US). Bref, malgre 
quelques lourdeurs inherentes a ce type de 
jeu, ce soft vaut le detour. Pas revolution- 
naire mais bien realise : grand nombre de 
missions, realisme parametrable, ergono- 
mie sans faille, graphismes corrects, ani- 
mations et sons realistes meme si ces der- 
niers restent en nombre limite (silence des 



J'avais espere une explosion de satisfaction 
avecAces of the Deep etje m'attendais a ce 
que mon pauvre esprit s'ouvre a un nouveau 
genre. En guise d'explosion, je me suis plu- 
tot retrouve face a un petard mouille. 
Pourtant bien concu dans son genre, le pro- 
duit n'a pas reussi a completement capter 
mon interet. Reste que si vous ne deviez avoir qu'une seule simu- 
lation de sous-marin, ce serait probablement ceile-la, ne serait- 
ce que par I'ambiance qui s'en degage... 



L'avis de Laurent 

Je ne suis pas d'accord avec Eric . II y long- 
temps qu'un jeu ne m'avait pas autant accro- 
che. J'ai vecu des missions quim'ont scotche 
devant mon ecran pendant des heures qui 
m'ont paru etre des minutes. L'ambiance est 
extraordinaire, par exempte on entend les 
craquements de la cogue en profondeur et la 
vision de la mer demeure tres realiste. Les nouveautes sont nom- 
breuses et Aces Of The Deep n'a pas plus a voir avec SSII qu'un 
shoot avec un autre. Pour moi, c'est lejeu de I'annee ! 
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Apres les 
versions PC- 
Disquette 
(sans video) 
et 3DO (en 
anglais), 
Crystal 
Dynamics 
presente The 
Horde CD-Rom, 
une 

superproduction 
toute en 
francais : de 
I'intrigue, de la 
violence, de 
I'humour... 
Bientot sur vos 
ecrans. 
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Once upon a time. . . Non ! En 
francais dans le texte : il 
etait unefois un damoiseau 
nomme Chauncey. Celui-ci 
travaillait comme domestique a la cour du 
Roi Winthrop. A I'occasion d'un banquet, 
le Roi, aussi glouton que les hordes de vo- 
races qu'il a combattu jadis, s'etrangle 
avec un os de poulet Heureusement, 
Chauncey arrive a temps et sauve son 
bien-aime souverain. En recompense, ce 
dernier lui octroie une terre qu'il devra fai- 
re prosperer. Et prateger des hordes de vo- 
races qui, a chaque fin de saison, viennent 
piller le village. Crocus Mielor, le machia- 
velique grand chancelier, ne lui facilitera 
pas la tache. II exige chaque annee des im- 
pots plus iourds que ceuxd'hier, mais bien 
moins que ceuxde demain, Voici plante le 
decor d'un jeu genialissime, dans lequel 
vous incamerez bien evidemment Chaun- 
cey, j'ai nomme : la Horde. Tout d'abord 
les sequences videos : le soft commence 
avec une intro de dix minutes relatant les 
evenements decrits plus haul Ensuite le 



A. It BWtt CfM 



jeu est largement pondue de sequences 
hilarantes : apparitions du Roi familier-de- 
bonnaire, interventions du Chancelier, me- 
chant et pueril, revendications mena- 
cantes ou suppliantes des voraces (refe- 
rence aux Gremlins), « informations™ du 
journaliste de FNM (television locale). Tout 
est en francais et c'est souvent a se dechi- 
rer les commissures. Une fois que le Chan- 
celier vous a remis vos litres de noblesse, 
done de proprietes (avec sa ubenedic- 
tion») d une carte au graphisme superbe 
scrolle lentement vers vos terres. Votre ri- 
dicule petit village (trois cahutes) apparaTt 
alofs en perspective diagonale plein ecran 
avec des cases enormes (pour ceux qui ont 
frequente Sim City ou PowerMonger). Les 
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paysans se deplacent, les oiseaux et les 
papillons volettent, les plantations pous- 
sent, ca bouge de partout et c'est beau. 
Vous entrez dans une phase economique 
et defensive. 

My kingdom for une vache. 

Au depart, vous disposez de peu de cou- 
ronnes (la monnaie locale). Vous allez de- 
voir deboiser pour remplir les caisses et 
vous acheter des vaches, creuser le sol 
pour irriguer vos terres, planter des arbris- 
seaux (1 couronne quand vous plantez, 5 
couronnes quand vous coupez un an plus 
tard, juteux !). Vous pouvez aussi installer 
des protections : barrieres et pieges. Cela 

N'hesiiezptts 

apovrfendre 

fes voraces 

n'arretera pas les voraces, mais ca les cal- 
mera, Tous ces choix se font a partir d'une 
petite boite en bas a gauche de C ecran. 
Vous les installez ensuite, soit directement 
sur I'ecran «vue rapprocheeii, soft sur une 
carte aerienne de vos terres. A gauche de 
cette boite, un icone de ta saison (un soleil 
pour I'ete, une feuille pour Tautomne. . .) 
et un sablier. Car au bout de deux minutes, 
temps reel, des hurlements retentissent et 
une horde de voraces se precipitent sur 
votre village en quete de quelque nourri- 
ture. Vous passez alors en mode combat 
Tepee pourfendeuse a la main. Mats, ob- 
servons tout d'abord le comportement de 



Le gros, le truand et le naif 





ces charmants monstres : ils sautillent a la 
maniere du petit chaperon rouge allant 
diez sa grand-mere. Pourtant, comme ils 
ont de grandes dents ! Graumph, slurp ! 
Apres avoir detruit barrieres et maisons, ils 
devorent tout ce qu'ils rencontrent : 
arbres, villageois, vaches, oiseaux, plan- 
tations. Autant de revenus en moins pour 
la prochaine saison ! II va falloir com- 
battre : toumoie ma vaiilante epee I Blout- 
ch ! Ils explosent au premier coup, laissant 
sur le sol un amas sanglant sur lit de ver- 
dure avec son coulis de cervelie (recette du 
chef). Quelqu'un crie «a l'aide», et je vois 
un paysan combattre un vorace (un nua- 
ge de mouvements comme dans les car- 
toons). II n'a aucune chance. Deja le vora- 
ce se frotte le ventre de contentement. 
J'interviens. 11 se repand en excuses et en 
morceaux de bidoche. Le paysan se re- 
trouve sur le sol entoure d'une nuee 
d'etoiles. 

L'eclate totale ! 

Plus loin, un autre villageois. . . trap tard ! 
Le vorace rote de facpn degueulasse. Quel 
manque de savoir-vivre I Je l'eclate. Argh I 
J'entends une vache qui meugle plus loin. 
Je n'ai pas oublie que ma mere adoptive 
est un bovide (veridique !) et j'accoure. 
C'est un vorace-piranha. je le derange en 
pleine phase de digestion. Splaoutch ! Jus- 
te a temps, la vache se retrouve assise la 
langue pendante. Elle s'en remettra. Un 
coup d'ceil a mon compteur de monstres. 
II en reste un. Mais oil ? Au loin, des bruits 
de destruction. Je passe en vue aerienne : 
il est la I Retourau terrain. Zut des pierres 
ralentissent ma progression. Une maison 
est deja en ruine et il en attaque deja une 
autre. J'interviens, je tournoie deux fois 
dans le vide et suis pris de vertiges. II en 
profite pour me molester, je suis projete en 



arriere et des cceurs s'evadent de mon per- 
sonnage. Quelques points de vie en moins. 
Meme pas mal I Tiens bourn ! Repos. Le 
bilan de la saison apparalt : ce que me rap- 
portent les vadies et les cultures (non sac- 
cagees), les impots auxquels je dois me 
preparer. Ensuite, nouvelle saison, nou- 
veaux investissements. . . En attendant le 
retour de la horde. A la fin de I'annee, je 
paye mes impots. S'il manque une seule 
couronne, Mielor se fera un ptaisir de me 
conduire dans mes nouveaux apparte- 
ments : une geole oil je croupirai jusqu'a 
la fin de mes jours. Autres facons de quit- 
ter mon role de preux chevalier : la mort 
bien sur, mais aussi la destruction totale 
de mon village. Dansce cas, je serai convie 
par le Roi a reprendre mes anciennes at- 
tributions ; domestique. 

La gloire sinon rien ! 

Si je refuse la mort ou n'accepte pas ma 
disgrace, je pourrai toujours reprendre une 
sauvegarde. Au bout de quelques annees 
sur une meme terre, le Roi, satisfaltde mon 
travail, m'enverra «assainir» une autre re- 
gion. Le climat et le sol ne seront pas les 
memes. Je dewai alors repenser ma stra- 
tegie de deveioppementeconomique. J'au- 
rai aussi la satisfaction d'eclater de nou- 



L'avis d'Eric 



veaux monstres plus costauds. Heureuse- 
ment, moi aussi je deviens plus puissant. 
En fin d'annee, mes points de vie augmen- 
tent et je peux m'acheter plein de trues 
avec mes petites economies : bague de te- 
lekinesie, bottes de vftesse, carcasses fai- 
sandees pour attirer les voraces, bombes, 
contrats de chevaliers ou d' archers pour 
defendre mon village, etc. Je peux meme 
avoir recours aux services d'un Dragon a la 
puissance et a ['imprecision redoutable 
(toutes mes vaches malencontreusement 
transforniees en mechoui) ! Mais attention, 
je n'achete que ledroit d'utiliser ces objets 
ou services. II faudra banquet a chaque uti- 
lisation. Ce soft est completement jubila- 



toire, simple de manipulation mais parfai- 
tement dose entre gestion economico- 
guerriere et baston. En plus, outre les se- 
quences videos poilantes, il est truffe de de- 
tails BD-gore hilarants dont je vous laisse 
la surprise. Les graphismes, les animations, 
les sons, la musique (tous de tres bonne 
facture), collent parfaitement avec sa di- 
mension «Robin Hood au pays des Grem- 
linsii. D'ailleurs, cela fait une semaine que 
j'y joue, sans dormir ni manger. Depuis 
quelques temps, le telephone sonne sans 
arret Je ne reponds pas. Des voix inquietes 
chuchotent maintenant derriere la porte. 
D'un moment a 1'autre, ils vont m'arracher 
de mon ecran. Mais jeneveux pas. ..jene 
veux pas 1 ■ 

Eric Ernaux 




A Un vorace s'esl noyo. 

Ses pet its csmarades peuvent 

desormais lui marcher dessus. 



m 





Matin, queljeu ! Drole, prenant et d'une fini- 

tion impeccable, les concepteurs se sont 

clairement fait plaisir en le realisant, et 

nous font plaisir dans la foulee. Tout y est, 

et le dosage entre strategie et action est un 

des meilleurs qu'il m'ait eti donne" de voir. 

Nlerci, Cristal Dynamics ! J'attends voire 

prochain soft avec I'impatience gloutonne d'un vorace en hiver. 

En plus, quand un jeu est tout francais, y compris les seines 

videos, on ne peut qu'applaudir des deux mains. 




A Aoutcfi ! Touche • 
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ARMORED FIST 



Vas- 



Enfin il est la ! 
Promis depuis la 
mi-septembre, 
Armored Fist 
s'est fait desirer 
avant de 
debarquer a 
grands coups de 
canon sur nos 
PC. Mais voyons 
un peu si son 
blindage 
ressemble a son 
plumage et s'il 
merite d'etre 
I'hote de votre 
lecteur CD. 



QUESTION DE 
POINT DEVUE 





Chypre, 5h30. La section Echo- 1 
resle tapie, silencieuse, en em- 
buscade deniere une Iigne de 
crete. Soudain le premier T80 
apparait son moteura turbine gemissant 
pour atteindre ie sommet. C'est a ce mo- 
ment qu'il se montre le plus vulnerable. 
Deux coups de Sabot au but fontsautersa 
lourelle deplusieurs metres en I'air, dans 
un fracas d'acierdechire. LeBMP2quisui- 
vait son leader subit immediatement le 
meme sort decbiquete par les deux mis- 
siles Sol-Sol d'un M 3 Bradley. Le reste de 
la section ennemie tente de faire demi-tour 
dans la contusion la plus Male. C'est le 
moment decontre-attaquer, etlesquatre 
monstres d'acier d'Echo-1 s'ebranlentsur 
la trace des fuyards. Pas de quartier ! 
Et vous n'avez pas interet a en faire parte 
que 1'ennemi, lui, ne vous en fera pas. . . Si 
Armored Fist accuse ce retard, c'est pour 
la bonne raison que les programmers 
souhaitaient peaufiner ies algorithmes ge- 
rant {'intelligence des unites dfrigees par 
I'ordinateur. De cecote-ci, vous n'avez pas 
de souci a vous faire, I'ennemi vous fera 
cherement payer la moindre erreur ! 



Armored Fist vous offre une simulation de 
chars modemes. Ainsi vous pourrez piioter 
quatre chars differents : les lourds, avec le 
M 1 Abrams americain et le T 80 russe et 
les legers, avec du cote US le M 3 Bradley 
et en face le BMP 2. Les commandes de 
tous ces chars suivent un modele standard, 
vous n'aurez done pas de difficulty a pas- 
ser d'un type a un autre. Pour ee qui est du 
maniement, il pent etre plus ou moins sim- 



plifie selon vos gouts. L'ordinateurpeutge- 
rer le controle de la tourelle ou vous en iais- 
ser Ie soin. En bref, le pilotage d'un char ne 
s'avere pas plus complique que le Co- 
manche du meme editeur. C'est en re- 
vanche au niveau tactiquequ' Armored Fist 
marque sa difference. En effet, il n'est pas 
question ici de foncer droit devant en tirant 



surtcjut ce qui bouge. L'ennemi s'avere co- 
riace et obeft a des tactiques intelligentes. 
Par consequent, il vous faudra vous aussi 
planifier I'avance de vos unites avec soin. 
En passant sur I'ecran carte, vous obtien- 
drez une vue d'ensembie du champ de ba- 
taille, avec vos unites, les objectifs a de- 
truire, et les blindes ennemis que vous avez 
reperes visuelfement. A partir de cette in- 
telligence, a vous de choisir la meilleure 



Kezako '- 

LE VOXEL SPACE 
Devetoppe par Novalogic, le 
Voxel Space est un nouveau 
moteur d'animation 3D base sur 
des graphismes en 3D bitmap. A 
couper le souffle a vingt metres 
d'altitude, comme dans 
Comanche, le systeme 
commence a montrer ses limites 
au rasdes paquerettes. II reste 
que ce genre de realisation est 
bien superieur a de la 3D 
polygonale comme celle utilisee 
dans M 1 Tank Platoon. 



route a suivre par vos unites (vous pouvez 
en commander jusqu'a douze, e'est-a-dire 
trois sections de quatre blindes) pour utili- 
ser au mieux le terrain, et effectuer par 
exemple des mouvements en tenaille ou 
des attaques de flanc. De meme, vous de- 
vrez selectionner la vitesse de chaque sec- 
tion ainsi que sa formation, II vaut mieux 
ne pas deployer vos unites en Iigne dans un 
secteursaturede mines, maisaucontraire 
privilegier la formation en colonne ! Ensui- 
te, vous pouvez sauter dans n'importe quel 
char, de preference celui qui se trouve en 
pointe, done le plus expose. Sur le terrain, 
vous disposez de I'option de faire appel a 
I'artillerie lourde ou encore a un soutien ae- 
rien, qui s'avereronttres utiles pour vous 
extirper d'une situation difficile. 

Des coins charmants 

Pour ce qui est du systeme de jeu, il se 
compose de sept campagnes differentes, 
qui vous feront voyager dans autant de 
pays tous plus accueillants les uns que les 
autres, tel I'lran ou ('Afghanistan. Chaque 
campagne se compose d'en moyenne 
sept batailles, pour un total de quarante- 







QQ Generation 4 • decembre 1994 




sept. Vous pouvez aussi acceder a chacu- 
ne d'ertre elles independamment. Multi- 
pliez ces chiffres par deux, puisqu'il est 
possible de choisir les deux camps, et au 
total vaus vous retrouverez avec une cen- 
taine de batailles a gagner ! Vous en vou- 
lez encore ? Eh bien, vous avez aussi la 
possibility de creer vos prapres scenarii, 
sur une quinzaine de terrains differents. 
C'est tout, rompez I II vous reste a deter- 
miner I'interface pour dinger vos betes de 



metal. II est possibled'accederatoutes les 
fonctions du jeu a partir d'une combinai- 
son du clavier et de la souris (si vous avez 
perdu votre clavier, vous pouvez meme 
utiliser uniquement la souris). Mais I'utili- 
sation du joystick permet une conduite 
plus intuitive, le fin du fin restant I'en- 
semble FCS et WCS de Thrusimaster, avec 
lesquels on accede a toutes les com- 
mandes sur les manettes. Malgre tout, le 
FCS seul ou un Fiightstick Pro se revelent 
plus que satisfaisants pour la gestion des 
commandes essentielles. 

Et les graphismes alors ? 

Evidemment, la oil on attendait vraiment 
Armored Fist, c'etait sur le chapitre des 
graphismes. Certes, le Voxel Space (voir 
encadre) c'est bien, mais au ras du sol 
vous vous retrouvez avec de gros paves. 
En brei, la visu n'a hen de renversant, mais 
elle reste neanmoins tres efficace. Pour 
I'animation du tout, elle s'avere fluide sur 
486 DX2 avec un niveau de detail maxi. En 



AUX CQMMANDES 

Comme vous pouvez le voir, chaque blinde possede un tableau de bord 
different. Mais les commandes restent les mimes pourtaus. 






made edition. Vous pouvez modifier les 
' ie sont pas verrouilleea. 




mentaire parte qui renforce encore le sen- 
timent de stress en cours de partie. En 
somme. Armored Fist surprend par oil on 
ne I'attendait pas, c'est-a-dire par la pro- 
fondeur de jeu. Oe ce fait, contrairement 
a Comanche, Armored Fist se classe plus 
dans les simulations de combat que les si- 
mulations/action. Si vous aimez le genre, 
et n'etes pas claustrophobe, n'hesitez pas 
a vous enfermer dans un de ces monstres 
metalliques, vous verrez du pays I ■ 

Frederic Marie 




revanche, les effets de vrtesse ne sort pas 
tres bien rendus. Vos engins sont censes 
se deplacer a plus de 50 km/h sur terrain 
plat mais i'impression donnee tient plu- 
tot du mouvement poussif de pistons 
asthmatiques que d'une course de F1 ! 
Toutefois, I' environ nement sonore du jeu 
est superbe : les digitalisations de bruits 
de moteurs, tirs et explosions vous plon- 
gent dans I'atmosphere du jeu. De plus, 
chaque action (contact avec I'ennemi, 
coup au but, etc.) fait I'objet d'un com- 

j L'avis de Fred 

Un fan de simulation comme mo/ ne peut 

qu'etre comble par un jeu comme Armored 

Fist. II est certain que ceux qui esperaient en 

prendre plein la vue seront un peu decus, 

sauflors des scenes cinematiqu.es. Mais 

i'interet du jeu reside surtout dans son 

aspect tactique et la, il se revele a la hauteur - 

de simulations comme M 1 Tank Platoon, en un peu plus simple. 

L'ambition de Novalogic etaitplus de faire unjeu de simulation 




■ La profondeur taclique. 
■ Lambiance sonore, 
■ Les scenes 3DS. 




...inlqueiUnSB&DXm 

4 Mo da Rem configure en XMS et 
lacieur CD-Ram double Vitesse. 486 
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qu'unjeu d'action, et force est de constater qu'ils ont riussi. 
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NASCAR RACING 




i avoir ebouriffe la 
tignasse avec le fantastique Indy 
Car Racing Papyrus remet ca avec 
Nascar Racing, en vous faisant 
tourbillonner sur les anneaux de 
Vitesse des courses de Nascars 
americaines. A vos casques ! 



] nfin, Nascar Racing ppinte le 

^ nezdesaarrasene a ['horizon, 

j c=l actompagned'unhurtementde 

( i moteurs aux pistons surcom- 

presses. II fautdire que les simulations de 
courses de voitures ne sont pas legion sur 
PC, fndy Caret F1 GP de Microprose te- 
nant seuis le haut du pave. Mats apres 
('excellence d'indy Car ati niveau tech- 
nique, Papyrus tient la un pari difficile en 
developpartt un nouveau produit du 
meme genre. Alors, Nascar supplanteta- 
t-il Indy Car sur les marches du podium ? 

Un jeu qui tourne rond 

Au niveau de la presentation du jeu, les 
amateurs d'ICR ne risquent pas de sesen- 
tir depayses. Nascar propose en effet les 
memes options, qui beneficient matgre 
tout d'une amelioration de I'interface gra- 
phique. Pour ceux qui ne connaissenl pas 
ie simulateurde courses indy, resumons 
les co.mmandes. Nascar vous propose 



neuf circuits differents, dont huit sont des 
anneaux de vitesse. Sur chacun d'entre 
eux, vous pourrez effectuer des tests de 
pre-saison, sans geneurs occasionnels. Ce 
sera I'occasion d'operer tout un tas de re- 
glages sur votre bete de course pour 
qu'elle sort aussi performante que possible 
lore d'une course future. Vous pouvez aus- 
si participer a une seule course avec toutes 
ses phases : entrainement, qualification, 
tours de chauffe, e't la course elle-meme. 
L'option la plus interessanle reste evi- 
demment celle qui enchains ies neuf 
courses dans Line vraie saison de Nascars. 
O'autre part, le jeu comprend aussi l'op- 
tion "connection a deux par modem", 
comme dans ICR. Notez enfin une inno- 
vation interessante, puisque Papyrus pro- 
pose un edtteur qui vous permertra de 
concevoir vous-meme perso le design de 
votre carrosserie. En ce qui conceme les 
commandes, vous pourrez configurer le 
jeu comme bon vous semble. Une fois 
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A Qayest, c'est reparti pour ui 
avantde quitter les stands. 

dans la bete, allez-y molo sur le volant, ce- 
tui-ci s'averant hypersensible. Un coup un 
peu brusque et vous votla parti dans un 
derapage on ne peut plus incontrole. 
Comme il faut rester optimiste en tout, 
vous aurez plus d'une fois I'occasion de 
provoquer des carambolages monstrueux. 
Malgre tout, meme si ces problemes de 
conduite sont inherents aux courses Nas- 
car reelies, on aurait apprecie de disposer 
d'un peu plus de souplesse a la prise en 
main. Par exemple avec un niveau debu- 
tant proposant une voiture qui collerait 
plus a la route. 

Surabondance de textures 

Au niveau de la realisation dujeu, on as- 
sists a une veritable surenchere technique 
par rapport a ICR. Nascar offre beaucoup 
plus de textures, et leur qualite se voit en- 
core amelioree. Notons en particuiier, 
cellesqui recouvrent la tole des voitures 3D 
qui.se montrent aussi magnifiques que va- 
riees. A propos de graphismes, pour le 
SVGA, il faudra encore attendre la version 
Cr>Rom. Mais !a,je commenced avoirtres 
peur pour I'animation ! En effet, I'abon- 
dance de textures, si elle est un vrai regal 
pour les yeux, a tendance a s'epanouir aux 
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A Vous risquez de voir si 

ce genre de scene si vous etes trop 

brusque avec le volant. 

depends de la vitesse d'animation. Meme 
sur 486 DX2, on est loin de fendre I'air, a 
moins d'enleverpiusieurs de ces fameuses 
textures. En ce qui concerne I'aspect so- 
nore, les huriements emis par voire bolide 
s'averent plus credibles que ceux d'ICR, 
mais en revanche les bruits de moteur di- 
gitalises s'accompagnent d'un crachotis 
assez desagreable. En conclusion, Nascar 
est certes le plus beau des simuiateurs de 
course sur PC, mais aussi probablement le 
plus lent. Les amateurs de courses de voi- 
tures, pour qui I'impression de vitesse ren- 
due est probablement un facteur primor- 
dial, risquent d'etre un peu decus. 

Frederic Marie 



L'avis de Fred 



Franchement, je pense que Nascar Racing 

n'apporte rien de bien nouveau par rapport 

a Indy Car. Plus grave meme, il s'avere bien 

moins rapide. De toute facon, on peut se 

demander si ce produit est bien adapte au 

marche francais. En effet, je ne suis pas sur 

qu'ici les courses de Nascar interessent 

beaucoup de monde, a part les mordus de courses de voitures. Si 

vous possedez Indy Car, vous pouvez eviter d'acheter Nascar, a 

moins d'etre vraiment pa'ssionne'. 




HE 
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k Comme dafis Indy Car, it est poss/Wede revolr faction 
sous de nombrwx angles. 
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1 pUli |lLii'Lllil-|l 

1 port joystick 

Clavier AZERTV 

Souris compatible Microsoft 

Leclcor 3.5 HD 

Beiiel mini lour uu desktop 

KcnmSVCA 14" pitch IU8 

Carte video 1 Mo SVGA S3 Visio 86 

11990 F 



486 DX2 66 
VLB 



4 Mo de ram 

270Modedisque 

2 ports atrks 

1 port parallcle 

1 purl joystick 

Clmier \ZERTY 

So uris compatible Microsoft 

Lectcur 3.5 HD 

Knit in mini tour uu desktop 

Ecran SVt.A 14" pitch 0.28 

Carte video 1 Mo SVGA 
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SOUND BLASTER l 
PACK 



Sound Blaster 16 

CD Rom DB Vitesse Panasonic 

Haul Parleurs Stereo 



1790 F 



Options Disponiblcs 
Nous Contacter 



N0UVEAU ! 

CD ROM TRIPLE VITESSE 

MITSUMI TCDU-FX300 

1390 F 
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LEPLl'S GRAND CH0IX 
DEJEUXNEUFS 
ETD'OCCASION 

ADESPRIXIMBATTABLES 



VENTE PAR CORRKSPONDANt'K 



Tous nos prixsonlTTC Livraison 48 H 



► PC CD-Rom 









LE COBAYE 

. , Sorti le 27 juillet 1992 en France, Le Cobaye est un 
?^b8. film de fiction qui se base sur une nouvelle de 
Stephen King, com pi element remodel ee, il faut 
bien t'avouer. A I'epoque, il s'agissait du pre- 
"> mier film spectaculaire a vraiment aborder la 
realite virtue lie comme theme principal. Le premier jeu base sur 
le film consist ait en une serie de phases precalculees, sur les- 
quelles le joueur intervenait par endroit pour indiquer une di- 
rection ou une action particutiere a effectuer. Le deroulement 
du jeu reprenait certains elements et meme certaines se- 
quences du film, Jobe etant bien entendu I'ennemi jure du he- 
ros, le Docteur Angelo. Sorti sur CD-Rom, mais exploitant seu- 
lement seize couleurs, le produit fut ricfie en enseignements 
pour Sales Curve. 




A Bernie apparait aleatoirement A vous de le degommei 



CYBERWAA* 

Recherche vers le futur A 



Avec un premier 
essai base sur le 
film Le Cobaye, 
Sales Curve 
Interactive 
poursuit ses 
developpements 
CD-Rom et 
propose un jeu 
d'action, 
qui n'exploite 
que tres 
partiellement 
les possibilites 
offertes par ce 
support. 





A Ceite course dans des dedales 
de couloirs demande des reflexes : 
un point c'est tout ! 

L'histoiredeCybefwar commence 
juste a la fin du film. Si vous vous 
souvenez, le projet etait tombe 
sous la coupe de I'armee, bien de- 
cidee a creer grace a ce systeme une armee 
de supersoldats redoutables. Le Docteur 
Angelo decouvre avec horreur que dans un 
complexe militaire ultra secret, toute une 
panoplte de monstruosites cyberpunks et 
virtuelles a ete elaboree. N'ecoutant que 

3 CD de /eu + I 
CD de musique... 

son courage et sa volonte, le void parti a 
I'assaut d'une forteresse militaire dassee 
"Secret Defense". L' architecture du jeu 
restetres simple, puisqu'il s'agit d'une suc- 
cession de phases d' arcades, reliees entre 
elles par des sequences cinematiques. Des 
raccourci5 permettront bien sOrde revenif 
sur ses pas, sans avoira refaire tout le che- 
min en sens inverse. Cette fois-ci, lejeu uti- 
lise le mode 320X200 en 256 couleurs, 
meme si encore une fois, certaines se- 
quences semblent pauvres en couleur. En 




ressurgit pour vous bloquer la route. 



fait, sil'ertsemble des phases de jeu subis- puyersur une touche au bon moment, 
sent des pixelisations souvent genantes, le pour tirer, eviter un obstacle, prendre un 
joueur sera en revanche globalement sur- embranchement, etc. 



pris par les sequences cinematiques, cer- 
taines se revelant carrement fabuleuses. 
Au total, c'est une dizainede types de jeux 
different qui s' enchain eront La plupart du 
temps, tes phases d' arcade consistent a ap- 



Le plus : La procedure 
d' installation 

On se retrouve helas encore une fois 
dans un jeu totalement ininteressant 




A routes les scenes ont d'atford 6t6 mode' Usees en 3D. Autant i 
tout do suite que les 3 CD du jeu sont bien remplls. 
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-48 circuits different* pour cette adaptation d'ui 



AVEC 
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"Avec ce fitre, U.S. Gold devrait trapper fort, t 




M - & 



jfeSE^kyJ 



TTENTIONaudepaRT... 



Bienvenue en enfer ! 

Sans aucun doute la plus belle scene du jeu. 




pour ce qui conceme I' interactivity . Si 
dans te premier episode, toute erreur 
etait sanctionnee par la mort du joueur, 
Cyberwar gere lui-meme fes dommages 
dans certaines de ces sections. La majo- 
rite de ces phases est franchement peu 
jouable et surtout totalement rebarbati- 
ve, Le seul motif qui pousserait le joueur 
a continue r etant la possibilite de decou- 
vrir de nouvelles scenes cinematiques su- 
perbes. Le joueur trouvera certains in- 

Encore un de tes 

jeux jotiment 

fait mais ires 

mal pense. 

dices, voire meme des codes secrets, qui 
lui permettront de passer certaines 
portes bloquant sa progression. D'autres 
puzzles plus classtques, mettront sa lo- 
gique a rude epreuve. Avec le Pont Lo- 
gique par exemple, le Docteur Angelo de- 
vra atteindre la sortie en sautant de pla- 
te-forme en plate-forme selon un ordre 
bien precis. Cet ordre sera fonction de la 
couleur, de la forme, de la disposition, 
etc. des differents symboles presents sur 
les dalles. Suiwant la difficulty, ce seront 
ainsi jusqu'a six facteurs differents qui 
pourront determiner la bonne sequence ! 
Trois sauvegardes sont disponibies, per- 
mettant au joueur de ne pas recommen- 
cer millefois les memes manipulations, 
mais devant la repetitivite et la difficulty 
du jeu, quelques sauvegardes supple- 
mentaires auraient ete les bienvenues. 



A Cette benne de telepherique est un des nombreux moyens de 
transport que vous decouvrirez dans cet univers cyberpunk. 

Les seuls points positifs du jeu demeurent bien faite. L'ambiance du jeu est elle aus- 

donc les scenes intermediates etcellede si prenante, mais cela ne suffit pas a 

votre mort en particulier, dantesques ain- transformer ce produit en jeu ! ■ 
si qu'une procedure d'installation tres Didier Latil 

L'avis de Didier 

Si Cyberwar s'avere mieux realise que son 

petit frere, il possede encore de graves 

defauts. line jouabilite mediocre, le joueur 

n'intervenant que tres peu surle deroule- 

ment de I'aventure. Le seul interet du produit 

provient en fait des scenes cinematiques et 

de l'ambiance sonore. Certains apprecie- 

ront la presence d'un quatrieme CD, contenant les musiques du 

jeu, et d'un T-Shirt, mais j'aurai prefere trouver dans la boite un 

jeu et non pas seulement une succession de scenes 3D. 



■ Ambiance sonore. 
■ Packaging el installation. 

■ Scenes cinematiques. 

■ Jouabititemalre-glee. 
Imeractivitereduiteaurr-'- 

Rfipetilivite. 
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TEST 



PGATOURGOLF486 




Electronic Arts met 
sur le marche une 
simulation de golf 
reservee a I'elite 

des micros. Detenteurs de 

configuration declassee s'abstenir. 



Le decor : une soiree mondaine. 
Eux : «Avec I'arrivee de I'hiver, le ter- 
rain de golf va bientot devenir impra- 
tkaaable. 

- Ne m'en parlez pas, Marie-Chantal, 
cette perspective me plonge dans une 
profonde detresse. . . Mais j'ai decou- 
vert un jeu sur PiCi qui pourra nous 
faire patienter jusqu'au printemps : 
PGA-Tour-Golf!» 

Moi : « Ca pour patienter, tu vas pa- 
tienter coco I Pourtant bien sous tous 
rapports, ce soft dissimule un handi- 
cap : il est d'une ienteur a petrifier 
d'hoi reur un agent des douanes si 
vous ne disposez pas d'un 486. Re- 
marquez qu'a la vue du titre, on s'en 
serait doute, mais ce qui va sans dire, 
va encore mieux en le disanto. 
Eux : «Venez, Marie-Chantal, cessons 
de converser avec cet individu, dont 
les origines plebeiennes ne sont que 
tropapparentesa. Moi : «lls sont par- 
tis. Bien ! A nous deux, ami lecteur. . .» 



Au depart ce soft demarre en 
fanfare avec une animation 
rapide et une musique de 
type «La croisiere s'amuse». 
Jusque la ca va (la musique mise a part). 
Apres apparition du menu, vous vous ins- 
crtvez au golf, choisissezvos clubs et vous 
vous lancez soit sur un parcours soit dans 
un toumoi avec, ecoutez bien, la possibili- 
te de choisir votre partenaire parmi I'une 
des plus grosses pointures du golf mon- 
dial ! Je cache ma joie. Des le cboix du par- 
cours (trots differents) le micro, 486 DX2 66 
etfierde I'ltre, aurait tendance a perdreun 
peu ses reperes et a ramer un peu. Vous 
pensez fatigue passagere, en fait le soft 
vous suggere deja senilite precoce. 

Bioutifoul ! 

Finalement, vous apparaissez sur le terrain 
pret-a-frapper. La nature se presente a vos 
yeux en SVGA plein de couleurs, et c'est 
beau. Les oiseaux gazouillent amicale- 
ment, n'imaginant probablement pas a 





A Avec la grille da relief, un jeu d'enfant I 
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A Selectionnez vos clubs. 

quel point vous constituez une menace 
pour eux, et c'est toujours beau. Votre gol- 
feur est entoure d'un fer a cheval multico- 
lore, pour doser force et direction, et 
c'est. . . seyant. Cliquez plus loin sur le ter- 
rain et une courbe jaune du plus bel eftet 
apparait pour vous indiquer la trajectoire 
attendue. Faites «Grid» et une grille de re- 
lief apparait instantanement (tres utile sur 
le green). Finalement, vous frappez com- 
me une brute et la balle s'envole. Plus vous 
tapez fort, plus il vous sera difficile d'ob- 
tenir une direction precise (le curseur re- 
vienfbeaucoup plus vite). Zoup ! L'image 

A pi usi eurs, 

fa aurait 

pourtant pu 

etre meilleur ! 

change et vous voyez atterrir votre balle. 
Vous pouvez alors faire "action replay» 
pour revoir votre coup : la balles 'eleve len- 
tement dans I'air en semant des points 
blancs contre lesquels votre dernier traite- 
ment dermatologique ne peut rien. Parfois 
une voix bienveillante p3rvient jusqu'a vos 
oreilleset vous prodigue encouragements 
et conseils. . . Comme il n'y a personne en 
vue, il semblerait que Dieu se soit mis au 
golf et parle anglais. Mais, peu impres- 
sionnable, vous continuerez votre chemin. 
Des cris de deception (frequents), et des 
applaudissements (rares) vous attendent 



plus loin sur le green. Un morceau de gui- 
tare pas desagreable au premier abord, 
mais finalement franchement lassant, ac- 
compagne chacun de vos pas dans i'her- 
be humide (palsambleu ! j'aurai du im- 
permeabiliser mes mocassins tous neufs). 

Bonne prise de balle 

La prise en main d'un simulateur de golf 
est toujours rapide, les operations a effec- 
tuer par le joueur se revelant plutot res- 
treintes. Neanmoins, le dosage de la for- 
ce et de la direction, la prise en compte de 
parametres tels que le vent et le relief, re- 
levent d'un art difficile. De ce point de vue, 
PGA offre trois niveaux de jeu differents : 
au niveau «novice» vous etes largement 
assiste mais au niveau «pro», ('influence 
du vent sur vos tirs s'accroit et les repe- 
rages indiquant la force ideale disparais- 
sent de votre fer a cheval psychedelique. 
Dur I Par rapport a Links, autre simulation 
de golf reputee, il y a des petites options 
supplementaires sympa de type nGim- 
mie» : votre balle est tres pres du trou ? 







CH Products. 





* Plus haut - Plus 



Plus haut - Plus vite 
Plus loin 

La mission de CH Products est d'offrir aux pilotes de simulal 
un materiel precis, durable, d'une grande qualite, pour une r 
trise parfaite, et un controle absolu des commandes... 
CH Products recherche la perfection pour tous ses modeled 
manettes et vous propose une gamme complete adaptee a 

RighlStick Pro™ - Le meilleur joystick de combat pour 
pilotes de simulation. L'ergonomie et la precision du FLIGHT 
STICK PRO™ vous permettront un controle veritablement pro 
innei de tous les aspect: 






IBM PC & Compatibles, Macin 
Flightstick™ Avec so 

lanche de jet, et 



port 



teristiques techniqui 
TICK™ est le joystick de pointe pour 
d'helicopteres. IBM PC & Compatibles 
Virtual Pilot™ - Pilotez comme dans 
a balai qui fonctionni 



d'ui 



et 



■ puss 



IBM PC & Compatibles 

PC & compatibles. 

JetStick™ - Manche de type "Jet", 

d'une gachette repondant immediati 

audible. Grace aux reglages tres pre 

teurs et des ailerons, la precision et 



bout des doit 



lateurs de vol 
ts. II est aussi 



tot. Virtual Pilot Pro™ 



1'excellence.. 



IBM PC & Compatibles. 
Nfach 1™ - Mach 1 Plus™ - 

Mach2™-Marfi3™ Une serie de manettes offrant une precision 
a 360°, deux gros boutons de tir, des curseurs lateraux pour un 
centrage tres precis, et un bouton-poussoir a ressort brevete 
pour passer du centrage automatique au mode flottant, Des 
manches brevetes, pratiquement indestructibles ! 
IBM PC & Compatibles. 

POUR VOLEB : 
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e dans vos points de vi 



EST PGA Tour Golf 486 





A Choisissez 



Moyennant un point, pile est dedans ! De 
plus, si vous choisissez I'option "Over- 
head^ le terrain apparait vu de haut in- 
cruste dans un coin de I'ecran. PGA 486 
possede iui aussi I'option «Mulligan», un 
Galtois repute triche jr que j'ai bien connu 
(vous reprenez voire coup et ii n'est meme 
pas comptabilise), mais id vous pouvez la 
supprimer. En revanche, vous ne pourrez 
pas imprimer vos brillants resultats. Pour 
le reste, c'e soft est surtout beaucoup plus 
beau et legerement plus ergonomique 
que Links. Mais parlons maintenant du 
point iaible de PGA 486 : sa lenteur. A 
chaque fin de coup, le soft se preoccupe 
beaucoup plus du CD-Rom que de vous et 
semble rechignera vous redonner la main. 
Imaginez la duree d'un parcours a plu- 
sieursjoueurs! 

Trois c'est ['ideal 

Une simulation de golf prend tout son in- 
teret a plusieurs joueurs (trois etant 
I'ideal) ; vociferations, tentatives de de- 
concentration, destruction de mobilier. . . 
Vous percevez alors avec acuite tout ce qui 
vous distingue d'un authentique joueur de 
golf. En jouant a plusieurs, meme moi, qui 
suis pourtant de noble extraction (done de 
faible constitution, consanguinite oblige), 



je n'arrive pas a contenir un deferlement 
de vulgarite que la decence et surtout la 
Redaction m'interrJisent de reproduire ici. 
II m'arrive meme de joindre le geste a la 
parole, ce qui, vous en conviendrez avec 
moi, ne sied pas a un gentleman. Rien a 
voir avec un vrai joueur de golf, meme 
parvenu. Lui garde le port de tete altier, ne 
prononce pas un mot plus haut que I'autre 
et parvient a maintenir son pantalon par- 
faitement blanc du debut a la fin du par- 
cours, ce qui n'est pas donne a tout le 
monde. Plus fort encore, tandis que vous 
trepignez devant I'ecran au moindre coup 
un peu moins mediocre, lui ne fait qu'es- 
quisser un pale sourire apres un coup su- 
blime. Contrairement a vous, les gotfeurs 
n'ont pas seulement les genoux d'une 
souplesse inquietante, ils sont surtout de- 
nues de tout affect. Si on ajoute a cela la 
rigidite de leur auriculaire des qu'on leur 
place dans les mains une tasse d'un liqui- 




de swifiguor. 



de tres british, done insipide, la conclusion 
s'impose d'elle-meme : la plupart des got- 
feurs sont des envahisseurs. Mais que fait 
David Vincent ? Oups, je m'egare. . . Amis 
gentlemen, faisons fi de ces parcours de 
golf de province qui nous obiigent a rou- 
ler au volant de notre Rolls dans les em- 
bouteillages de la populace et allumons 
nos micros. ■ 

Eric Ernaux 




A Mmmm... lequel de ces grands 
golleurs aura I'honneur ds jouer 
avec moi ? 



A Euh, ilyavaitdu vent 



L'avis d'Eric 

Ce type de soft vous interesse ? Vous pos- 
sede; la Rolls Royce des micros ? Vous 
avez quelques amis pour jouer avec vous ? 
Cette superbe simulation de golf s'a'dresse 
a vous. Pour les autres, et ils sont 
nombreux ; circulez, y a rien a voir ! Bon 
ciblage marketing ou monumentale erreur 
commercials, en inventant le soft elitiste, Electronic Arts ne peut 
guere esperer battre des records de vente. A tester par tous ceux 
qui restent des amateurs du genre. 



L'avis d'Olivier 

Vous I'aurez tout de suite compris. Eric est 
extremement attache au PC qu'il tient de 
son arriere grand pere... Certes, PGA 486 
necessite une config muscles et meme sur 
486DX2 66, c'est tout sauf un foudre de 
guerre, mais n'oublions pas que nous 
sommes en SVGA. N'empeche que PGA 486 
demeure a mon humble avis plus sympa que Links et qu'il pro- 
pose d'entrte trois parcours differents. Alors disons qu'au final le 
produit est excellent bien qu'un peu lent. 
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TECT »-A1200 ►Virgin 



I AIMW 



Les mi lie et une nuits 



Lorsque Virgin 
annonca 
Aladdin sur 
A1200,je 
n'osais y croire. 
Maintenant 
que j'ai pu 
participer a 
cette aventure 
feerique, je 
puis vous 
assurer que 
I'attente en 
valait la peine. 



A Sale tranche pour ce vieil homme. 
A la place d' Aladdin, je n'aurais pas 
confiance en tui. 





Pres d'un an. Vous vous rendez 
compte ! Pres d'un an pour de- 
couvrir Aladdin de Virgin/Dis- 
ney sur Amiga. Pour le pro- 
chain, Lion King, I'attente sera moindre 
puisqu'il sortira dans nos salles obscures 
approximativement (sauf coup dur) en 
meme temps que le film, c'est-a-dire le 23 
Novembre. D'ailleurs, on vous en parlera 
des qu'on I'aura decouvert. Mais a pre- 
miere vue, ce sera de la meme veine 
qu' Aladdin, c'est-a-dire quasi-parfait. 

Romeo et Juliette en Orient 

Notre heros du jour, Aladdin, est un 
pauvre jeune garcpn des rues. Celui-ci, qui 
n'a rien d'un mauvais bougre, essaie tant 
bien que mal de survivre dans les rues 
exotiques d'une cite du Proche-Orient. Ac- 
corn pa gne en permanence par son pote 
Abu, le singe, Aladdin ne fait que fewer 
d'une vie de luxe au palais du sultan au- 
pres, bien entendu, d'une princesse a la 
beaute etourdissante (comme tout mec 




A Entre les niveaux, les stages bonus, ressemblant £ tin jackpot, 
vous permettront de gagner des points, de I'argent Oti des vies. 



qui se respecte). Le scenario du film sert 
de base puisqu'en fait, Aladdin ei ; cu vi- 
deo reprend la frame principale et garde 
lerpemeenchainement des scenes Lebut 
du jeu est simple. II s'agit de debarrasser 
le royaume de I'infame vizir Jafar. Non 
seulement, celui-ci complote pour devemr 
sultan a la place du sultan mais de plus, ii 
tente de «s'approprier» la princesse qui, 
comme vous I'aurez devine, incame ia 
beaute (pas seulement interieure croyez- 
moi !) dans toute sa splendeur. Lors des 
premiers niveaux, vous ne t 



enmrp Jafar, le vizir. En fait, vous essayez 
de renrlre service a un vieil homme. 11 vous 
P'.p de I ji recuperer divers objets dont une 
lampe innocent comme vous I'etes, vous 
aaeplez la chose sans rechigner. Surtout 
;iue ce sexagenaire vous promet monts et 
merveilles. Muni d'un cimeterre, vous voi- 
d projete dans les rues d'Agrabab. Vous 
devrez «jongler» entre les gardes royaux, 
les cruches que les vamps de I'Orient ba- 
lanced par les fenetres, les lanceurs de 
couteaux, les charmeurs de serpents et 
bien d'autres encore. Votre progression 
sera arduecar, hormis les ennemis en tous 




Deux stages bonus mettent en scene Abu, 

le compagnon d' Aladdin. Le but est de collecter un max 

de bonus sans en prendre plein la tete. 



A Les pieges sont nombreux a 
I'instar de ces pointes aceraes. 
A evitersi vous ne voulezpas ser 
de viande a barbecue auprochai. 
banquet de Jafar. 



irrn 
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Heureux possesseurs de PC 386 - 486 - Pentium 

vous ne voulez pas payer plus de 25 Francs pour des compilations de jeux, de copieurs, 

deplombeurs, utilitaires, musique, art, video, traitement de texte, educatifs, etc... ? 

Vous voulez tricher avec les jeux ou cherchez des trues, astuces, solutions ? 

II vous faut des drivers d'imprimantes, de cartes son, de peripheriques ? 

Vos logiciels commerciaux Mors de prix sont bogues et vous recherchez des mises a jour ? 

Vous voulez des programmes pour jouer au Loto, faire de I'astrologie, communications etc.? 

PAS DE PROBLEME . Nous vous proposons les toutdemiers chefs-d'oeuvres du domaine 

public et shareware /freeware made in U.S.A. pour MS-DOS et WINDOWS. 

Nous selectionnons pour vous des programmes FONCTIONNELS sans limitations irritantes. 

La disquette HD la plus chere ne coute que 25 F et contient 12 Mo hyper-compresses. 

Heureux possesseurs d' AMIGA (500 a 4000) 

vousne voulez pas payer plus de 20 Francs pour des compilations de jeux, de copieurs, 

deplombeurs, utilitaires, musique, art, 'video, traitement de texte, educatifs, etc... ? 

PAS DE PROBLEME. Nos disquettes D.P. / SHAREWARE valent entre 10 et 20 FF 

PC et AMIGA: Prix degressifs par quantites! Ce n'est pas du telechargement. Nous vous 
envoyons des disquettes pleines a ras bord et qui fonctionnent 



Nous stockons egalement: 

Les dernieres nouveautes pour PC / Amiga / cd 32 / 3DO / cdi 

( Nous ne proposons jamais des jeux avant qu'ils ne soient disponibles!) 

Des surplus a prix sacrifies .... depSchez-vous pour en profited 

Des wargames, simulations, strategies, jeux de reflexion, etc... 

Des programmes assez anciens, introuvables "ailleurs" ... nous speciaiisonsl 

Des digitaliseurs de son et d'image, des cables, adaptateurs, rubans d'imprimantes 

Des FAX-MODEMS VFC 28.800 a moins de 2S00 F 

Des scoops .... Ce mois-ci: IMAGINE 3 (Amiga) seulement 1495 FF 

Nos prix sont TTC et tous frais de port compris 

Pour un envoi immediat (reglement par carte Visa / Eurocard): 

bondissez sur votre MINITEL et tapez 3616 AZERTY puis DUC 

ou telephonez (en frangais) au: + 44 1291 625 780 

Notre serveur MINITEL est constamment mis a jour: verifiez les arrivages de nouveautes! 
Pas de Minitel ? 

Empolgnez le crayon abllleou le telephone le plus procheet eerlvezou telephariez-ncusiEN FRANCAIS) pour demanderun listing en precisant 

le modele exact de votre ordlnateur. Les listings sont envoyes GRATUITEMENT dans les pays d'Europe et ies D.O.r.1. (une seule liste gratuite 

AMIGA ou PC par demande et par personne, s.v.p.). T.O.M. et hors Europe: s.v.p. joignez 6 timbres a 2.80 F ou 4 CRI par liste demandee. 

DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 

Telephone ♦441291625 780 (8h /19 h lundi ■ samedi) Fax +44 1291 627 046 (24h 124) 

Mode de paiement: nous acceptons les cheques ordinaires francais, les CCP, les cartes VISA 
et EUROCARDj les Eurocheques et mandats internationaux. 

Nous envoyons aussi par avion vers la SUISSE, les DOM TOM, le 
continent AFRICAIN et aux EXPATRIES francophones du Monde entier. 

Toute commande est consideree comme ferme. 



TEST Aladdin 




ATef Indiana Jones, ;' 
bien que mat de ne pas me faire 
ecraser comme une crepe par cette 
boule gigantesgue. 

Coup de pouce *■" 

II est fortement conseille 
d'acheter des continues (eiles 
vous donnent 3 vies) a la place 
des vies supplementaires. Bien 
sur. cela depend des pierres 
precieuses donl vous disposez. 
Pensez aussi a conserver vos 
pommes. Vous en aurez besoin 
pour eliminer un doss de fin de 
niveau plus loin dans lejeu. 



genres, on ne peut pas dire que le terrain 
soil propice a une promenade de sante. 
Aladdin devra grimper a la corde, sauter 
de toil en loit ou encore Traverser, sus- 
pendu au-dessus du vide par une corde a 
linge, les ruelles de cette magnifique cite. 
Tout au long de votre parcours, de nom- 
breux bonus seront a amasser pour le plus 
grand bien du personnage. Ainsi, vous au- 
rez a votre disposition des pommes qui 
vous serviront d'arme de jet (personnelle- 
ment, je n'ai jamais vu quelqu'un mourir 

Des niveau x 
splendides 
et varies I 

parce qu'il s'etait pris une pomme sur la 
tranche mais bon, avec les contes, tout est 
possible ! ), des points de vie ou de score 
et surtout des boules precieuses faisant of- 
fice de m on n a ie locale. Ces demieres per- 
mettront un peu plus tard d'acheter, au- 
pres des vendeurs, des vies ou des « conti- 
nues». Tout ce que je viens d'evoquer ne 
concerne que le premier niveau. Le jeu est 
en fait bien plus varie que cela. Sur les 
douze niveaux, on peut decouvhr une se- 
quence de vol sur tapis oil la dexterite est 
de rigueur. Dans la majorite des tableaux, 



A Aladdin sans tapis volant c'est comme Yann sans sa 2CVo\ 
Thierry sans son nouveau Mac LC475. Inconcevable ! 



de nombreux passages secrets vous at- 
tended et au bout : un max de bonus. 
Pour agrementer le tout, les concepteurs 
ont ajoute des tableaux bonus qui vous 
permettent de gagner des vies, des points 
ou de I'argent Deux d'entre eux mettent 
en scene 1'adorable Abu muni du cimeter- 
re de son maftre. Son but : tenter d'eviter 
la multitude d'objets tombant du del. Bien 
d'autres surprises vous attendent, mais ce 
serait dommage que je vous devoile tout 
ma in tenant... 

Qualite Disney 

Aladdin est le fruit de I'etroite collabora- 
tion entre les equipes de dessinateurs/ani- 
mateurs de Disney et les graphistes de Vir- 
gin. Ce rapprochement du monde cine- 
matographique et du monde des jeux vi- 
deo se fait de plus en plus ressentir. Les 
produits realises ne sont pas toujours a la 
hauteur, mais force est de constater que 
certains s'en tirent a merveille. L'equipe 
de developpement dirigee par Dave Per- 
ry, I'une des personnalites du milieu les 
plus en vue du moment, a realise un bou- 
lot colossal. Le resultat se revele a la hau- 
teurdu mythe Disney. En fait, Aladdin est 
devenu la reference en matiere d'anima- 
tion. II faut observer (pour ceux qui ne 
connaissent pas la version Megadrive) 
Aladdin bouger pour le croire. On n'a ja- 
mais vu cela surmicro et encore moins sur 
console. II n'y a hen a dire, c'est tout sim- 
plement parfait I Les details dans les 
anims sont encore plus pousses que dans 
Flashback, qui n'est pourtant pas le pre- 
mier venu. La variete des mouvements 
d'Aladdin reste incroyable ; courir, sauter, 
se balancer, s'agripper, faire des sauts pe- 



rilleux, tomber. Tout est la pour procurer 
au joueur une experience nouvelle. On 
pourrait croire qu'en contrepartie les en- 
nemis en patiraient. Que nenni I Cette 
qualite d'animation se retrouve aussi dans 
les autres sprites. Les graphismes, meme 
s'ils n'utilisent pas les 256 couleurs que 
I'Amigal 200 possede, n'ont rien a envier 
a ceux du film. Meme I'humour a ete re- 
transcrit dans lejeu. Le seul aspect un peu 
en deca dans la realisation d'Aladdin tient 
au son. Musicalement, c'est difficilement 
critiquable (compositions primees par des 
oscars). Le hie vient de la qualite des sons 
utilises. Leurs digitisations semblent ba- 
dees en comparaison des efforts fournis 
sur les graphismes. Pourtant, ce defaut ne 
se fait sentir que sur les instruments de 
musiqueet non sur les bruitages. C'est tout 
de meme curieux. En tous les cas, Aladdin 
demeure un grand jeu qui, avec les divers 
niveaux de difficulty et une jouabilite par- 
faite, ne devra en aucun cas etre oublie 
dans la liste de vos cadeaux de Noel ■ 

Michel Houng 




A Pour peu que vous ayez collect4 
suffisamment de boules precieuses, 
vous pourrez achetv des 
•continues* ou dee vies. 




L'avis de Michel 

Comme beaucoup, j'ai envie les possesseurs 

de Megadrive, Avec cette version, Virgin 

demontre que non settlement ils n'abandon- 

nent pas i'Amiga mais qu'en plus, ils sont 

encore capables d'editer des hits, J'ai vraiment 

adore I'ambiance de cejeu et surtout la variete 

des situations. Sans risque, je pense qu 'Aladdin 

faitpartie des plus grands jeux de plate-forme sur Amiga au meme 

niveau que Superfrog ou Flashback Avec Aladdin, Cannon Fodder 2 et 

LionKing, Virgin va encore une foisde plus squatter les charts. 




Kezako - 

Aladdin a connu un enorme 
succes aupres des petifs com 
des grands. Sur Megadrive. U 
veritablement cartonne ! Pas 
etonnant alors que Virgin et 
Disney aient decide ensembfc 
nous concocterla version 
Amiga. Aladdin a d'autre part 
remporte deux Academy Awa 
pour la meilleure chanson -A 
Whole New Worlds I Alan 
Menken, Tim Ricelet pour let 
meilleures musiques (Alan 
Menken}. Pour votre informal 
sachez qu'il existe une suite ; 
Aladdin. Ce!le-ci a pour btre 
••The Return of Ja'ar- 




A ChouetteWaienfin trouvela 
lampe magigue. Vite, frottons-la 
pour tiberer man genie. 




Technique; A 
SMo Ram, joys 

1 joueur, non if 

disque dur. 

Versions : ' 

Teste sur : A1 200. 2Mo RAM, 
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Numero 1 des jeux de football 
en Angleterre et en Allemagne! 

Parcourez la vie trepidante d'un manager de clut 
football. Dans ce milieu redoutable, tentez de ft ' 
carriere et de mener votre equipe au titre de Cr 
de France. II vous faudra non seulement fai 
de beaucoup d'ingeniosite et de psychology 
vaincre les meilleures equipes de France, mais 
i egalement vous montrer habile gestionnaire pou 
\ developper cette veritable entreprise au fur et a 
jre des saisons. 
'" nombre de parametres pris en compte, 



"Carton Rouge" a deja c 



igrc 



Jeu entierement en Francais. 
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;semem aes saiaires et primes 



/ 36.15 \ 
/SILMARILS 

NEWS - SOLUTIONS 
\ SAV. JEUX PRIMES 
\ COMMANDES / 



r^ 






Disponiblesur 

PC et Compatibles, 

PC- CD-ROM, 

AMIGA, 

AMIGA 1 200 et 4000 



Distribution exclusive Silmarils • Tel.: (1) 64.80.04.40 



TEST 



► Interplay 





our da 



monde ou 



Entre deux 
megajeux sur 
CD-Rom en 
images de 
synthese 
realisees s 
3DS, Interf 
decide tout 
coup de nous 
pondreunjeude 
plates-formes 
categorie poids 
mouche, comme 
ca, pourvo 
Eh bien, vo 



e vqtis epargnerai 

voit presque jamais de ^ ■ 

plates-formes sur PC, enfin en 



Malgre lout il est vrai que depuis Gods des 
Bitmap Brothers, je ne pense pas me 
venir de jeux de plates-forn 
marquants. Dans ie genre fantestique, j' en- 
tends. Et soudain, Blatkhawk apparait poin- 

Les androthis 
vaintront ! 

danslafoul- 
titucfede superproductions ordino-ludiqi 
du moment Alors, queiles peuvent etre i 
chances face a tous ces poids lourds ? 







H BT1 
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A Certains prisonniers 
donneronl des objets ires utiles. 



ineur d'incarner Ie dernier represen- core. Votre pere, roi 
libre de la race androthie. En effet, qu'a faire. . .), a reu 
""'" deshurr 



Lerefour 

de I 'enfant 

prodigue 



d'en finir avec cette race par la bonne acoupsdeyaourtsbiencaloriquesetoour- bonboutoWherninaparcourir.Avecca, 

Histoire banale de la vieille methode de ('extermination syste- res de colorants, vous etes devenu grand les sbires de Sariac-la-c 

matique. Les survivants furent asservis et et fort. Maintenant vous etes de retour, pas decides a vous preter la main. II 

; ne resident maintenus dans des conditions que t'OAU bien decide a mettre au mechant-pas-bo done ialbir vous frayer un chemin a cc 

probablement pas dans son scenario. Sa- (1'Organisation des Androthis Unis) n'he- Sarlac une raclee bien meritee. Fermez les de blaster et de bombes, ou culbuter de- 

k ties fort, vous finirez par y croire. vant leur nez avant qu'ils ne puissent re- 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 



WIAL FRANCE S.A.R.L. 

Tel.: (1)39 87 09 90- Fa " : ( 1 ' M858880 



Tenez vous mforme des dernieres nouveautes, 
commandez directement, grace au nouveau service minitel : a 

3615 ALLG AMES* WIAL 




Horaires d'appel du Lundi au Samedi : 10 h 
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LjlTIMATi FOOTBALL ' 







WING COMMANDER III 
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NANETTE FLIGHT CONTROLS 
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MUI SOUND 16.HP+KIICRO 
KORG WAVE UPGRADE 


■?* 



'SIMON THE SORCERER 
SOCCES KID 
5TAJUORD 

y'liiMAif 

FIRMINAFOI II All CAM GAAP. 
IHIMPAJ1KAI200 
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Prix 



Montant 



BON DE COMMANDE a expedier a Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex 

Com mandez* par telephone (1) 39 87 09 90 ou fax (1)39 85 88 80 
DUII Coctiez si vous tiles present a cette adresse Ions les jours enlre S h el 12 h 4 pour livraison en 24 1 

Nom. 

Adresse 



fOTRE MATERIEL DE JEUX : 



RAIS DE PORT | [ France : 30 F- 
3DM + GEE + Suisse : 60 F TOM : 90 F ip.i 



Pour toute commande 
PORTGRATUIT 



Port 
Total 



Tel: 

Code postal. Ville .. 

Regfement : 

LI Je joins un mandat lettro ou chfiquu (pour ur: Euro-cheque ajoule^ 40F) 

Zl Je pretere payer au lacteur a receplion len rajoutant 35f- an trais de port) 

pour trais de contre remboursement 
U Je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

N° IJJJJ IJJJJ UJJJ LUJU 

Date d'expiration ; / Signature obligatoire 



TEST Blackha 




LESOBJETSSPECIAUX 



D 

A Heal potion. 

B pouvez teleguider avant I'explosion. 
□E3 



Parmi les plus utiles, citons I'hover 
bomb, quipermet de faire sauter les 
portes ou les vilains les plus coriaces. 
Les heal potions nesont pas mat non 
plus, caretles vousredonnentvos 
A Heal potion, points de vie. Enfin, la palme revient 
i la remote wasp, une bombe que v< 



□ 




A Remote Wasp. A Key bridge. 



.'avis de Fred 



■•"■• '" yJV*" *■>'_ 



,n 




C'est certain, Blackhawk ne m'aura pas fait 

gritnper aux rideaux. Franchement, quitte a 

utiliser le principe ultra-rabache sur Amiga 

ou consoles du jeu de plates-formes, 

j'aurais apprecie un scenario un rien plus 

evolue, ou au moins queique chose de 

novateur. Malgre tout, bien que sans 

grandes pretentions, il faut avouer que ce soft est bien realise et 

fera certainement passer un bon moment aux amateurs du 

genre. Un soupcon d'aventure sauve le produit. 







au mur, voua pouvez eviter tas tin de vox 
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uy „. Car, il faul bien le dire, ils s'averenl pouvoir progresses De plus, vous trouve- dra les utiliser judideusement dans les $011 

aussi mediants que niais. Heureusemenl, rez aussi des amies spedales el autfes passages critiques. A noter qu'avant de AnilMBll. 

voiispoiiw?itii(»innjPidr'.|)ii-.(>iiiiicrsc|iii equipements (voir encaiire), mais en commencer I'aventure vous pouvez choi- |* ni 

treslimiW.Aiil.iiiuliicuii'nf.ni siruni '" 
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f.ote utilisation, ri 
cola tienne au spectaculair 
' correciement animes, i 
ments de voire personnage 



fond demeure suflisammenl dis- 
jr rester agreable, et les divers 
; (tirs, explosions, grognements, 
Taction. Un pe- 
tit regret quand nieme au niveau des gra- 
phismes, qui manquenl un peu de cou 



■ Lajauabihte. 

■ Les movements vanes 

■ UdiificnltebiBndosee. 



ijfflSfitfi* 



.'■Ttg.ftei-Ji.' 



BilHjSMftJ 



tif, et si le joystick (gere par le jeu) 
: demange, vous tfouverez en Black- 
hawk de quoi vous occuper pendant de 



Ti Ii liiliiTii nl Jlnli 
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j£ Tel.: 16 (1)43 98 39 38 j 

4, avenue de Paris ^cf ^ Tel. : 16 (1 ) 43 65 02 02 

94300 Vincennes ^^^_ Fax : 16 (1 ) 43 65 43 46 

TOUTES LES NOUVEAUTES A DES PRIX EXTRA-TERRESTRES 

Un qrand nombre de litres disponibles en stock I n'hesitez pas, demandez nous I 



GAMME ACCESSOIRE 



CARTES SONORES 



JESTICK 249 FTC 

JEST1CK MAC 399 FTTC 

FLIGKTSTICK 329 FTTC 

FLIGHTST1CK PRO 479 FTTC 

FLIGHTST1CK PRO MAC 799 FTTC 

MITSUMI TRIPLE VITESSE 1 370 FTTC 

PANASONIC 562 B 990 FTTC 



FUGFfJSTICK PRO 3DO NC 

VIRTUAL PILOT 599 FTTC 

VIRTUAL PILOT PRO NC 

PEDAL PRO NC 



SOUNDBLASTER !< 
SOUND BLASTER A 
SOUNDBLASTER It 
SOUNDBLASTER li 



.800 FTTC 
1 970 FTTC 
1 090 FTTC 
.1 390FTTC 



LECTEUR DE CD ROM 



PACK MULTIMEDIA 



1942 PACIFIC AIR WOLF 


.299 FTTC 












. 333 FTTC 




259 FTTC 


BENEATH OF STE-L SKY 


269 FTTC 


BLOODNET 






.279 FTTC 






COLONIZATION 


NC 






DELTA V(E) 


..289 FTTC 






DUNE II.,. 




EARTH SIEGE „ 


..299 FTTC 


FU FLEET DEFENDER 


2-'9 FilC. 




NC 


FIFA SOCCER _ W, 


,.269 FTTC 


FLIGHT SIMULATOR V 




GENESIA 


..280 FTTC 


HEIMDALLII 


.285 FTTC 












.275 FTTC 




..315 FTTC 




.295 --nc 












NC 




NC 






OUTPOST 


..269 FTTC 


PACIFIC STRIKE 


..315 FTTC 








..249 FTTC 






REUNION K 


NC 






RISE OF THE ROBOT t 


NC 






SIM CITY 2000 [WIN] 

STAR TREK JUDGEMENT RITES. 


.->:'■' FTTC 






;.J9F;!C 




. ■ :■? fttl. 


SPACE SIMULATOR 


.1 1 9 FTC 


STONEKEEP 




SUPER SKY ill 


249 FTTC 






















US NAVY FUGHTER 


...419 FTTC 


ULTIMA VIII 




VROOM MULTI PLAYER 




WING COMMANDER III 


...455 FTTC 








.399 FTTC 



CD DE CHARME IADULTES) 



■;-.A.i-10iy- EANTASV 
CROWBERiY 
D'riASTIi . AOCARD 
HEN PECKING 
MEI-.5CL : - 
MCWlESI « NIGHT 
OBESSIONS 

:;?il : nta <i:,ht va ' 

ORIENTA. NIGHT VOL 2 

OSIENTA NIGHT ,0. j 

PINK LAC i '. 

PORN EJF ■ 

PRETTY BABY 

TABOO 1994 

ROPE AND CF-ANS 

TRAVIATA 

BUSTING OUT 

STEAMY .-.■lOOwS 

THE COVEN 

THE SWAP TCW 

CHEATING 

HIDDEI-. : -i-fSJONS 



MY5HQL: r 0> ;N i 
SECRETS 

TRACY LCVE YOU 
SEXUAL EXTAb" 
CREME CL . aCRFmE . 
WOMEN • :* VFNJS. 
AMERICAN GIR. 
AMERICAN GiRi 2 



99 FTTC 
99 FTTC ' 
99 FTTC 
99 FTTC 
99 FTTC 
99 FTTC 
99 FTTC 
99 FTTC 

99 FTTC 
99 FTTC 
99 FTTC 
99 FTTC 
99 FTTC 
110 FTTC 
HO FTTC 
1 39 FTTC 
139 FTTC 
1 39 FTTC 
' 39 FTTC 
149 FTTC 
' 79 FTTC 
■ 79 FTTC 
'79 FTTC 



PACK MEDIAVISION MV 100 ..1790 FTTC 
PACK GAME BLASTER 16 2500 FTTC 

ASIAN PALATE 209 FTTC 

CAMP DOUBLE DD 209 FTTC 

DIGITAL SEDUCTION 209 FTTC 

ENDANGERED 209 FTTC 

GIRL GIRL GIRL 209 FTTC 

INDISCRETION . 209 FTTC 

MAIN STREET USA . . 209 FTTC 

WEEKEND AT ERNIES 209 FTTC 

WOMEN WHO LOVE MEN 209 FTTC 

BEST OF DIGITAL 209 FTTC 

101 SEX POSITIONS PART 1 229 FTTC 

1 01 SEX POSITIONS PART 2 229 FTTC 

WINNER TAKES ALL 229 FTTC 

BE5TOFEXCT 249 FTTC 

BIG TOWN 249 FTTC 

DIRTY LAUNDRY 249 FFTC 

GROUP THERAPY 249 FTTC 

MARRIED WOMEN 249 FTTC 

THE FACE 249 FTTC 

CALIFORNIA CALENDER 25' FTTC 

CALIFORNIA DAYDREAM. 2S6 FTTC 

BEA UND DIETER HAUS KTI 259 FTTC 

VENUS 1 (FILM INTEl 259 FTTC 

VIBRATION 1 (FILM IN"E| 259 FTTC 

VIBRATION 2(FiLM INTT5! 259 TTC 

VIBRATION EJTWCTiniM INTE) 259 FTTC 

BUSTY BABES 29i FTTC 

DREAM MACHINE . ..369 FTTC 

SEYMORE BLTTS 369 F fTC 

VIRTUAL ESCCRI .. 449 FTTC 



EDUCATIFS ET LOISIRS 



A MATERNELLE AU O 



ANGLAIS EN TO l£ 



LES DINOSAUR E5 




CANNON FODDER 



BONKCOWflANDEoretouTneraPLANETEGAMES 4, Avenue de Paris ■ 94300 VTNCENNES - TS. : 16(1)436502 02- Fax: i 



NOM : . . . 
ADRESSE : 



. DATE DE NAISSANCE . 



ORDINATEURS UTILISES : 
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PRO SONIC [MCD} 639 FTTC 

PRO SONIC 16 (PROMO] 590 FTTC 
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ACE Of THE DEEP 339 FTTC 
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AL QAD.M VF .299 FTTC 
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BATT.t S : . . 389 FTTC 
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HELL NC 
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IN OPEN TENNIS 315 FTTC 

IRON ASSAUl . NC 

JUNGLE SIR'KE .299 FTC 
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KING QUEST 7VF 319 FTTC 
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LANDS OF iGSF 239 ^TC 
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PG A486 GO J 359 FTTC 

POLICE OUIST IV VF 329 FTTC 
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[/invasion des petits hommes verts 



Les Lemmings 
sont de retour, 
mettant leurs 
petitesvies 
entre vos 
grosses mains. 
Alors, allez-vous 
fuir les 

responsabilites 
d'une multi- 
paternite 
encombrante, 
ou partir une 
nouvelle fois 
aleur 
secours ? 



La sortie de Lemmings avail fait 
I'effet d'une bombe, il y a de 
cela... hola... Bien plus encore. 
Imaginez... Une trappe s'ouvre 
et une troupe de sympathiques bestioles 
anthropomorpbes (je te rappelle, ami lec- 
teur, que !e gros livre poussiereux qui cale 
ton armoire est un dictionnaire) se diver- 
se sur une plate-forme, se depla^ant im- 
mediatement avec la demarche zen de ba- 
bas cool en route pour Woodstock. Tres 
vite, on decouvre que ces adorables crea- 
tures, les Lemmings, sontdenueesdetou- 
Te trace d' intelligence : elles tombent 
quand un trou se presente et repartent 
dans I'autre sens des qu'elles rencontrent 
un obstacle. Votre mission, si vous I'ac- 
ceptez : affecter des fonctions a certains 
lemmings afin qu'un pourcentage non ne- 
gligeable d'entre eux puissent atteindre 
une porte situee a I'autre bout du tableau. 
Je rappelle, pour les non-inities, que c'est 







en selectionnant une fonction en bas de 
I'ecran puis en cliquant sur un Lemming 
que vous lui ordonnez une action imme- 
diate (creuser, construire un escalier. . .) ou 
lui attribuez une competence permanen- 
te (grimper, sauter en parachute). Atten- 
tion, le n ombre de fonctions disponibles 
sera limite et vous opererez sous contrain- 
te de temps. La reussite de votre mission 




A 1,'ile "lemmings-egyptiens". 



feposera sur votre gestion des attributions 
disponibles et sur votre aptitude, pour cer- 
tains tableaux, a etre partout a la fois. 
Bonne chance. Dans dnq secondes, ce 
message, apres avoir tremble et pousse un 
petit cri de detresse, explosera en gerbe 
muiticolore. 

Lemmings. Un soft culte 

Suite a ce soft revolutionnaire, est sorti 
«0h no ! More Lemmings ! », une sorte de 
data disk reserve aux veterans du premier 
jeu. Il rendait les rares defauts du premier 
plus manifestes, en particulier f extreme 
precision spatiate dont il fallait parfois fai- 
re preuve {un pixel plus tot ou plus tard et 

Une rkhesse 

superievre aux 

precedentes 

meutures 

cetai: .-ape). Les tableaux etaient d'une 
complexity inouie et vous aviez la mort de 
miliiers de Lemmings sur ta conscience 
avant de reussir a passer au tableau sui- 
van;. Aupurd'hui, la plupart de ceux qui 
on app'oche ce deuxieme volet sont a 
Sie-Anne, mures dans un silence sature de 
remords obsedants (la vache, quel style !). 
Alors, quoi de neuf avec All Mew World of 
Lemmings ? Rien pour le but du jeu : les 
Lemmings apparaissent toujours par une 
trappe et se meuvent de maniere autono- 
me, attendant que vous vouliez bien les 
guider jusqu'a la sortie. En revanche, les 
concepteurs ont largement repense ces 
modalites, pas integralement mais suffi- 
samment pour intriguer les Lemmingso- 
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TEST All New World Of Lemminqs 
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A Admire* h village ninja ! 

phites rfhier. Premier niveau, premiere sur- 
prise, ies Lemmings sont moins nombreux 
et ont pris du poids, leurs sprites ont au 
moins double de volume, I'inactivite sans 
doute aussi. Leurs deplacements sont tou- 
jours aussi geniaux, . . Mais que vois-je a 
I'ecran ? Poses sur !es piates-formes, des 
paquets avec des objets represents des- 
sus... Un Lemming s'approche, en ra- 
masse un et continue son chemin avec 
nonchalance, Kesako ? Regardons, si vous 
le voulez bien, la barre de «fonctions» si- 
tuee en bas de I'ecran. Premier constat, ies 
paves de fonction sont eux aussi moins 
nombreux et plus gros.Deuxieme constat. 
Ail New World of Lemmings ne respede 
pas le sens de I'histoire. A I'Est, rien de 
nouveau : «acceteration du temps», «pau- 
se», «expiosion collectives (pourachever 
une partie mal engagee). A i'Ouest, revo- 
lution : «bloquer» et votre Lemming inter- 
dit a ses petits camarades de passer ; 
«marcher» il fait demi-touret se debloque 
{avant, souvenez-vous, il fallait le faire ex- 
ploser) ; «sauter» et le Lemming, malgre 
sa surcharge ponderale, fart aussi bien que 
Patrick Oupont ; «utdliser objet» et «poser 
objet*, comme leurs noms I'indrquent. 
Entre I'Ouest et i'Est : un chrono relooke 
globule rouge. 

Psygnosis met le paquet ! 

Voila done te secret que nos meilleurs li- 
miers n'avaient meme pas soupepnne : de- 
sormais un Lemming ne peut effectuer une 
action que s'il a d'abord ramasse I'objet 
correspondant : une pell e pour ere user, 
une bouee pour nager. . . Particulierement 
rapiat, il le fait des qu'il a Ies mains vides 
et en rencontre un. S'it rencontre a nou- 




veau le meme objet, il I'empoche febrile- 
ment et acaoit ainsi son nombre d' utilisa- 
tions possibles. En revanche, il ne peut 
avoir qu'un seul type d'objet a la fois. Ain- 
si, s'il detient une pelle, il va snober tous 
Ies paquets qui ne sont pas une pelle (et si 
je vous echange hurt briques contre votre 
pelle ? Je garde la pelle !). Le seul moyen 
pour un Lemming d'acquerir un autre ob- 
jet est sott d'utiliser complement le sien 
soit de le poser. D'ou I' action disponible 
avas-tulacherca, stupide creature !».Si 
vous selectionnez ensufte le pave flutiliser 

ies Lemmings 

romassent 

les objets dont 

ils se serveni 

objet» et que votre curseur passe negli- 
gemment sur un Lemming detenteurd'un 
objet quelconque, un icone anime appa- 
ratt dans ledit pave avec son nombre d'uti- 
lisations encore possibles. Oiquez alors sur 
le Lemming pour le faire bosser. Le jeu 
comporte de nombreux objets differents, 
d'ou des actions plus diversifies que dans 
Lemmings I : bombe, grenade, bouee, pa- 
rachute, ventouse, boulet de canon, 
brique, pelle,.. On trouve tout a Lem- 
mingsLand ! Autre changement : quand 
vous cliquez sur un Lemming qui possede 
une pelle, il s'arrete et vous decidez ensui- 
te de la direction dans laquelle il va creu- 



i. Quatre Lemmings dens 




A Tiens ! Un gentil goritle el u 
mechant blob. 



ser. Idem pour Ies briques, le Lemming 
pouvant meme construire un mur de 
brique verticafement, ou faire un pont par- 
faitement horizontal. t|a vous fait quoi 
d'etre dans la peau d'un contremaltre ? 
Ce ne sont pas Ies seutes nouveautes : vos 
Lemmings rencontreront d'autres creatures 
auxcomportementsetranges.Parexemple 
!e gorille-fumeur : bloque par un mur, il 
part en vrille a travers le tableau et vous 
ouvre ainsi une voie d'acces. All New 
World of Lemmings est plus varie et mieux 
fini que Lemmings. Si le jeu lui-meme est 
en VGA, vous pourrez voir queiques su- 
perbes ecrans en SVGA. Les quatre nh/eaux 
de difficulty du precedent ont fait place a 
deux niveaux «Kids» et «Adults» mais 
vous aurez la possibility de jouer dans trois 
mondes differents : celui des Lemmings- 
classic, celui des Lemmings-ninjas aux de- 
placements felins ou encore celui des Lem- 
mings-egyptiens tout en profii. Le systeme 
de codes (avec les papiers griffonnes qui se 
perdentsystematiquement) a ete rempla- 




i. file "lemmings-nin 



L'avis d'Eric 

A I'origine, /'/dee des concepteurs devait 

etre d'accroitre les actions possibles des 

Lemmings, d'ou les paquets-objets. 

Ensuite, ils ont ajoute une foultitude de 

petites trouvailles toutes plus geniales les 

unes que les autres. Au final, une finition et 

une richesse superieures aux precedentes 

moutures mais qui risquent de derouter un peu ies adeptes, ame- 

nes a reconsiderer leur approche du jeu. Bref, il va falloirvous 

faire violence messieurs.,. 




ce par des sauvegardes. La version testee 
etait aphone mais si on se refere aux mu- 
siques parfaitement adaptees de Lem- 
mings, ^'equivalent voire la qualite supe- 
rieure, est a esperer. En revanche, le fait 
d'avoir des objets a prendre et d'autres a 
poser, rend la prise en main moins facile 
mais surtout accroit lenombre d'actions a 
realiser selon une chronologie precise : 
vous allez devoir reflechir et je sais que 
vousauriezpreferenepasenarriverla. ■ 
Eric Ernaux 
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Le 26 decembre, vous ne verrez plus 
la presse de la meme facon ! 





Le CD-Rom GEN4 arrive ! 

Des demos PC et Macintosh... 
Et les debuts de TV CD. Indispensable ! 
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SOLUCES Inherit The Earth 



INHERIT 1 



Puisque certains 
d'entre vous ont 
passe un 
moment de 
chien a resoudre 
les enigmes de 
cochondecejeu 
bestial, Gen4 et 
ses renards de la 
soluce viennent 
a la rescousse. 



Encore irrite par ma defaite, je 
sors de la tente et prends la di- 
rection du Nord-Ouest en sui- 
vant le chemin. La premiere ten- 
te sur ma droite, legerement entrouverte, 
est celle du Changeur. Malgre" son tem- 
perament desagreable, je discute un peu 
avec lui afin de lui vendre mon medaillon. 
Son premier prix sera le mien et j'accepte 
de lui cede: pour quinze credits, car, ne 
I'oublions pas, le temps presse. En sortant 
de la foire, je me dirige vers le sanctjaire. 
Les quelques maisons qui s'y trouvent 
sont closes, c'est pourquoi je me hate vers 
celle du fond, au Nord-Est (en iongeant le 
sentier et a I'unique bifurcation, je prends 
a droite). Celle-ci donne sur le temple ou 
tr6ne Elara, une cfiatte mefiante quant a 




mes intentions. Je gagne finaiement sa 
confiance en lui donnant ma parole 
d'honneur ; Elie me prie malgre tout de lui 
ramener un symboie d'autorite, une Pom- 
me d'Or, que je dois me procurer aupres 
du roi dans la foret. A peine arrive, !e Roi 
est la avec ses serviteurs. Je plaide non 
coupable devant Sa Majeste et lui parle 
egalement d'Elara, une de ses vieilles 
connaissances. Me voici enfin en posses- 
sion de la Pomme d'Or tant convoit.ee. 
Avant de me precipiter au temple d'Elara, 
mieux vaut faire un detour par le village, 
car je dois y faire des achats. Sien que cet- 
te ville sott petite, il ne faut pas s'y perdre 
pour autant. A I'entree, je suis ia direction 
du Sud-Est jusqu'au sentier de pierre, Un 
second se reveie sur ma gauche, et me 



conduit vers un dernier sentier oriente Est- 
Ouest. Apres avoir depasse ie porche, une 
porte se trouve sur ma gauche fles tra- 
vailleurs de verre), ators que je longe un 
etroit passage en face, sur ma droite, qui 
donne sur un magasin. Le marchand a un 
humour douteux, mais qu'importe, je iui 
achete un sac de platre pour quinze cre- 
dits, il me servira u fieri eu rem ent. De re- 
tour chez Elara, qui s'est vraisemblable- 
ment calmee, je lui offre la Pomme en Or 
afin qu'elle m'ouvre une porte situee sur 
la section ouest du sanctuaire. Ce passa- 
ge debouche sur un vaste jardin et, par le 
sentier de gauche, je me rends a la petite 
fontaine. Le second mini-jardin situe a 
I'ouest de cette me me fontaine cache un 
seau, que je m'empresse de remplir. Au 




coin Nord-Ouest du sanctuaire se trouvent 
les fruits sauvages ainsi qu'une emprein- 
te marquee dans le sol. Apres avoir pris 
ces premieres, je verse le platre dans ie 
seau. Dansl'empreinte. J'obtiens ainsi un 
moulage... Dieu qu'il est lourd ! II est a 
present temps de rendre visite aux San- 
gliers. Les deux sentinelles a I'entree du 
chateau, que j'amadoue, me latssent fi- 
naiement passer. Eeah et Orkk restent a 
rexterieur, mais qu'importe, je ne serai 
pas long. Apres avoir traverse plusieurs 
couloirs fugubres, j'atteins finaiement la 
chambre du Roi. «Groin-Groin»nesup- 
porte pas que Ton ne lui parie pas en face, 
c'est la raison pour laquelle je n'hesite pas 
a m'introduire dans son bain. Plus tard, je 
m'apercois que la discussion, dans ce qui 
n'est apres tout qu'une porcherie, est pro- 
fitable : elle m'aura apporte un anneau 
orne d'une tete de Renard, enfoui dans la 
boue collee a ma fourrure. Pour I'heure, il 
est temps de me rendre aux Caves. Je prie 
le sinistra moustachu de faire savoir a son 
chef que je souhaite le voir. En jouant la 
comedie je parviens "a I'embrouiller" et, 
en revetant une tunique noire pour ne pas 
etre identifie, je m'introduis dans le do- 
maine, A la bifurcation, je prends la di- 
rection du Sud-Est, traverse la biblio- 
theque, a la sortie je garde un cap Nord- 
Est. Quand je ne peux plus progresses je 
me dirige vers le Sud-Est et ouvre une por- 
te orientee Nord-Est. II est temps d'ouvrir 
mon manuef car cette piece renferme 
I'unique protection. Apres avoir repondu 
a la question, je sors de la piece par la 
droite et, arrive aux chandeliers, je me di- 
rige une nouvelle fois vers le Sud-Est, puis 
vers le Sud-Ouest, enfin vers le Nord- 
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Ouest jusqu'a la porte au bout du corridor. 
En discutant avec Sist et en iui presentant 
mes objets, j'apprends que lempreinte 
dont j'ai effectue le moulage est cells d'un 
Raccoon. Ayant rejoint mes compagnons, 
je me rends a la maison de Tycho North- 
paw. II va me falloir explorer les Terres In- 
connues et, sans carte, il me sera difficile 
de m'orienter. C'est la raison pour laquel- 
te je demande a Tycho de m'en preter 
une, en echange de la reparation du cris- 
tailin de son instrument de travail, le 
Ughtcatcher. En effet, au village, je pour- 
rai le faire restaurer. Le travailleur de ver- 
re ne peut malheureusement en recoller 
les morceaux, mais il m'evoque le nom de 
Sakka qui Iui, peut y parvenir. Je me rends 
done avec Iui chez ce dernier, (au bout du 
tout premier sentier, a gauche). Avant 
meme que je puisse parler, les serviteurs 
de Sakka, me font passer un test afin 
d'evaluer ma credibilite . II s'agit d'un 
puzzle dont voici la solution reproduite : 
Une fois le casse-tete realise, un Orb est 
apporte et pose sur la table centrale de la 

niece Ce dernier a qui je parte et explique nier doit etre poli avec de I'argile rouge, le toupet de me demander de remettre gauche. Je le traverse et suis un nouveau 
mes oroblemes n'a semble-t-il que peu element rare, ne se trouvant ici-bas que une lettre a la soeur de sa maitresse, se sentier en direction du Sud-Est. Un autre 
d' informations pour pouvoir m'eclairer dans les bains de son Altesse le Roi des prenommant Alamma ... La carte de Ty- pont se situe a ma droite, mats mon Hair 

quant a la reparation du _ , Sangliers. Je retoume done cho a la main, j'explore les Terres Incon- de renard me drt de ne pas le passer. Am- 

cristallin Sakka me "TOjLJM.TJi"."'' r -^H au chateau, trompe une nues et, dans un premier temps, leCha- veau pont en boispoum.je continue tout 
conseille d'aller de nou- I JMfeMBL- J nouvelle fois les deux sen- teaudes Crtiens. J'accepte, malm comme droit iorsque je me trouve au croisement 
veau rencontrer les Rats l£W l ^2fl tinelles (bribe them) et le je suis, de raconter des histoires droles au de quatre chemms. II ne me reste plus 
Je retoume done voir Sist K!*£«^HP Roi ' afin de P r ^ iever un foi pour ne pas payer a I'entree. Ce que qu'i traveiTser^un denmer ponft constrtue 
>eudeboue,richeenargi- 
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{memes precedes que lors 
de ma premiere visitel qui 
me fournit les informa- 
tions manquantes sur le 
telescope et le cristallin. 
De retour chez les Ferrets, _ 

je trammels ces informa- chez Tycho, avec qui j ai pour effet de faire venir un 
tions a I'Orb, de facon a ce que le tra- passe un marche, pour recuperer la carte, gardien dont la gentilles- 
vailleur de vene puisse construire un nou- En sortant de cbez Iui, le plan des Terres se n'a d'egal que la nai've- 
veau cristallin. Malheureusement, ceder- Inconnues acquis, une servante d'Elara a te. Jen profile done pour 
__ Iui demander un peu de 



de deux planches etroites et filer vers la 



je n'avais point envisage, c'est que cet 
ie rouge. Au village, le tra- aboyeur degenere les connait toutes, et je sortie. Me voila libre, j'irai delivrer Eeah et 
illeur de verre, encore termine avec Eeah etOrkk dans une eel- n 
lule putride. Mecontent de moi, je ' 
avec le bol en bois sur les 
barreaux de fer, ee qui 



chez Sakka, parvient sans 
ma! a polir le cristalli 
faut a present nous rendre 




nourfiture ainsi qu une 
cuillere;je mange etre- 
gagne ainsi des forces. 
Derriere le banc, une pier- 
resemble se detacher du 
mur. En grattant le mortier a I'aide de ta 
cuillere puis en poussant la pierre, je de- 




Orkk plus tard, en esperant qu'II ne leur 
arrive rien. Pour ('instant je me rends au 
village (les tentes). Suite a 
une partie de chat-perche 
avec la sentinelle, je sym- 
pathise avec la Cheftaine, 
apprends les ennuis de 
santedesafille, et Iui de- 
mande par consequent 
comment la sauver. Apres 
une longue nuit de som- 
meil.je me rends lelende- 
main a la clairiere (celle 
juste au norddu village) 
pour echanger a Kylas Honeyfoot ma 
bague a tete de Renard contre un peu de 



passage secret. Si Eeah et Orkk ft! et une aiguille. Aussitot reparti vers le 

sont trop robustes pour y passer, j arrive nord, je nVarrete a la petite maison isolee, 

par bonheura m'y faufiler. A peine enga- pres de la foret. C'est certainement celle 

ge, je chute magistralement et suis em- d' Alamma. Apres avoir trie (Talk to cot- 

porte droit dans le Labyrinthe du Dragon, tage door), passe maintes fois la lettre 

II me faut vite en trouver la sortie, sans sous la porte et meme epie par ie trou, 

quoi de vilains lezards vont me faire torn- Alamma daigneouvrirta porte. En voyant 

ber dans la riviere et me deporter vers les la lettre venant d'Elara, elle devient fina- 

endroits perdus de ce maudit dedale. lementtreshospitaliere,j'enprofitedonc 

Apres ie porche (en haut a gauche de pourlui parler des problemesdesantede 

I'ecran) je passe le pont gris qui me fait la fille de la Cheftaine. Elle peut me faire 

face, puis prends ie sentier de droite ; un remede, mais il Iui faut pour cela du 

bientot un autre pont se presente a ma Catnip (herbe pour chat) ainsi que du 
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miel. II m'est done necessaire de recupe- 
ret- ces ingredients. A j nord, an pied de la 
riviere, se trouve le Catnip. Le miel, quant 
a lui se trouve au niveau du grand chene, 
completement au nord des Terres Incon- 
nues. La, je dispose les brindilies de bois 
defacon a faire un feu. L'etincelle servant 
a I'aliumer peut etre produite grace au 
morceau de silex que je vais chercher 
dans la carriere, a I'extreme Nord-Est des 
Terres. Une fois lefeu allume au moyen 
du silex et de la cuillere en fer, les abeilles 
fuient ; il ne me reste plus qu'a m'empa- 
rer du miel et a le mettre dans le bol que 
m'a donne Alamma. Je retourne chez cet- 
te derniere qui, possedant a present tous 
les ingredients, est en mesure de me mi- 
tonner un remede que je m'empresse de 
faire boirea la fille de la Cheftaine. Mirrhp 
est desormais saine et sauve. En gage de 
remerciement, Prowrra m'aide a m'infil- 
trer dans le chateau des Chiens, en ajou- 
tant un sedatif a leurcargaison de nourri- 
ture. L'effet de ce dernier est immediat 
mais ephemere, il est done grand temps 
de me rendre au chateau. Celui-ci res- 
semble a un veritable labyrinthe de cou- 
loirs. Une nouvelle fois, mon flair ne va 
pas me quitter... Je suis les directions 
nord, ouest, est, nord, nord, est, nord, 
ouest puis nord. J'atterris dans une piece 
pourvue d'une decoration pour le moins 
fantaisiste. Etant arrive par Tissue situee 
a gauche, je sors par celle de droite. De re- 
tour dans les couloirs, j'opte pour le che- 
min ouest, nord, est, est, nord, nord, 
ouest, ouest puis est qui me menent aux 
appartements du Prince, qui ronfie, vau- 
tre sur son lit. Attention cependant le par- 
quet grince ; apres avoir depasse deux 
planches, je contourne la suivante par le 
haul (au niveau de la commode), puis re- 
descends. Le Prince ne se doute pas que 
je lui ai derobe sa de en fer, laquelle ouvre 
la cellule d'Orkk et Eeah. En sortant de !a 
chambre : ouest, est, est, nord, nord, 
ouest, ouest, nord et enfin est, me voiia 
de retour dans cette piece tres coloree. Je 
sors par I'issue de gauche cette fois-ci, 
puis je continue vers I'ouest, Test, le nord, 
le nord encore, I'est puis I'ouest. Des 
gardes jouent aux cartes dans cette salle 
mais, saouls comme lis sont, ils ne me re- 
marqueront pas si je traverse la piece ou 




t, ouest, est, 



mettront trap de temps pour reagir. Je 
poursuis mon chemin vers I'ouest, encore 
vers I'ouest, puis vers Test, encore Test 
puis vers le nord. Me voila devant la cel- 
lule oil siegent Eeah et Orkk. La clef prise 
dans la chambre du Prince me permet de 
les liberer. II ne nous reste plus qu'a sortir 
de ce chateau. Facile, il n'y a pas i 
dans les couloirs: nord, ol 
est, traversee de la piece 
puis ouest, nord, ouest, 
ouest, est, et nord. Nous 
sommes enfin tous trois 
reunis. Nous nous ren- 
dons main ten ant une 
nouvelle fois a la mine. Ni 
moi, ni Eeah ne parvenons 
a briser le morceau de 
crystal vert. II faudra ('in- 
tervention d'Okk pour en 
venir a bout. Apres avoir 
pris la corde, nous rencontrons Honeyfoot 
dans une clairiere, et je lui echange la 
bague a tete de Renard contre le morceau 
de crystal, II est temps d'explorer d'autres 
lieues des Terres Inconnues. La gorge 
dans les montagnes (au Nord-Ouest des 
Terres) doit certainement receler une 
autre vallee. Cette fois, seul Eeah parvient 
a franchir le gouffre. dependant grace a 
la corde, je puis passer avec Orkk. Arrivee 




dans une vallee qui m'est inconnue et qui 
ne figure meme pas sur la carte de Tycho, 
je decide de me rendre au dock, a proxi- 
mite du lac. Le vieux loup accepte de nous 
emmener sur ('autre nve au prix de ma fa- 
meuse bague. L'autre rive dissimule une 
cascade (de l'autre cote de la riviere), ou 
nous nous rendons pour nous rincer... 
I'oeil. Shiala devetue. Quel beau spec- 
tacle. Nous nous excusons 
de I'avoir importuneeet fi- 
lons vers le barrage, un 
peu plus au nord. Des 
ioups nous encerclent et 
nous emprisonnent. Un 
Raccoon vient nous rendre 
visite pendant !a nuit, Le 
racoon ! Shiala la provi- 
dence nous libere aux au- 
rores le lendemain, quelle 
chance ! En sortant du 
camp, j'en profite pour prendre le trophee 
qui se trouve dans la hutte en face (a 
gauche de I'ecran). Notre prachaine des- 
tination : les anciennes ruines. II faut lon- 
ger toute la cote vers le Sud-Est pour _ 
parvenir. Nous nous infiltrons dans le se 
cond batiment situe a notre gauche poui 
prendre le cable puis, quittant les ruines, 
nous longeons cette fois-ci toute la cote 
jusqu'a la falaise. Eeah et Orkk me portent 
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avec le cable pour que je saisisse la carte 
metallique. Nous rencontrons encore une 
fois Honeyfoot au niveau de I'embarca- 
dere, etprocedons a un nouvel echange : 
le trophee pris dans fe camp contre sa 
lampe a huite. L'huile va m'etre d'une 
grande utilite. De retour aux ruines, je 
graisse la porte du troisieme batiment a 
ma gauche, apres I'avoir entrouverte. 
Nous pouvons maintertant inspecter I'in- 
terieur du hangar, et prendre le toumevis. 
De retour a I'entree des ruines, je me diri- 
ge vers le Sud-Est, en longeant le cote ' 
nord du grillage, J'entre dans le batiment 
en verre pat la porte, et enfiche la carte 
metallique dans le slot Un grand bruit re- 
tentit, une porte s' ouvre laissant appa- 
raitre... un nouveau labyrinthe. Le chemin 
pour atteindre la salle de I'ordinateur est 
tres compiexe ; nord, ouest, est, ouest, 
est. nord, est, nord, est puis est. J'entre 
dans la salle par le sas sur ma gauche et 
prend I'instrument triangulaire. Mainte- 
nant il nous faut sortir de ce chausse- 
trappe. Nord, nord, est, nord, est, nord, 
nord, est, ouest, est, nord, est nord, est, 
ouest, nord, est, nord, est, nord, nord, 
est ouest, est, nord, est, nord, est, nord, 
nord, nord et nord. Ouf I Enfin dehors. 
Nous nous echappons du batiment et re- 
toumons au barrage. La, nous pouvons 
suivre cette fois le sentier, jusqu'au som- 
met de la montagne. J'ouvre la porte 
blanche avec le toumevis et, une fois a 
I'interieur, m'empare de I'horloge digita- 
le que je debotte pour en oter la batterie, 
en forme de cylindre. Maintenant, ren- 
trons dans la cascade. Apparemment, 
e'est la que vit Shiala, qui ne tarde 
d'ailleurs pas a se manifester. A droite de 
la piece se trouve une porte. Je place le 
cylindre dans 1'objet triangulaire, puis en- 
fiche ce dernier dans I'encoche de la por- 
te reservee a cet effet. Miracle, la porte 
grince et s'entrebaille ; elle donne sur I'in- 
terieur meme du barrage, Je grimpe a la 
secondeechelle (celle de I'ecran suivant) 
puis emprunte les escatiers. Me voila 
dans les quartiers prives de ce raccoon. Je 
m'approche de lui... CONSElLS:Avantle 
chateau des Chiens, le Labyrinthe de Dra- 
gon et fe Labyrinthe des mines, faites une 
sauvegarde. ■ 
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TOUT CE QUE VOUS ATTENDEZ 
D'UNE VERITABLE VIE EN VILLE... 




...(RENVOYEZ OU PRENEZ 
L'ETRANGE VAISSEAU SPATIAL) 



u 



C1TV 2000 



SimGty 2000™ arrive. Si vous pensiez que la premiere version entrninoit une veritable 
dependance, preparez-vous pour une metropole en 3D que meme les extra terrestes trouvent 
en dehors de te monde. Apres avoir prepare le terrain vous decouvrirez de nouveaux elements 
tels que metres, ecoles, marinas, pares. Pendant ce temps, 
sous la surface (ourmillanle de la ville, un reseau d 



I ce temps, ^^~ ^ 

u de metro f \ 

], le journal Ml X I ! 



Disponible sur PC et Mac 

AMIGA et CD ROM PC , " . . ,m( XI 

attend d'etre tonnecte. Mors que vous preparerez vos propres plans depuis plusieurs angles exteptionnels en 3D, le |Ournol I 

local supervisee vos initiatives d'un oeil resolument cynique, rapportant vos moindres prises de recul au Sims. X^ 

Serez-vous un meneur perspicace ou serez-vous corrompi par le pouvair absolu? Avec SimCily 2000™, I'exattation n'arrete IMI si John Sut bndr* ecim ttt, 

Tilapdone: 07 MM 2333. 

jamais la construction. 

3 1993 SMMmk til eights nsenid. SimQIy !000 is o Itodamak ond Mrjiis is u rogiilered nadnnDih ol Sim-Businea. All oths Iradsmorks « rogisland iradwnarhs ais the properties of their rmpmli.i owtwts. 
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DP Magazine 

le catalogue complet des logidels du domaine 
public et des sharewares... 

special ST et AMIGA 

SI vous ne trouvez plus le DP /ST""^^^^ 
Magazine chez votre marchand AMlQA A_ q** ^*"!^ ' 
de journaux.: /•&« „ .JE&+-. mZiTTi 

COMMANDEZ-LE pour 




■ dlaquette joeluse I 

nl Is bon de commands 




4* r ■ 



m 



Jeux 



/ Battlestar v1.0 

Ce shareware sous DOS en VGA de 
Viwid Technologies est un ]eu d'arcade 
du type Asteroids. Vous devez detruire 
difterents ob|els par un tlr laser, et recu- 
peret les bonus qui defiient a I'ecran. 
Una musique et des sons digitalises 

possedez une carte compatible Sound 

Ga^7 /Ijeux/arcade/battlest.exe 

t R«. : PC1565 iQ 



/ Hocus Pocus v1.0! (VGA) 

Un sharevKare d' APOGEE (c) 1994 Mike 

Voss 

Dans un royaume magique, Hocus dolt 

ac never de parcourir de nombreux 

royaumes avant de devenlr un magiclen 

conflrme. II devra affronter une grande 



rolling 1 



s fluid* 






s effets 

sonores blens montes, cb |eu est une 
vraie reussite! Necassite un 386SX ou 
superieur et 567 Ko de memo ire libra, et 
support des cartes sons AdLib, GUS, 
PAS, SB, general midi, ainsi que le joys- 
tick/pad. 
^Itj? /liaux/arcade/hoccuspo.exe 

t Ref. : PC1676 W 



/WACKY WHEELS V1.1 



' doubler et eliminer vos concurrents en 
uttlteant differents objets tels que des 
nerissons ou des bombes que vous 
ramasserez sur la route. Attention aux 
sorties de piste, car vous etes aussitot 
ralenti. De plus, vous pouvez jouer a 
deux avec separation de i'ecran pour 
chacun des joueurs sur le mame PC ou 
par port serie ou encore modem. 
Compatible avec les principals cartes 
sonores. ce jeux est accompagne d'une 
superbe musique MIDI et avec des sons 
trss bier, digitalises. Utilisation du joys- 
tick. necessite un 3B6 minimum et 2 Mo 
de RAM, ecran VGA. 
Qt? /!jeux/arcade/wacky_.exe 
t Ref. : PC1580 Ir^J 



/ Integrity Master (tm) 

Version 2.22 Copynght 1990 ■ 

1994 by Wolfgang Stiller 
Ce programme est un anti -virus et un 
contrrl l eur d'integritS qui permet egale- 
ment d'assurer la securtte de vot<e PC 
contre d'eventuellea prises de controls 
indesirables et la detection 0- 
disque. 
^1^ /!virus/progs/i m222.exe 

t Ref.: PC1574 U 




/ Paint Shop Pro v2.01 

Jows supportant 23 de 
paux formats d' images bitmap. 
GIF. JPEG et Kodak Photo CD. En plus, 
i pouvez appllquer 

; images. De plus, vous 
pourrez utillser un scanner compatible 

^lt? /! windows/image/viewer/ 

t Ref.: PC1567 bl 





'■-"" 


ll:fesr _ 


! 





/ Above & Beyond v3.0 

Voici un gestlonnaire d' informations per- 
son nelles (PIM) sous windows qui vous 
permet d' organiser at de planitier vos 
activitfcs prof ass ionnelles et prlvees. 
Possibilite d'impression des donnees. 
nt program- 
gestion 

des contacts sous forme de base de 
donnees, repertoire telephonlque... 
^1j^ /Iwindows/utillty/bureau/ 

t Ref.: PC1568 Lij 



Windows vous pemtettant de vlsualis 
les ficfiiers au format *.AVI. 
Qfc=? /iwindows/image/avi/ 

t Ref. : PC1569 \^\ 



I Bon de commande 
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J Refer 

[ (par ordre en 


ences Titres ou descriptions 

issan, SVP) 


Prix 
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Jeux 




/ NetHack PRG 3.13d 

STF/STE/IT/Fataon 2 Mo (>=84Qi4tt)) 

Ce jej d'aventure est particulieremenl reus 
fonctionne sous VGA 16 conic 
me (il toume aussi sur ST basse et moyenne 
mais n'est alors pas vraiment jouable...). 11 est 
bien realise 0u point da vue graphique a! la jeu 
lui-meme Herri la route, les decors sont toujours 
I ik actions possibles nom- 



i precedents devront 
recuperet las datas avec NH313D_2.TOE. 
C'est geant ! Jeu el docs en anglais, 
^^/JEUX/AVEPfTURE/NH3l3D.1.TOS 
▼ ▼▼▼ 

/NetHack Mono 3.13d 

STF/STE/TTTFalcon 2 Mo (640x400| 
Dans celts arctiive sa trouvent un fichier res- 
source ei Ces images optimises pour utiKsei 
NetHack en monochrome. 
Q^ I J EUX/AVENTU RF7N H _ B W.TOS 
T YTT 

/NetHack Help 3.13d 

STF/STBTT/Falcon (840x400) 

Et volci I arte en ligne (au format ST-Guidel 

pour NetHack version 3.13d. 

Note : NetHack gerant son propre systeme 

d'aide. il ne fera pas appd a ST-Guide. Cette 

aide hypertexte ne pourra done etre utilises 

solres si ST-Guide est Install*. 
Q^J 'JEUX/AVENTURE/NH_GUIDF_TOS 

t Ref. : ST1320 ^| 



Bon de commande 



..-=a 



Code Postal 



Ville 

I 



Ci-joint mon reglement par : 

G Cheque D Mandat 

a I'ordre de : 

DISKililAGE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris 



-a traitee dans les 
produits sous 10 jours. Les prodi 
Seules les disquetles reellement 

pen vent justitier 



li repris ni echanges. 



/NetHack Data 3.13d 

STFrSTE/TT/FalCon 2 Mo (s=64Qx4G0) 

Sauls les datas de NetHack Inon modifies dans 
la 3.13d) se trouvenl dans cette archive, pour 
cam qui n'ont pas la version precedente. Le 
PRG modi tie et la doc se trauvent dans 
NH313D.1.TOS. 
Q^/JEUX7AVENTUHE/NH31 3D.2.TOS 

I R«*f. : ST1321 bl 




/ Gizmot 

STF/STE/TT (Coul) 

Gizmot est un ieu auquel ]ai beaucoup joue sur 
les bancs de I'ecole et consists a deviner un 
mot cache en proposant des mots de meme 
longueur. Le programme dira si les lettres sont 
dans le mot ou non, el si eiles sont bien ple- 
cees. On peut egalement rapprocher cejeudu 
Master Mind. 

annoneee comma loumant sur STF et STE. 
mais loumant egalement sur TT (et peut-etre 
sur Falcon !). 
A voir absotument 

C^/JEUX/REFLEXIO/GIZMOT.TOS 



/ Sokoban (Caisses) 1.63 

STF/ST&TT/Faleon 

Derniere version de Sokoban, jeu de reflexion 

fonctionnant en haute et bassa resolution ST (y 



plus difficiles. Voila un cassi 

Une fonctlon editeur vous permettra, dimcte- 

ment depute le programme, de creer de nou- 

Pragramme et doc en francais. 
^3^/JEUWREFLE v IO/SOKOB163.TOS 
Y Y Y Y 




/ Bodyshop 

STE/T!VFalcon (3201200) 

Bodyshop est un petit programme sympa fonc- 
tionnant en basse resolution ST et permettant 
d'acquenr des notions d'anatomie et de verifier 
ses connaissances. Sonl traites Tes os et 
organes pr.r-ci; 



i Ca n'es 






niveau (fin prlmaire ■ debut secondaire). C'est 

cote ludique. 
Programme et doc en anglais (comma ca on fait 
d'une plerre ostK coups I). 
^J=? .'EDUCATF/BODYSHOPTOS 



i ■: 



i* 



/ NOVA Mines 

STE-TT-Falcon |>=640i40u, 
Voici un |oli jeu de demineur tournant sous 
toute resolution au moins egale a 640x400 et 
OflrM trois tallies de plataau. 
Le jeu est classique. done pas de regies spe- 
ciales, mais I'mterface est claire et soignee. Bur- 
tout a partir du VGA IS coulaurs. Nova Mines 
se lance en ACC on en PRG. ( taut etre enre- 
gistre pour sauvegarder les scores, c'est la 
seule limits du shareware, 
Programme et doc en allemand. 
^^/JEUK/REFLEXIQ'NOVMINES.TOS 



' II CMlturs 
II ualnrs 



W ntt •ctetti 
♦ t^mnti 
••••^ 

•••• 
:::: 



/Miser Mind 1.0 

STFiSTBTT/Falcon (Ties Res.) 

Cette realisation francaise est un ieu de Master 

Mind. Tout a fait classique, sinon qu'il rourne 
sur toutes machines et toutes resolutions. C'est 
an 256 coulaurs qu'il donne les m&llaurs resuh 
tats mais deja en VGA 16 coulaurs ca nest pas 
mal du tout. Chom du nomtoe de couleurs. du 
nombre ds jetons a deviner... Cast un petit pro- 
gramme sans pretention, mais bien realise. 



t R*f- : ST1323 , \ 







TTrTalcon (VGA 256) 

Ce programme, fonctionnant en i 
couleurs, permet de genefer del 
lunaires aleatolres. On n'obtlent pi 



Les Images sort au format PCX IPC 
Paintbrush). Ce formal est reconnu, entre 
autres, par GemVie* 3.xx. 
Freeware en anglais. 
Q^ /GRAPH/SCAPETOS 
TT T Y 

/ Gemview 3.08 

STFSTE/TT/Fnlcon ! Mo |Ttes Res.) 
Update 3.08 de Gemview qui est actuellemen! 
I'utilitaire de dessin shareware le plus avance. 
Ses drivers permettent de charger, saiwer. 

convertir a peu pres ious les formats d image, 
IMG. X-IMG. GIF, IFF TIF TGA 16M de cou- 
leurs. JPEG, etc. D'autres lanolions sont la 
pourtramer, modifier la faille, les proportions, 
impnmer. creer un FAX... Charge aussi ie TXT 
at le RSC. Tres complel, laflichage graphique 

(GVW_V308.PAX et GVW3INSTAPP). 
Logiciel en anglais, 
^^/graph/utils/convert/gem™ 
3Qa.TOS 
t R«. : ST1334 H 



s pratique qui permat de 
9 de piano, fa composi- 
as parametres sonl fixes 
. II est meme possible 



/ Kandinsky 1 .74 

STF/STE/nVFaScon 

Toufe derniere versw de Kandinsky. Les dar- 

nnSsentes, el de nouveflas fontes Speedo sont 
geiess en exportation Postscript. 
Attention, une fois deccmpacte. I'enssmbie 
occupe 860 Ko. Kandinsky est de plus en plus 
genial ! Enfin, nous avons IQulours une Se ver- 






<■ de- 



mand Shareware allemand. 
C^/GRAPH/DESSIWKANDI 74D.TOS 

t R6f. : ST1335 H 




Bien siir Chords ne gere pas to 



en freeware, et en anglais. 
7/MUSI0ueCHORDS.TOS 
Y TT Y 




/ EPSS demo 

STE/TT/Falcon 1 Mo |j-64O»4O0| 

Enhanced Polyphonic Sample Syntheti?er est 
un shareware tres sympatnique qui permet de 
jouer des middles sans eguipemant MIDI I II 
sutfit d assigner des samples aux canaux MIDI 
pour jouer les morceaux par le HP interne ou 
les sorties audio de la machine, Cetle version 

patches et les samples adites. et elle ne 
content qu'un driver 25 Mhz 6 canaux. 
EPSS pout etie utilise en ACC et gere le MROS 
fon peut done I interfacer avec Cubase. A 

Programme et doc en anglais. Taiite decompaq- 
tee : 1 Mo. 
^,^/MUSIOUEHIIDI/DIVERS/ 
EPSSDEMO.TOS 
t R«. : ST1337 H 



| Bureaulique 





Q^ BUREAU. 1 5 G3D,-TA*IST:>DE iCS 

t R«.: ST1330 H 




/ Krypton Egg PC 

aim sons exlraordlnaires. 
Q-". ; »dul;e.'ie'.i'.'i5'lri5 =,'e ^ 



C^ , ieiiX.'av=!-ilure. , !owers_A fou B) .tOS 

Ret-: ST1257tfe 




Tous les logiciels proposes ce 



oar modem : 




au 36 70 28 12 



en cas de probleme de telechargement 



»*■ •4.-.1 . en cas de prc-Dieme ae teiecnargemet 
par Minitel I contactez-nous au 16(1) 49 88 63 86 

sur 3615 GEN4 

Le kit de telechargement comportant 

un cable et le logiciel Sapristi coute 

95 F port compris 



DISKililAGE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris - Metro / RER Gare de 1'Est ou Gare du Nord 
du LUNDI au VENDREDI de 14h00 a 18h30 et le SAMEDI de 14h00 a 17h30 
(?) 16(11 46 07 21 97 uniquement du MARDI au VENDREDI de 14h30 a 17h30 
^ A bientat... 
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- Ech logi. A5DD. Conlac rapide 
St serieu*. Envoyer lists Esnaull 
Chrislcphe, 106 rue Abel pllsson 





PETITES ANNONCES 
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Atari U ST |_J Mac L_ Consoles Q Achats *[ j Divers 






















































































































































































































































































































































































lorn; Prenom : 

.......... Telephone :(1fi)"[ 


Pseudo' : 

1 II 1 I 1 II 




mm (V,ri» Onstal .| I I I I I 

Ecrire en majuscules - Les petites annonces a caractere illiclle ne passeronl pas - 'Cette ligne est 
destines aux possesseurs tie S.A.L sur 3615 GEN4 - " Rayer le 16 si vous habitez Paris ou la region 
parisienne. Renvoyez le bulletin a : Generation 4, Service P.A., 5-7 rue Raspail 93108 MONTREU1L. 
POUR PIUS ffEFFICACfTE N'OUBLIEZ PAS LES PETITES ANNONCES QUOTIDIENNES SUR 3615 GEN4 ! 



Ecrire^ullenFrar^oi 

Contacted BE3, (Dam 
- J> A500/1 200. Si ™ 



Tel ie/35-20-22-B2 


Days o( Thunder Simon ', Quest ■ 




- Vds SNin + i jx. : Mario Kart, 






Starwmg. Mario, SSoccer + 2 man : 


600 F. Tel: 16765-34-99-31 






- Vds sur SNin ; SPro F.gntar 32MBI1E. 






S.SIreot F<ghtsr 2 32MBits. 


- Vds Sega Meg a drive II * Mega CL 




Tel. ou ecrire : BUCK Xavier, SP 125. 






75D2 Mersch (Luxembourg). 






Tel : 352/33-59-95 




Mo rial Kombal et Sonic. 




Final Frgn1...Tel:16/78-42-13.13 
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- VOb j* Nes . Slar Wars, Shadowoau. 




Tel; 16/40-10-93-32 



t KWMV.m 



generation 



MICRO 



-10% SUR LES SOFTS EN PRESENTANT 6EN4 

m m m ®d 

. 53, flue D€ L'OuesT 75014 PARIS M£tro Grit^ ou P€rnov 

L Ouvert le lundi de 1 4h 6 1 9h et du mardt qu samedi 1 Oh 6 1 9h 
|k Ouvert les dimanche 1 1 et 1 8 d6cembre de 1 4h 6 1 8h 

r 



La solution occasion 
vendez ! - achetez 
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PC Multimedia Neuf 
Prix : Nous Consulter 

Vente par correspondence / Occasions goront/es 
loglciels, Matiriels, Accessoires toutes marques 
Neuf et Occasion / SUV ossurS par nos soins 



i 



Korg Wave Upgrade 

L'EXTENSION pour decupler les quaiites de votre carte sonore 



r «® f 



pour vos jeux, 

• creations musicales, 

• presentations 
multimedia ... 




CAKEWALK 

APPRENTICE POUR WINDOWS 



CAKEWALK APPRENTICE pour Windows, sdquenceur 256 pistes livre" sn standard avec la carle 
KORG WAVE UPGRADE, rfurtit de puissants outils pour la creation musicale, I'edition dfl partition a 
i'tcran ... ConvMal et tres simple dutilisation, il esl ideal tan! pour les professionnels que pour cairx 
qui souhartwit s'inrtier a la composition musicale assisted par ordinateur. 





Si vous n'avez pas encore de carte audio, 
voici la MAXI solution sonore pour vous 1 

Korg Wave Upgrade Maxi Sound 16 

• CARTE SONORE STEREO IS UTS poul 

les mellleurs sons sur vos jeux, avec triple 
Intense* CD-ROM (Mitsumi / Panasonic/ Sony), 

f interface MIDI, port joystick et connecteur Wave 
pour une connexion direcle a la carte KORG WAVE 
Upgrade 

• Livrfe avec les logiciels in franc, a Is Mldisoft 
RECORDING SESSION pour Windows et SOUND 



Vous possedez une carte sonore compatible Wave 
Blaster : SOUND BLASTER 16 Advanced Signal 
Processing, SOUND BLASTER 16 MultiCD, SOUND 
BLASTER AWE32, MAXI SOUND 16, SOUND GALAXY 16 
bits avec connecteur Wave Blaster... 
Grace a la technologie KORG, veritable reference dans 
le domaine musical MIDI, la carte-fille KORG WAVE 
UPGRADE, une fols reliee a votre carte audio, offre a 
votre PC un son de loin superieur a celul restitue par la 
synthase FM de votre carte sonore. 
Pour 990 F TTC seulement, KORG WAVE UPGRADE, 
livree avec le logiciel CAKEWALK APPRENTICE POUR 
WINDOWS, est la solution de haute qua lite pour 
transcender la dimension sonore de vos jeux, 
compositions musicales, applications multimedia... 
sans avoir pour autant a changer de carte sonore I 

Carte d 'extension compatible 

MPU 401 et GENERAL MIDI, 

le standard mondial entre les 

diffe rents instruments Midi 
h Se connecte sur les cartes 
* Sound Blaster 16 (avec 

connecteur Wave) ou sur les 

cartes compatibles Wave 

Blaster 
J| Synthese Wavetable issue de 

la technologie KORG 
Jl 16 canaux, 128 instruments 

General MIDI, 4 jeux de per- 
cussions de 47 sons chacun 
J| Polyphonie de 32 voix avec 

filtre dynamique pour chaque 

Jl Effets de reverb et de chorus pour une restitution comparable a 

celle d'un orchestra symphonique en concert 
/! 4 Mo de sons echantillonnes avec de vrais instruments, en ROM 




Les meilleurs jeux exploited deja la qualite sonore KORG 



Pom 

King's Ottest ¥1 
Karaadla 2/ Haiti 

ofFste 



loads of tort 
Mace of Persia 2 



Tka?taSaast 
T»e Temlaator- 
Xampage 
Ultima*... 




HffHH 



GUILLEMOT INTERNATIONAL 

BP 2 - 56200 LA GACILLY - FRANCE Fax : 99 06 94 1 7 
T6i ' (revendeurs) 99 08 90 BB (utllbateurs) 99 08 B 1 7 1 







Coupon I rctoumtr a GUILLEMOT INTER NATIONAL 
BP2 ■ 56200 LA GACILLY ■ FRANCE 



Mei ieeamrir Dark forces 
en mnt-premiere sur 
le Stand UBI SDH 
an SuperEames 

du 3D nmembre 
au 4 decembre 1931 
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Ubi Soft 



Prochainement 



Pass 



XX 
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